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1. Ogolna charakterystyka studiow

1.1. Podstawowe informacje

Nazwa kierunku studiow Informatyka
Poziom ksztalcenia pierwszy stopien
Profil ksztalcenia praktyczny
Forma studiow stacjonarne
Tytut zawodowy nadawany inzynier
absolwentom

1.2. Przyporzadkowanie kierunku do dyscypliny

Dziedzina nauki / Dziedziny Dyscyplina naukowa */ Procentowy udziat
nauki Dyscypliny naukowe* efektow uczenia si¢
Inzynieryjno-technicznych Informatyka techniczna i 100 %
telekomunikacja




W programie studiow utworzonych na podstawie pozwolenia mozna dokonywaé

2. Efekty uczenia sie

okreslonych w programie studiéw aktualnym na dzien wydania tego pozwolenia.

zmian tacznie do 30% ogodlnej liczby efektow uczenia sig

Lp. | Symbol Tres¢ efektu ucznia si¢ Kod skladnika Kategoria opisowa - | Kod skladnika | Kod skladnika opisu —
efektu opisu — aspekty o opisu — charakterystyki dru-
uczenia uniwersalne podstawowym charakterystyk | giego stopnia efektow
sie charakterystyki | znaczeniu i drugiego uczenia sie dla kwa-

poziomow w stopnia efektéw | lifikacji na poziomach
PRK uczenia sie dla | 6 PRK umeozliwiajacych
kwalifikacji na | uzyskanie kompetencji
poziomach 6 inzynierskich
Polskiej Ramy | (rozwinigcie opisow
Kwalifikacji zawartych w czesci I)
(I czesé)
WIEDZA: Absolwent posiada wiedze:
1 K_WO01 | w zakresie matematyki - obejmujaca analiz¢ mate- P6U_W Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG
matyczng, algebre, matematyke dyskretna, metody kompletnos¢ perspe-
probabilistyczne, statystyke 1 metody numeryczne ktywy poznawczej i
- przydatne do formulowania i rozwigzywania zaleznosci
informatycznych problemoéw inzynierskich.
2 K_WO02 | w zakresie fizyki obejmujaca elektromagnetyzm, Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG
lasery, fizyke polprzewodnikéw oraz podstaw no- kompletnos¢ perspe-
woczesnych technologii 1 urzadzen, a takze ktywy poznawezej i
komputerow. zaleznosci
3 K_WO03 w zakresie elektrotechniki, elektroniki i mierni- Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG

ctwa pozwalajacg zrozumie¢ podstawy dzialania
systemoéw komputerowych oraz metod zapisu i
przetwarzania informacji.

kompletno$¢ perspe-
ktywy poznawczej i
zaleznosci




K_Wo04

w  zakresie telekomunikacji potrzebng do
zrozumienia zasad dziatania wspolczesnych sieci
komputerowych, w tym sieci bezprzewodowych
oraz transmisji danych.

K_WO05

w zakresie organizacji i1 architektury systemu
komputerowego oraz oprogramowania kompute-
row 1 systeméw mikroprocesorowych, budowy,
dziatania 1 parametrow ich podzespotow, interfej-
sOW wejscia-wyjscia oraz urzadzen peryferyjnych.
Rozumie znaczenie systemu operacyjnego w
konteks$cie sprzgtu komputerowego.

K_WO06

w zakresie podstaw metod projektowania,
analizowania i wytwarzania oprogramowania, w
tym implementacji algorytméw oraz zna
podstawowe  konstrukcje  programistyczne i
struktury danych.

K_W07

w zakresie sieci komputerowych, typowych ustug
sieciowych, zasad udostepniania  zasobow
sieciowych a takze zabezpieczania danych,
aplikacji ~ sieciowych, systemoéw 1  sieci
komputerowych.

K_WO08

w zakresie programowania obiektowego, zdarze-
niowego, rownoleglego. Posiada podstawowa wie-
dze z zakresu projektowania oraz implementowa-
nia GUI (graficznego interfejsu uzytkownika).
Zna podstawowe techniki budowy aplikacji z wy-
korzystaniem narzedzi typu RAD (Rapid
Application Develepment).

P6U_W

Zakres i glebia -
kompletno$¢ perspe-
ktywy poznawczej i
zaleznosci

P6S_WG

P6S_WG

Zakres i glebia -
kompletno$¢ perspe-
ktywy poznawczej i
zalezno$ci

Kontekst -
uwarunkowania,
skutki

P6S_WG

P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK

Zakres i glebia -
kompletno$¢ perspe-
ktywy poznawczej i
zalezno$ci

P6S_WG

P6S_WG

Zakres i glebia -
kompletno$¢ perspe-
ktywy poznawczej i
zaleznosci

Kontekst -
uwarunkowania,
skutki

P6S_WG

P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK

Zakres i glebia -
kompletno$¢ perspe-
ktywy poznawczej i
zalezno$ci

P6S_WG

P6S_WG




K_W09

w  zakresie = przetwarzania danych  oraz
repozytoriow danych, z naciskiem na relacyjne
bazy danych.

10

K_WI10

w zakresie podstawowych technologii i metod wy-
korzystywanych przy projektowaniu aplikacji in-
ternetowych w tym z wykorzystaniem baz danych.

11

K_WI11

w zakresie podstawowych metod, technik i na-
rz¢dzi stosowanych przy rozwigzywaniu prostych
zadan informatycznych z =zakresu grafiki i
komunikacji cztowiek-komputer, sztucznej
inteligencji oraz systemow wbudowanych oraz
sposobow ich zabezpieczania.

12

K_W12

w zakresie podstaw  cyklu zycia i trendach
rozwojowych systemow informatycznych
sprzetowych lub programowych.

13

K_W13

Na temat kodeksow etycznych dotyczacych
informatyki, zna zasady, etykiety, rozumie
zagrozenia zwigzane z przestepczoscia
elektroniczng, rozumie specyfike systemow
krytycznych ze wzgledu na bezpieczenstwo (ang.
Mission-critical systems).

14

K W14

w zakresie podstawowych poje¢ ekonomii
odnoszacych si¢ do inwestycji informatycznych i
projektow informatycznych, takich jak zwrot z
inwestycji, koszty state 1 koszty zmienne, ryzyko
finansowe, przychod a zysk, zysk a przeptywy
pieni¢zne (ang. cash flow).

15

K_WI15

na temat patentdw, ustawy prawo autorskie i

PoU_W

Zakres i glebia -
kompletno$¢ perspe-
ktywy poznawczej i
zaleznosci

P6S_WG

P6S_WG

Zakres i glebia -
kompletno$¢ perspe-
ktywy poznawczej i
zaleznosci

P6S_WG

P6S_WG

Zakres i glebia -
kompletno$¢ perspe-
ktywy poznawczej i
zalezno$ci

Kontekst -
uwarunkowania,
skutki

P6S_WG

P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK

Zakres 1 glebia -
kompletno$¢ perspe-
ktywy poznawczej i
zaleznosci

P6S_WG

P6S_WG

Zakres i glebia -
kompletno$¢ perspe-
ktywy poznawczej i
zalezno$ci

Kontekst-
uwarunkowania,
skutki

P6S_WG

P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK

Zakres 1 glgbia -
kompletno$¢ perspe-
ktywy  poznawczej
i zaleznosci

P6S_WG

P6S_WG

Zakres 1 glebia -

P6S_WG

P6S_WG




prawa pokrewne oraz ustawy o ochronie danych kompletno$¢ perspe- P6S_WK
osobowych. ktywy  poznawczej

i zalezno$ci

Kontekst-

uwarunkowania, P6S_WK

skutki

16 | K_WI16 w zakresie zarzadzania i prowadzenia dziatalnosci Zakres i glebia - P6S_WG P6S_WG

gospodarczej P6U_W kompletno$¢ perspe- P6S_WK
ktywy  poznawczej
i zalezno$ci
Kontekst- P6S_WK
uwarunkowania,
skutki

17 | K.WI17 | na temat podstaw zarzadzania jako$cig, w tym Zakres 1 glebia - P6S_WG P6S_WG
podstawowa wiedze nt. standardow serii ISO 9000 kompletnos¢ perspe-

ktywy  poznawczej
1 zalezno$ci

18 | K_WI8 dotyczaca rozumienia pozatechnicznych Kontekst- P6S_WK P6S_WK
uwarunkowan dziatalnosci inzyniera informatyka, uwarunkowania,
w tym wiedz¢ na temat zasad bezpieczenstwa i skutki
higieny pracy obowigzujacych w przemysle.

19 | K. WI9 dotyczaca transferu technologii w odniesieniu do Zakres 1 glebia - P6S_WG P6S_WG
rozwigzan informatycznych, obejmujaca takie kompletno$¢ perspe- P6S_WK
zagadnienia jak instalacja oprogramowania, ktyWY ’Pf’ZnaWCZej
szkolenia uzytkownikow i systemy pomocy. i zaleznosci

Kontekst- P6S_WK
uwarunkowania,
skutki

20 | K_W20 na temat obecnego stanu oraz trendach Zakres 1 glebia - P6S_WG P6S_WG

kompletno$¢ perspe- P6S_WK

rozwojowych informatyki w szczegolnosci tych




dotyczacych programowania.

ktywy  poznawczej
i zalezno$ci

Kontekst- P6S_WK
uwarunkowania,
skutki
UMIEJETNOSCI: Absolwent posiada umiejetnosci:
1 K_U01 pozyskiwania informacji z literatury, baz danych P6U_U Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
oraz innych zrddel, takze w jezyku obcym w wiedzy - rozwigzy-
zakresie  programu  studiow  informatyki. wane problemy i
Absolwent potrafi je integrowaé, dokonywa¢é ich wykonywane zadania
interpretacji,‘ a tach? wy‘ciggaé wnioski oraz Komunikowanie si¢
formutowac¢ i uzasadnia¢ opinie. - odbieranie i
tworzenie wypo-
wiedzi, upowsze-
chnianie wiedzy w P6S_UK
srodowisku nauko-
wym i postugiwanie
si¢ jezykiem obcym
2 K_U02 pracy indywidualnej i w zespole. Absolwent umie P6U_U Organizacja pracy - P6S_UO P6S_UW
oszacowat czas potrzebny na realizacje planowanie i praca
konkretnego zadania; potrafi opracowaé i zespotowa
zrealizowa¢ harmonogram prac.
3 K_U03 opracowania dokumentacji dotyczacej realizacji Wykorzystanie P6S_UW P6S_UW
zadania inzynierskiego i przygotowania raportu wiedzy - rozwigzy-
zawierajacego omowienie wynikow. wane problemy i
wykonywane zadania
Komunikowanie si¢ P6S_UK

- odbieranie i
tworzenie wypo-
wiedzi, upowsze-
chnianie wiedzy w




K_U04

przygotowania 1 przedstawienia prezentacji
poswigconej  wynikom  realizacji  problemu
inzynierskiego.

K _U05

uzywania  jezyka obcego w stopniu
wystarczajagcym do porozumiewania si¢, a takze
czytania ze zrozumieniem instrukcji obstugi
oprogramowania, urzadzen elektronicznych 1
narzedzi informatycznych oraz dokumentacji
technicznej, not aplikacyjnych oraz podobnych
dokumentow.

K_U06

samoksztalcenia si¢ m.in. w celu podnoszenia
kompetencji zawodowych.

PoU_U

srodowisku nauko-
wym i postugiwanie
si¢ jezykiem obcym

Wykorzystanie
wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

Komunikowanie si¢
- odbieranie i
tworzenie wypo-
wiedzi, upowsze-
chnianie wiedzy w
srodowisku nauko-
wym i postugiwanie
si¢ jezykiem obcym

P6S_UW

P6S_UK

P6S_UW

Wykorzystanie
wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

Komunikowanie si¢
- odbieranie i
tworzenie wypo-
wiedzi, upowsze-
chnianie wiedzy w
srodowisku nauko-
wym i postugiwanie
si¢ jezykiem obcym

P6S_UW

P6S_UK

P6S_UW

Uczenie sig¢ -
planowanie wlasnego
rozwoju i rozwoju
innych oséb

P6S_UU

P6S_UW




K_U07

wykorzystania nabytej wiedzy matematycznej do
opisu procesOw, tworzenia modeli, zapisu algoryt-
mow oraz wykorzystania symulacji komputero-
wych do analiz, projektowania i oceny baz
danych, aplikacji internetowych, systemow 1 sieci
komputerowych.

K _U08

wykorzystania wybranego narze¢dzia
programistycznego do pisania oraz testowania
kodu aplikacji, systemu informatycznego.

K_U09

zaprojektowania, zaimplementowania, przetesto-
wania 1 wdrozenia systemu informatycznego,
aplikacji w tym réwniez sieciowej, internetowej i
wykorzystujacej baz¢ danych. Posiada umie-
jetno$¢ wyboru 1 zastosowania odpowiednich
narzgdzi sprzetowych i programistycznych do
realizacji takich systemow.

10

K_U10

oceny ryzyka 1 bezpieczenstwa baz danych,
aplikacji internetowych, systemow 1 sieci
komputerowych, stosujac techniki oraz narze¢dzia
sprzetowe i programowe.

11

K_U11

analizowania algorytmow pod wzglgdem ich
poprawnosci 1 zlozonosci, a takze potrafi
skonstruowac¢ algorytm zgodny ze specyfikacja 1
zapisa¢ go w wybranym jezyku programowania.

12

K_U12

wykorzystania wybranych narz¢dzi wspomagaja-
cych proces produkcji oprogramowania. Posiada
umiejetnosci  projektowania oraz wytwarzania
aplikacji z wykorzystaniem gotowych kompo-
nentéw. Posiada umiejetno$¢ zaprojektowania i
implementacji graficznego interfejsu uzytkownika
w wybranym j¢zyku programowania.

P6U_U

Wykorzystanie
wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

P6S_UW

P6S_UW

Wykorzystanie
wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

P6S_UW

P6S_UW

Wykorzystanie
wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

P6S_UW

P6S_UW

Wykorzystanie
wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

P6S_UW

P6S_UW

Wykorzystanie
wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

P6S_UW

P6S_UW

Wykorzystanie
wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

P6S_UW

P6S_UW




13

K_U13

dostrzezenia aspektow systemowych i
pozatechnicznych w  tym  $rodowiskowych,
ekonomicznych i prawnych podczas procesu
projektowania aplikacji, systemow
informatycznych i sieci komputerowych.

14

K U14

projektowania oraz implementowania klas w wy-
branym obiektowym jezyku programowania. Po-
siada umiejetnos¢ implementowania dynamicz-
nych struktur danych.

15

K_UIS5

zaprojektowania procesu testowania oprogramo-
wania oraz w wypadku wykrycia btedow — prze-
prowadzenia ich diagnozy 1 wyciagniecia
wnioskow.

16

K_Ul6

zaprojektowania i skonfigurowania prostej sieci.
Absolwent potrafi nig administrowac,
konfigurowa¢, zabezpiecza¢ 1  udostepniaé
podstawowe uslugi sieciowe. Posiada rowniez
umiejetnos¢ wykrywania i diagnostyki problemow
pojawiajacych sie w sieci oraz ich rozwigzywania.

17

K_U17

budowy prostych systemow bazodanowych,
wykorzystujacych ~ przynajmniej  jeden  z
najbardziej popularnych systemoéw zarzadzania
baza danych.

18

K_U18

zaprojektowania  bazy  danych, aplikacji
internetowej lub systemu informatycznego, z
uwzglednieniem zadanych kryteriow uzytkowych
1 ekonomicznych, uzywajac wilasciwych metod,
technik i narzedzi.

19

K_U19

zaprojektowania grafiki komputerowej,
wizualizacji modelu lub jego animacji oraz
posiada umiej¢tno$¢ wykorzystania cyfrowego
przetwarzania obrazow do projektowania aplikacji

P6U_U

Wykorzystanie
wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

P6S_UW

P6S_UW

Wykorzystanie
wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

P6S_UW

P6S_UW

Wykorzystanie
wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

P6S_UW

P6S_UW

Wykorzystanie
wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

P6S_UW

P6S_UW

Wykorzystanie
wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

P6S_UW

P6S_UW

Wykorzystanie
wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

P6S_UW

P6S_UW

Wykorzystanie
wiedzy - rozwigzy-
wane problemy i
wykonywane zadania

P6S_UW

P6S_UW




multimedialnych.

20

K_U20

tworzenia kompletnych aplikacji uzytkowych, w
tym internetowych w wybranym $rodowisku
programowym. Potrafi zaprojektowaé poprawny
interfejs uzytkownika dla aplikacji, w tym réwniez
internetowych.

21

K_U21

sformutowania specyfikacji prostych systemow
informatycznych w odniesieniu do sprzetu,
oprogramowania systemowego 1 cech
funkcjonalnych aplikacji.

22

K_U22

absolwent przygotowany jest do odbycia praktyki
w instytucji zwigzanej] ze studiowanym
kierunkiem oraz zna 1 stosuje zasady
bezpieczenstwa zwigzane z tg praca.

23

K_U23

absolwent posiada doswiadczenie zwigzane z
rozwigzywaniem praktycznych zadan
inzynierskich, zdobyte w $rodowisku zajmujacym
si¢ zawodowo dziatalnoscig inzynierska branzy
IT.

24

K_U24

absolwent ma doswiadczenie zwigzane z
utrzymaniem  prawidlowego  funkcjonowania
urzadzen 1 systemow informatycznych.

25

K_U25

absolwent ma umiejetno$¢  korzystania i
doswiadczenie w korzystaniu z norm i standardow
przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich.

26

K_U26

absolwent zna 1 potrafi wykorzysta¢ zasady

PoU_U

Wykorzystanie
wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

P6S_UW

P6S_UW

Wykorzystanie
wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

P6S_UW

P6S_UW

Wykorzystanie
wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

Organizacja pracy -
planowanie i praca
zespolowa

P6S_UW

P6S_UU

P6S_UW

Wykorzystanie
wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

P6S_UW

P6S_UW

Wykorzystanie
wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

P6S_UW

P6S_UW

Wykorzystanie
wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

P6S_UW

P6S_UW

Wykorzystanie

P6S_UW

P6S_UW




bezpieczenstwa zwigzane z pracg w srodowisku
przemystowym.

wiedzy - rozwiazy-
wane problemy i
wykonywane zadania

Organizacja pracy -

planowanie i praca P6S_UO
zespotowa
KOMPETENCJE SPOLECZNE:
1 K_KO1 Absolwent rozumie potrzeb¢ i zna mozliwosci P6U_K Oceny - krytyczne P6S_KK
cigglego  doksztalcania sie i podnoszenia podejscie
kompetencji zawodowych 1 spolecznych
2 K_K02 Absolwent ma $wiadomo$¢ wazno$ci 1 rozumie Odpowiedzialnos¢ - P6S_KO
pozatechniczne aspekty 1 skutki dziatalnosci wypelnianie
zawodowej, w tym wplyw na $rodowisko zobowigzan
naturalne i zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za spotecznych i
podejmowane decyzje. dziatanie na rzecz
interesu publicznego
P6U_K
Rola zawodowa — P6S_KR
niezalezno$¢ i rozwoj
etosu
3 K_K03 Absolwent ma §wiadomos$¢ odpowiedzialnosci za Oceny - krytyczne P6S_KK
prace wlasng oraz gotowo$¢ podporzadkowania podejscie
si¢ zasadom pracy w zespole 1 ponoszenia o
odpowiedzialno$ci za wspoOlnie realizowane Odpowiedzialnos¢ - P6S_KO
zadania. wypekianie
zobowigzan
spotecznych i
dzialanie na rzecz
interesu publicznego
4 K_K04 Potrafi zaplanowac realizacje zadania zgodnie z Odpowiedzialnos$¢ - P6S_KK
zaloZonymi przez siebie priorytetami. wypelnianie
zobowigzan
spotecznych i P6S_KO

dziatanie na rzecz




interesu publicznego

Odpowiedzialno$¢ -
wypekianie
zobowigzan
spotecznych i
dzialanie na rzecz
interesu publicznego

P6S_KO

K_KO05 Absolwent  potrafi  dziala¢ w  sposob
przedsigbiorczy.
K_KO06 Absolwent ma $wiadomo$¢ waznosci  roli

spolecznej absolwenta uczelni technicznej, a
zwlaszcza rozumie potrzebe formutowania i
przekazywania spoleczenstwu informacji i opinii
dotyczacych osiagnie¢ techniki i ich wplywu na
poprawe jakos$ci zycia spoteczenstwa.

Oceny - krytyczne
podejscie

Odpowiedzialnos¢ -
wypehianie
zobowigzan
spotecznych i
dzialanie na rzecz
interesu publicznego

Rola zawodowa —
niezalezno$¢ i rozwoj
etosu

P6S_KK

P6S_KO

P6S_KR




3. Harmonogram realizacji programu studiow w poszczegolnych semestrach i latach
cyklu ksztalcenia

Nalezy dotqgczyé dokument o nazwie ,,Harmonogram realizacji programu studiow”



Paristwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna Harmonogram realizacji programu studiow
im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu Kierunek: Informatyka 2019/2020
Instytut Inzynierii Technicznej

Poziom studiéw - profil studiow - forma studiow: Studia pierwszego stopnia na profilu praktycznym - stacjonarne, cykl ksztaicenia ropoczynajacy si¢ w roku akademickim 2019/2020
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Unagi

- semestr 4 - 2a(pcka dydaktycane w okrede 12 tygodni

< wRmachsemostu 4 - 4 ygodnie prakityki 2awodowe| w ramach K K OMEX
- semeslr 6 - 2ajecka dydaktycane w ckrede 10 tygodni

« wramachsemesinu 6 - 12 tygodni prakitykl Zawodowe] w fimmie Jownptrang)
- semestr 7 - 2jgcka dydakeycane w okresie 5 tygodnd

- wRamachsemestu 7 - 8 yoodni praktyki zawodowef w Aimmie 2Zowner gy




Semestr 5

Blok przedmiotoéw obieralnych 1 (student wybiera 2) ) (15+30) ECTS -
3

Java - programowanie w sieci

Programowanie aplikacji mobilnych

Zarzadzanie projektami

Projektowanie Systemoéw Informatycznych

Sieciowe systemy operacyjne

Systemy wspomagania decyzji + ekspertowe

Blok przedmiotéw obieralnych 2 (student wybiera 3) (30) ECTS - 2
Programowanie aplikacji desktopowych w srodowisku .Net

Programowanie systemow sekwencyjnych i czasowych

Zaawansowane programowanie baz danych (MS SQL)

Administracja serwerami sieciowymi

Modelowanie 3D

Fotografia cyfrowa i obrébka obrazu

Blok przedmiotéw obieralnych 3 (student wybiera 2) (15+30) ECTS — 3
Specyfikacje i testowanie programoéw

Hurtownie danych

Zarzgdzanie Przedsiewzieciami Informatycznymi

Organizacja systemow i sieci

Informatyczne Systemy Zarzgdzania

Grafika komputerowa w grach i reklamie

Semestr 6

Blok przedmiotéw obieralnych 4 (student wybiera 3) (30) ECTS - 2
Kurs Ruby on Rails

Programowanie aplikacji internetowych — wykorzystanie architektury GWT
Zaawansowane programowanie baz danych (PostgreSQL, Oracle)
Programowanie komponentowe

Wybrane technologie JavaScript

Modelowanie i eksploracja danych

Konwergentne ustugi sieciowe

Przetwarzanie sygnatéw biologicznych

Blok przedmiotéw obieralnych 5 (student wybiera 2) (15) ECTS -1
Systemy raportowania i analizy danych

Zarzadzanie serwerem bazodanowym (MS SQL)

Srodowiska wirtualizacji kontenerowe;

Technologia beacon

Projekt platformy e-biznes

Blok przedmiotéw obieralnych 6 (student wybiera 3) (15+30) ECTS - 3
Programowanie w jezykach normy IEC 61131-3

Programowanie wspétbiezne z wykorzystaniem platformy .NET

Programowanie mikrokontrolerow

Systemy rozproszone i zdecentralizowane

Inzynieria internetu

Protokoty i technologie bezpieczenstwa sieciowego

Programowanie aplikacji wielowarstowych Java EE- technologie Hibernate i Spring
Programowanie w jezyku PYTHON

Semestr 7

Blok przedmiotéw obieralnych 7 (student wybiera 1) (30) ECTS — 2
Nierelacyjne bazy danych (NoSQL, MongoDB)

Sieci wirtualne i przetwarzanie w chmurze

Wprowadzenie do robotyki -



Programowanie aplikacji WWW w srodowisku .Net
Analiza obrazéw

Blok przedmiotéw obieralnych 8 (student wybiera 1) (15) ECTS —1
Podstawy programowania OpenGL

Modelowanie i analiza procesow biznesowych

Elementy inteligencji budynkowej

Projektowanie uktadéw kombinacyjnych i sekwencyjnych



4. Informacje zawarte w harmonogramie realizacji programu studiow

Laczna liczba godzin zaje¢ konieczna do
ukonczenia studiéw na danym kierunku
1 poziomie

3300

Liczba semestrow

Liczba punktow ECTS konieczna do
ukonczenia studiéw na danym kierunku i
poziomie

213

Liczba punktow ECTS w ramach zajg¢é
prowadzonych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia

178

Liczba punktow ECTS przypisana zaj¢ciom
ksztattujacym umiejetnosci praktyczne w
wymiarze wigkszym niz 50% liczby
punktow ECTS koniecznej do ukonczenia
studiow na danym kierunku i poziomie

111

Laczna liczba punktow ECTS przypisana
zajeciom z dziedziny nauk humanistycznych
lub nauk spotecznych nie mniejsza niz 5
punktow ECTS (w przypadku kierunkow
studiow przyporzadkowanych do dyscyplin
w ramach dziedzin innych niz odpowiednio
nauki humanistyczne lub nauki spoteczne)

Liczba punktow ECTS przypisana zajeciom
do wyboru w wymiarze nie mniejszym niz
30% liczby punktow ECTS koniecznej do
ukonczenia studiow na danym kierunku 1
poziomie

64

Procentowy udziat liczby punktéw ECTS w
liczbie punktéw ECTS koniecznej do
ukonczenia studiow na danym kierunku 1
poziomie w przypadku przyporzadkowania
kierunku studiow do wiecej niz jedne;j
dyscypliny. Procentowy udziat okresla si¢
dla kazdej z tych dyscyplin ze wskazaniem
dyscypliny wiodace;.

Nazwa dyscypliny

Procentowy udziat
punktow ECTS

1. Informatyka

techniczna i
telekomunikacja

100 %




Zajecia ksztalcenia ogolnego

Liczba godzin 285

Liczba punktow ECTS 12

Zajecia ksztalcenia podstawowego

Liczba godzin 390

Liczba punktow ECTS 38

Zajecia ksztalcenia kierunkowego

Liczba godzin 1165

Liczba punktow ECTS 83

Zajecia ksztalcenia specjalno$ciowego

Liczba godzin 600

Liczba punktow ECTS 41

Praktyki zawodowe

Liczba godzin 960*

Liczba punktow ECTS 24

*w tym 160 godzin praktyki w ramach zaje¢¢ ksztatcenia kierunkowego




5. Zasady i formy odbywania praktyk zawodowych

Praktyki sg integralng czeScig programu studidéw 1 podlegaja obowigzkowemu
zaliczeniu, formy zaliczenia dostosowane sg do form realizacji praktyki.
Efekty uczenia si¢ okreslone dla praktyki zawodowe;j:

Po zakoniczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia | Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
sie, student w kategorii: okreslonego kierunku studiéw, poziomu

i profilu #
Wiedzy - zna i rozumie

Wage i znaczenie uwarunkowan spotecznych pracy oraz zasad BHP | K_W18

Umiejetnosci — potrafi

Pracowac w zespole zadaniowym, stosowac sie do polecen K_U02
kierownictwa

Opracowac dokumentacje wykonanej pracy, zaprezentowac K_U03, Kuo4
wykonane zadania

Wykorzystywaé narzedzia zarzadzania projektem, kontroli wersji, |K_U12
zarzadzania kodem

Zidentyfikowac i udokumentowac zaleznosci systemowe i K_U13
Srodowiskowe w procesie wytwarzania oprogramowania

Kompetencji spotecznych - jest gotow do

Odpowiedzialnej pracy w zespole projektowym K_K03

Praktyki zawodowe na kierunku informatyka odbywaja si¢ w dwoch formach:

- 4 tygodni praktyki w ramach IV semestru studiow — realizowanej jako integralna
cz¢$¢ zaje¢ kierunkowych.

- 20 tygodni praktyki w ramach semestrow VI i VII — realizowanej w zakladach
pracy.

Praktyki odbywane w ramach zaje¢ na uczelni zaliczane sa przez pracownika
dydaktycznego prowadzacego dana praktyke. Prowadzacymi beda nauczyciele akademiccy
posiadajacy odpowiednie kwalifikacje oraz do$§wiadczenie zawodowe. Formy 1 tematyke
zaje¢ oraz sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ opisane sa w sylabusach. Praktyka
bedzie realizowana w laboratoriach komputerowych, wyposazonych w odpowiedni sprzet
oraz oprogramowanie, Instytutu Inzynierii Technicznej. Co jest adekwatne do uzyskania
zatlozonych celow praktyki.

Praktyka realizowana w okresie wakacyjnym po III roku studiow odbywa si¢ w
firmach informatycznych o profilu pozwalajacym na realizacj¢ zatozonych efektow uczenia.
Sumaryczny czas praktyki to 20 tygodni z podziatem na dwie czgéci, w ramach V i VII
semestru studiow. Praktyka zewnetrzna realizowana jest pod nadzorem nauczyciela
akademickiego — opiekuna praktyk we wspotpracy z zaktadowym opiekunem praktyk.
Opiekunem praktyki z ramienia zakladu pracy moze by¢ osoba posiadajaca odpowiednie
wyksztalcenie oraz kwalifikacje w zawodzie lub doswiadczenie w wykonywanej pracy.

Studenci w trakcie odbywania praktyki prowadza dokumentacje (Dzienniczek




praktyki studenckiej) potwierdzajaca realizowane przez nich zadania ktére sg potwierdzane
przez opiekuna z ramienia zakladu pracy. Zaliczenia dokonuje nauczyciel akademicki —
opiekun praktyk zawodowych.

Studenci moga odbywaé praktyke w wybranym przez siebie zaktadzie pracy pod
warunkiem uzyskania zgody opiekuna praktyk zawodowych. Podstawa realizacji praktyki
jest umowa /porozumienie pomi¢dzy zaktadem pracy a uczelnia.

6. Ocena i doskonalenie programu studiow

L Whnioski z badan ankietowych przeprowadzonych w roku akademickim
2018/2019 dotyczacych programu ksztatcenia oraz jakosci ksztatcenia

1. Ocena programu studiow i systemu ksztalcenia.
Studenci kierunku informatyka pozytywnie ocenili program studidéw oraz system
ksztatcenia — najwyzej sposrdd kierunkéw prowadzonych w IIT. Z badan wynika, iz
nalezy ktas¢ nacisk na rozwdj u studentdéw umiejetnosci praktycznych oraz
kompetencji spotecznych przydatnych w przysztej pracy zawodowe;.

2. Ocena efektow uczenia sie realizowanych w ramach praktyk zawodowych.
Réwniez w tym przypadku ocena studentow informatyki byla pozytywna. Nalezy
wspotpracowaé z Dzialem Praktyk Studenckich oraz firmami/instytucjami
oferujagcymi praktyki zawodowe w zakresie udoskonalania harmonogramu oraz
zadan realizowanych w trakcie praktyk.

Wiyniki ankietyzacji pozwalaja ponadto na wyciagnigcie nastgpujacych wnioskow:

1. Szczegolnie atrakcyjnymi dla studentow treSciami nauczania sg: programowanie, w
tym réwniez aplikacji www, tworzenie, obstuga, zarzadzanie bazami danych,
tworzenie oraz zarzadzanie sieciami komputerowymi, ze szczegolnych umiejetnosci
- praca w zespole, co jest zbiezne z aktualnym zapotrzebowaniem na rynku pracy.

2. Nalezy udoskonali¢/wzbogaci¢ tresci ksztalcenia w zakresie programowania.

Nalezy zadba¢ o nowoczesny 1 sprawny sprzet komputerowy w pracowniach.

4. Nalezy ktas¢ nacisk na praktyczny charakter profilu ksztatcenia w trakcie realizacji
programu.

bt

11. ‘Whioski studentow

1. Tresci programowe wskazywane przez studentow realizowane s3 na zajgciach
ksztatcenia kierunkowego oraz zajeciach specjalistycznych. Zajecia specjalistyczne
pogrupowane sg w blokach przedmiotéw obieralnych, gdzie student wybiera 1,2 lub
3 przedmioty.

2. W ramach blokow zaje¢ obieralnych wprowadzono nowe zajgcia specjalistyczne
zZwigzane z programowaniem.

3. W ramach Projektu Marszatka Wojewodztwa Podkarpackiego trwa m.in.
modernizacja sprzetu komputerowego i oprogramowania.

I1I. Whioski interesariuszy zewngtrznych.
1. Dodano dwa efekty uczenia si¢ (po jednym do kategorii wiedzy i kompetencji




spotecznych), co stanowi 4 %.
K_W?20 - na temat obecnego stanu oraz trendach rozwojowych informatyki w szczegolnosci
tych dotyczgcych programowania
K_K04 - potrafi zaplanowa¢ realizacje zadania zgodnie z zatozonymi przez siebie
priorytetami.

7. Wspolpraca z otoczeniem spoleczno-gospodarczym

Polskie Towarzystwo Informatyczne — wspotpraca w organizacji konferencji naukowych, w
ramach Centrum Egzaminacyjnego ECDL oraz Laboratorium ECDL.

EXATEL S.A - opiniowanie programow studiow, wizyty studyjne studyjnych, zajecia
prowadzone przez pracownikow firmy, wspotpraca w programach unijnych.

CISCO Polska - wizyty studyjne studyjnych, wspotpraca w prowadzeniu autoryzowanego
osrodka szkoleniowego

EL-Piast — budowa stanowisk dydaktyczno-badawczych, przygotowywanie
oprogramowania PLC

Asseco Poland — konsultacje dotyczace plandow studidw, staze 1 praktyki studenckie




8. Karta zajeé (sylabusy)

W ramach , karty zaje¢” nalezy dolqczy¢ dokumenty o nazwie Karta zajec (sylabus) dla
danego cyklu ksztalcenia, w tym dla praktyk zawodowych.



Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢ jezyk angielski

Kod zaje¢: Al

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: Rodzaj zajeé:
angielski ogolny
Rok studiow: 1,11 Semestr:1,2,3,4 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 5

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Studium Jezykéw Obcych

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

120

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

120

RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLtOWE




Symbol efektéw uczenia sie Po zakoriczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sig, student w kategorii:

przypisanego do zaje¢*
Wiedzy - zna i rozumie

M_01 Student rozpoznaje konstrukcje gramatyczne na poziomie B2 wedtug CEF.

M_02 Student posiada odpowiedni zas6b stownictwa do opisywania sytuacji zycia codziennego
oraz zawodowego.

Umiejetnosci - potrafi

M_03 Student potrafi zastosowac nowe stownictwo i konstrukcje gramatyczne.
M_04 Student analizuje i formutuje wnioski na podstawie przeczytanych tekstow.
M_05 Student formutuje przejrzyste i szczegdétowe wypowiedzi ustne i pisemne.

Kompetencji spotecznych - jest gotéow do

M_06 Student wykazuje sie umiejetnoscig wspétdziatania w parach i grupach.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczeg6towione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma Liczba godzin Odniesienie do efektéw uczenia sie
tresci zajec przypisanych do zaje¢
programow programowych
ych
TP-01 Jedzenie i gotowanie ¢wiczenia 2 M_02,M_03,M _04,
M _05

TP-02 Czas Present Simple i Present ¢wiczenia 3 M _01, M_03
Continuous.Czasowniki
statyczne i dynamiczne.

TP-03 Rodzina ¢éwiczenia 3 M_02, M_03, M_04, M _06
Przymiotniki osobowosci

TP-04 Opis osoby ¢wiczenia 2 M_02, M_03, M_04,, M_05




TP-05 Jezyk potoczny - reagowanie na | ¢wiczenia M _02, M_05 M _06
dobre i zle
wiadomosci, przedstawianie
siebie i innych
TP-06 Relacje migdzyludzkie ¢wiczenia M 02, M_03, M_04, M _06
TP-07 Formy przyszte ¢wiczenia M _01, M_03
(Future Simple, Present
Continuous, be going to)
TP-08 Pieniadze i finanse ¢wiczenia M 02, M _03, M_04, M _05
TP-09 Przymiotniki stabe i mocne w j. | ¢wiczenia M _01, M_03
angielskim
(gradable i non-gradable)
TP-10 Transport ¢wiczenia M 02, M _03, M_04, M _05
TP-11 Bezpieczenstwo na drodze ¢wiczenia M 02, M _03, M_04, M _06
TP-12 Stopien wyzszy i najwyzszy ¢wiczenia M _01, M_03
przymiotnika
TP-13 Przedimki a/an ,the ¢wiczenia M 01, M _03
TP-14 Stereotypy dotyczace plci ¢wiczenia M_02, M_03, M_04,, M_05
TP-15 Jezyk potoczny - wyrazanie ¢wiczenia M_02, M_05 M_06
opinii
TP-16 Kolokacje - przymiotnik z ¢wiczenia M 02, M _03, M _04
czasownikiem,
czasownik z przyimkiem
TP-17 Porazka i sukces ¢wiczenia M 02, M 03, M _04,,M _05
TP-18 Czasowniki modalne ( can, ¢wiczenia M 01, M _03
could, be able to)
Czasowniki nakazu ( must, have
to, should )
TP-19 Formy towarzyskie ¢wiczenia M 02, M 03, M _04
TP-20 Przymiotniki konczace si¢ na — ¢wiczenia M 02, M 03, M _04
ed oraz —ing
TP-21 Zaimki zwrotne ¢wiczenia M 02, M 03, M _04
TP-22 Czas Present Perfect i Past ¢wiczenia M _01, M _03
Simple
TP-23 Czas Present Perfect Simple i ¢wiczenia M _01, M_03
Present Perfect Continuous;
wyrazenia for/since
TP-24 Praca charytatywna ¢wiczenia M 02, M _03, M _04,
M _06
TP-25 Podroze ¢wiczenia M _02, E_03, E 04,
M _06
TP-26 Rozmowy telefoniczne ¢wiczenia M 02, M 03, M 04,,M _05
TP-27 Sport ¢wiczenia M _02, M _03, M _04,
M _06
TP-28 Przesady ¢wiczenia M _02,M _03, M _04




TP-29 Czasy przeszte( Past Simple, ¢wiczenia M _01, M _03
Past Continuous, Past Perfect)
TP-30 Forma used to ¢wiczenia M 01, M _03
TP-31 Zycie towarzyskie, zwiazki ¢wiczenia M 02, M 03, M _04,, M _05
TP-32 Jezyk potoczny - prosby i ¢wiczenia M_02, M_05, M_06
pytanie o pozwolenie
TP-33 Kultura, sztuka ¢wiczenia M_02, M_03, M_04, M _06
TP-34 Strona bierna ¢wiczenia M 01, M _03
TP-35 Czasowniki modalne dedukcji ¢wiczenia M _01, M _03
(might, can’t, must)
TP-36 Wyglad zewngtrzny, czesci ¢wiczenia M 02, M _03, M_04,
ciala. M _06
TP-37 Edukacja ¢wiczenia M_02, M_03, M_04, M _05
TP-38 I tryb warunkowy ¢wiczenia M 01, M _03
Czasowniki make i let
TP-39 Domy ¢wiczenia M_02, M_03, M_04, M _06
TP-40 II tryb warunkowy ¢wiczenia M_01, M_03
TP-41 Pisanie ogloszen o wynajmie ¢wiczenia M_02, M_03, M_04
mieszkania
TP-42 Zakupy ¢éwiczenia M _02, M_03, M_04,, M _05
TP-43 Jezyk potoczny - proponowanie | ¢wiczenia M_02, M_05, M _06
i reagowanie na propozycje
TP-44 Mowa zalezna - zdania ¢éwiczenia M_01, M_03
twierdzace i pytajace
TP-45 Sktadanie reklamacji ¢wiczenia M_02, M_03, M_04,, M _05
TP-46 Praca éwiczenia M_02, M_03, M_04,, M _05
TP-47 Bezokoliczniki i formy ¢wiczenia M _01, M _03
gerundialne
TP-48 M1 tryb warunkowy ¢wiczenia M_01, M_03
TP-49 Tworzenie przymiotnikow i éwiczenia M_02, M_03, M_04
przystowkow
TP-50 Wyrazenia ilo$ciowe ¢éwiczenia M_01, M_03
TP-51 Technologia éwiczenia M_02, M_03, M_04, M_06
TP-52 Jezyk potoczny - pytania éwiczenia M_02, M_05 M _06
posrednie
TP-53 Rzeczowniki ztozone ¢wiczenia M _02, M _03, M_04
Przestepczosé
TP-54 Zdania roztaczne ¢wiczenia M _01, M _03
TP-55 Zdania wzgledne éwiczenia M_01, M_03




Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce
osiggniecie zatozonych efektow
uczenia sie *

Metody weryfikacji
osiggniecia efektéw uczenia
sie przypisanych do zajec #

WIEDZA

Cwiczenia; analiza regut

Test dopasowania, test
wyboru, uzycie

M_01
- gramatycznych, dyskusja odpowiedniej formy
czasownika
- . . Testy sprawdzajgce
Cwiczenia; analiza tekstu z . .. ; .
M_02 dvskusia. dvskusi znajomos¢ stownictwa i
skusja, dyskusja
y 13, Y ) struktur leksykalnych
UMIEJETNOSCI
.. . . Ttumaczenie
Cwiczenia; analiza tekstu z ) )
M_03 . . fragmentéw zdan, test
dyskusjg, dyskusja
luk sterowanych
Cwiczenia; analiza tekstu z
. dyskusjg, dyskusja, praca w Dyskusja, pytania do
- grupach, w parach, tekstu, prawda/fatsz.
indywidualnie
Cwiczenia; dyskusja, praca w
M_05 grupach, w parach, Dyskusja, prace pisemne
indywidualnie
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Cwiczenia; praca w grupach, w .
M_06 Dyskusja

parach, indywidualnie




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: jezyk obcy specjalistyczny —j angielski

Kod zajec¢: A2

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka , | stopnia, praktyczny

Jezyk wyktadowy: Rodzaj zajeé:
angielski ogolny
Rok studiow:lll Semestr:5 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 2

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Studium Jezykéw Obcych

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

30

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30

RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE




Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla

okreslonego kierunku studidw,
poziomu i profilu #

M_01 Student posiada odpowiedni zaséb stownictwa do

opisywania sytuacji zycia zawodowego.
Umiejetnosci - potrafi

M_02 Student potrafi zastosowaé nowe stownictwo i
struktury.

M_03 Student analizuje i formutuje wnioski na podstawie
przeczytanych tekstow.

M_04 Student formutuje przejrzyste i szczegétowe
wypowiedzi ustne i pisemne.

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
M_05 Student wykazuje sie umiejetnoscig wspétdziatania w

parach i grupach.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma Liczba godzin Odniesienie do efektéw uczenia sie
tresci zajec przypisanych do zaje¢
programow programowych
ych
TP-01 Sprzet komputerowy. ¢wiczenia 2 M _01,M _02, M _04,
M _05
TP-02 Urzadzenia wejscia. ¢wiczenia 2 M_01, M_03
TP-03 Urzadzenia wyjscia. ¢wiczenia 2 M_01,M _02, M _03, M_04
M _05




TP-04 Ekran monitora. ¢wiczenia M_01, M _02
TP-05 Urzadzenia pamieciowe. ¢wiczenia M_03, M_04, M _05
TP-06 System operacyjny. ¢éwiczenia M_01,M _02, M _03, M _04,
M _05
TP-07 Przetwarzanie tekstu. ¢wiczenia M _01, M_02, M _03, M_04
TP-08 Arkusze kalkulacyjne. ¢wiczenia M_01,M_02, M _03, M_05
TP-09 Komputerowe ¢wiczenia M_01, M_04
przygotowywanie tekstow i
ilustracji do druku
TP-10 Multimedia éwiczenia M_01,M 02, M _03, M _04,
M 05
TP-11 Projektowanie stron ¢wiczenia M_01,M _02, M _03, M _05
internetowych
TP-12 Jezyki komputerowe ¢wiczenia M _01, M_02, M _03, M_04
TP-13 Sieci. éwiczenia M _01,M_02, M _03, M_04
TP-14 Internet i poczta elektroniczna. | ¢wiczenia M _01, M_02, M _03, M_04
TP-15 Bezpieczenstwo w sieci. ¢wiczenia M _01, M_02, M _03, M_04




Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Formy zajec i metody dydaktyczne

o . o, o Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce L ; .
. . . i . osiggniecia efektéw uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektow . . L
. sie przypisanych do zajec #
uczenia sie *
WIEDZA

.. . . Testy sprawdzajace
Cwiczenia; analiza tekstu z . .. ; .
M_01 znajomos¢ stownictwa i

dyskusjg, dyskusja
y 13, ay ! struktur leksykalnych

UMIEJETNOSCI

.. . . Ttumaczenie
Cwiczenia; analiza tekstu z ) )
M_02 . . fragmentdéw zdan, test
dyskusjg, dyskusja
luk sterowanych

Cwiczenia; analiza tekstu z
M 03 dyskusjg, dyskusja, praca w Dyskusja, pytania do
- grupach, w parach, tekstu, prawda/fatsz.

indywidualnie

Cwiczenia; dyskusja, praca w
M_04 grupach, w parach,
indywidualnie

Dyskusja, prezentacja,
prace pisemne

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Cwiczenia; praca w grupach, w . .
M_05 . . . Prezentacja, dyskusja
parach, indywidualnie




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zatacznik do programu studiow zamieszczanego w BIP)

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Jezyk niemiecki

Kod zaje¢: Al

Nazwa kierunku studidow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski / niemiecki

Rodzaj zajec:

Zajecia ksztatcenia ogolnego

Rok studiéw: I, 1l

Semestr: 1,2,3,4

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 5

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Studium Jezykéw Obcych

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: | 120 Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 120 RAZEM:




1. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE

Symbol efektow

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii:

uczenia sie
przypisanego do Wiedzy - zna i rozumie
zajec*
w_01 Student zna srodki jezykowe (stownictwo, gramatyka, ortografia) odpowiednie dla poziomu B2 wg
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy.
Umiejetnosci - potrafi
u_01 Student rozumie znaczenie gtdwnych watkéw przekazu zawartego w ztozonych tekstach.
u_02 Student porozumiewa sie na tyle ptynnie i spontanicznie, by nie powodowa¢ napiecia u ktérejkolwiek
ze stron procesu komunikacyjnego
u_03 Student formutuje przejrzyste i szczegdétowe wypowiedzi ustne lub pisemne w szerokim zakresie
tematéw
Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
K_01 Student wykazuje sie umiejetnoscig wspdtpracy w parach i grupach

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci programowych Forma Liczba Odniesienie
zajec godzin do efektow
trescl uczenia sie
program zrzyp'ls?nych
owych o zajec
TP-01 Jezyk niemiecki — niemiecka kultura - Biografie stynnych lektorat 4 Ww_01, U_01,
u_02, U_03,
Ludzi, Geografia krajow niemieckojezycznych, Dialekty jezykowe, K 01
Osobliwosci architektury, Podawanie daty, Podawanie réznych -
wielkosci
Gramatyka: rzeczowniki, zaimki dzierzawcze, zaimki osobowe oraz
przeczenie kein w dopetniaczu, nazwy wtasne w dopetniaczu,




Przyimki rzadzace biernikiem: um, durch

TP-02 Wyglad i osobowos¢ — Temperament, Wyglad oséb, Charakterystyka | lektorat W_01, U_01,
0séb, Czesci ciata, Ubrania, Styl ubierania sie, Kolory, Krewni i U_02,U_03,
znajomi, Tolerancja i uprzedzenia, Subiektywne wrazenia K_01
Gramatyka: Przymiotnik jako orzecznik: gréfer als..., so grof8 wie...,
Odmiana przymiotnika po rodzajniku okreslonym i nieokreslonym,
Pytanie: Was fiir ein...?, Zaimki wskazujgce: der, dieser, mancher,
jeder/alle

TP-03 Edukacja —Szkota, System oswiaty w Niemczech, Wybér zawodu, | lektorat W_01, U_01,
Motywacja, Szanse zawodowe, Poszukiwanie pracy, zyciorys, U_02,U_03,
Oczekiwania, zawodowe, K_01
Gramatyka: Zdanie podrzednie ztozone z weil, obwohl, wenn,
Czasowniki modalne w czasie przesztym Prditeritum, Liczebniki
porzadkowe

TP-04 Rozrywka - Program telewizyjny, Opinie czytelnikéw, Porady w | lektorat W_01, U_01,
audycji radiowej i telewizyjnej, Piosenki, Artysci, Preferencje U_02, U_03,
muzyczne K_01
Gramatyka: czasowniki zwrotne, rekcja czasownika, Pytanie typu
wofiir?, Przystowki zaimkowe typu dafiir, Tryb przypuszczajacy
Konjunktiv Il z czasownikiem wiirde, Tryb przypuszczajacy Konjunktiv
Il czasownikéw haben i sein, Zdanie warunkowe z wenn

TP-05 Przemyst i gospodarka — Przemyst samochodowy, czesci samochodu, | lektorat Ww_01, U_01,
Naprawa samochodu, Zawody zwigzane z samochodami, Praca na U_02, U_03,
zmiany, Zarobki, Wydatki domowe K_01
Gramatyka: stopniowanie przymiotnika i przystdéwka, strona bierna
W czasie terazniejszym Prdsens

TP-06 Rodzina i relacje spoteczne - Matzenstwo i problemy matzenskie, | lektorat Ww_01, U_01,
Rodzice i dzieci, Wychowanie dawniej i dzi$, Co lubimy u innych? U_02,U_03,

K_01

Gramatyka: zdanie bezokolicznikowe z zu, zdanie podrzednie
ztozone z dass, als, wenn, czas przeszty prosty Prdteritum

TP-07 Przyroda i problemy ochrony $rodowiska naturalnego - Typy | lektorat wW_01, U_01,
krajobrazu, Pogoda, Geografia Niemiec, Ochrona Srodowiska, U_02,U_03,
Wysypisko $mieci, Sortowanie $mieci K_01
Gramatyka: zaimek nieosobowy es, zaimek wzgledny, zdanie
podrzednie ztozone z zaimkiem wzglednym6

TP-08 Cudzoziemcy w Niemczech — Niemcy za granica - Przygotowania do | lektorat Ww_01, U_01,
wakacji i urlopu, Wyjazdy wakacyjne i podrdze, Gra: Podréz na U_02, U_03,
pustyni, Praca za granica, Tak nas widzg cudzoziemcy, Emigranci w K_01

Niemczech




Gramatyka: zdanie z czasownikiem lassen, konstrukcje: zu +
bezokolicznik, zdanie pytajace posrednie, zdanie bezokolicznikowe z
um ... zu, zdania podrzednie ztozone z damit

TP-09 Wiadomosci, polityka, historia - Wiadomosci prasowe, telewizyjne | lektorat W_01, U_01,
przez Internet, Partie polityczne w Niemczech, System wyborczy w uU_02, U_03,
Niemczech, Quiz polityczny, Dwa panstwa niemieckie — RFN i NRD w K_01
latach 1949-1990, Zjednoczenie Niemiec
Gramatyka: przyimki z biernikiem: fiir, gegen, ohne, przyimki z
celownikiem: aufler, mit, nach, seit, von, przyimki z dopetniaczem:
wdhrend, wegen, wyrazenia z przyimkami
TP-10 Problem starosci - Dokad wybra¢ sie z dziadkami? Domy spokojnej | lektorat W_01, U_01,
starosci, Problemy demograficzne, Co robig emeryci?, Rocznice U_02, U_03,
pozycia matzenskiego, ,Babcia do wynajecia” K_01
Gramatyka: czasowniki z zaimkiem zwrotnym w bierniku i celowniku
zaimek wzajemnosci, dopetnienie wyrazone zaimkiem osobowym w
bierniku i celowniku
TP-11 Literatura piekna i czytelnictwo — Rymowanki, Poezja, Streszczenie | lektorat W_01, U_01,
ksigzki, Fragment ksigzki ,Herbstmilch”, Informacje o autorce ksigzki U_02, U_03,
Herbstmilch K_01
TP-12 Poznawanie siebie i innych; Gramatyka: zaimki zwrotne i | lektorat W_01, U_01,
Reziprokpronomen uU_02, U_03,
K_01
TP-13 Miejsca, miejscowosci i kierunki; Gramatyka: tryb przypuszczajacy | lektorat w_01, U_01,
Konjunktiv Il Irrealis, deklinacja przymiotnika, strona bierna z U_02,U_03,
czasownikami modalnymi K_01
TP-14 Czas wolny, wypoczynek, hobby, rekreacja; Gramatyka: poréwnania, | lektorat Ww_01, U_01,
tryb przypuszczajgcy (warunkowy) U_02, U_03,
K_01
TP-15 Czynnosci dnia codziennego, aktywnosci, terminy; Gramatyka: | lektorat Ww_01, U_01,
zaimki zwrotne w celowniku i bierniku, zdania warunkowe, uU_02,U_03,
przymiotniki odrzeczownikowe K_01
TP-16 Ksztatcenie zawodowe; Gramatyka: zdania poboczne z ,obwoh/” i | lektorat wW_01, U_01,
Ltrotzdem”, czasownik lassen, tryb warunkowy dla czynnosci U_02, U_03,
przesztych K_01
TP-17 Uczenie sie i studiowanie; Gramatyka: zdania poboczne z als, wenn, | lektorat wW_01, U_01,
bevor, nachdem, antonimy, czas Plusquamperfekt U_02, U_03,
K_01
TP-18 Stosunki miedzyludzkie; Gramatyka: tryb rozkazujacy i inne formy | lektorat wW_01, U_01,
proszenia, zachecania wzywania do dziatania, zdania celowe z damit U_02,U_03,

ium zu...

K_01




TP-19 Konsumpcja we wspdtczesnym Swiecie; Gramatyka: ztozenia | lektorat Ww_01, U_01,
rzeczownikowe, czasownik werden dla wyrazania przysztosci oraz U_02, U_03,
strony biernej, zmiana akcentu wyrazowego w jezyku niemieckim K_01
TP-20 Nowe media; Gramatyka: argumentowanie przy pomocy weil, denn, | lektorat W_01, U_01,
deshalb U_02, U_03,
K_01
TP-21 Podrézowanie, mobilnos¢, migracja; Gramatyka: gramatyczne czasy | lektorat W_01, U_01,
przyszte, wskazywanie na powdd przy pomocy weil, da, wegen U_02, U_03,
K_01
TP-22 Obok siebie i przeciw sobie — problemy sgsiedztwa; Gramatyka : | lektorat W_01, U_01,
ramy zdaniowe, zdania gtéwne i poboczne u_02,U_03,
K_01
TP-23 Swiat rzeczy — mie¢ czy by¢?; Gramatyka: zdania dopetniajace, | lektorat W_01, U_01,
zdania wzgledne uU_02, U_03,
K_01
TP-24 Tworzenie wspdlnoty — konfrontacja, kooperacja, wspotpraca; | lektorat W_01, U_01,
Gramatyka: zdania przeciwstawne, réwnowazne i modalne, U_02, U_03,
morfologia przymiotnika, zdania Zyczeniowe, nierealne zdania K_01
poréownawcze
TP-25 Praca — miejsce pracy, poszukiwanie pracy, bezrobocie, praca za | lektorat W_01, U_01,
granicg; Gramatyka: stale zwigzki wyrazowe rzeczownik -— uU_02,U_03,
przymiotnik, zaimek man w stronie biernej, strona bierna K_01
czasownika w gramatycznych czasach przesztych
TP-26 Swiat przyrody; Gramatyka: indirekte Rede, ekwiwalenty strony | lektorat Ww_01, U_01,
biernej U_02,U_03,
K_01
TP-27 Wiedza i umiejetnosci; Gramatyka: wyrazenia bezczasownikowe, | lektorat w_01, U_01,
zdania z ohne zu... i ohne dass ... U_02, U_03,
K_01
TP-28 Uczucia, emocje, stereotypy, uprzedzenia; Gramatyka: zastosowanie | lektorat W_01, U_01,
czasownikdow modalnych w ich subiektywnym znaczeniu; U_02,U_03,
Gramatyka: rozwinieta przydawka K_01
TP-29 Postep cywilizacyjny; Gramatyka: konektory, lektorat W_01, U_01,
U_02, U_03,
K_01
TP-30 Umiejetnosci jezykowe a komunikacja miedzykulturowa lektorat W_01, U_01,
U_02, U_03,

K_01




Odniesienie efektodw uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efekt
yL::z:niZ :i ! Formy zajec¢ i metody dydaktyczne Metody weryfikacji osiggniecia
. ¢ prowadzenia zaje¢ umozliwiajace osiggniecie zatozonych efektow uczenia sie przypisanych
przypisanego . L L
L efektéw uczenia sie * do zajec¢ #
do zajec
WIEDZA
Cwiczenia z tekstem pisanym lub stuchanym, analiza
w_01 . . Test leksykalno-gramatyczny
regut gramatycznych, analiza tekstu z dyskusjg
UMIEJETNOSCI
U o1 Cwiczenia; analiza tekstu z dyskusja; dyskusja, praca Pytania do tekstu, test luk
- w grupach, w parach, indywidualnie sterowanych
u_02 Dyskusja, praca w grupach, w parach, indywidualnie Dyskusja, konwersacja
U 03 Analiza tekstu z dyskusjg; konwersacja, ¢wiczenia w Wypowiedz ustna, prace
- grupach, w parach, indywidualnie pisemne
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 Cwiczenia w grupach, w parach Obserwacja




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zatacznik do programu studiow zamieszczanego w BIP)

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Jezyk niemiecki specjalistyczny

Kod zajeé¢: A2

Nazwa kierunku studidow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia,

profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski / niemiecki

Rodzaj zajec:

Zajecia ksztatcenia ogolnego

Rok studiow: Il

Semestr: 5

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 2

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Studium Jezykéw Obcych

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

30

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):




RAZEM: | 30 RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektow

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii:

uczenia sie
przypisanego do Wiedzy - zna i rozumie
zajec*
wW_01 Student zna srodki jezykowe odpowiednie dla poziomu B2 wg Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy, w tym stownictwo z obszaru studiowanego kierunku.
Umiejetnosci - potrafi
u_01 Student rozumie znaczenie gtdwnych watkow przekazu zawartego w tekstach na tematy konkretne.
u_02 Student porozumiewa sie na tyle ptynnie i spontanicznie, by nie powodowac napiecia u ktérejkolwiek
ze stron procesu komunikacyjnego
u_03 Student formutuje przejrzyste i szczegétowe wypowiedzi ustne lub pisemne w zakresie tematéw
zwigzanych z kierunkiem studiéw
Kompetencji spotecznych - jest gotéow do
K_01 Student wykazuje sie umiejetnoscig wspotpracy w parach i grupach

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, cwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma Liczba Odniesienie do
programowych zajec godzin efektow uczenia
programowych sie przypisanych
do zajec
lektorat
TP Teksty o tematyce zwigzanej z szeroko rozumiang lektorat 30 Ww_01, U_01,
informatyka U _02,U_03,K 01




Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efekt
yL::z:niZ :i ! Formy zajec¢ i metody dydaktyczne Metody weryfikacji osiggniecia
. ¢ prowadzenia zaje¢ umozliwiajace osiggniecie zatozonych efektow uczenia sie przypisanych
przypisanego . L L
L efektéw uczenia sie * do zajec¢ #
do zajec
WIEDZA
Cwiczenia z tekstem pisanym lub stuchanym, analiza
w_01 . Test leksykalno-gramatyczny
tekstu z dyskusja
UMIEJETNOSCI
U o1 Cwiczenia; analiza tekstu z dyskusja; dyskusja, praca Pytania do tekstu, test luk
- w grupach, w parach, indywidualnie sterowanych
u_02 Dyskusja, praca w grupach, w parach, indywidualnie Dyskusja, konwersacja
U 03 Analiza tekstu z dyskusjg; konwersacja, ¢wiczenia w Wypowiedz ustna, prace
- grupach, w parach, indywidualnie pisemne
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 Cwiczenia w grupach, w parach Obserwacja




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajec
Komunikacja interpersonalna
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajeé: | ksztatcenia ogdlnego

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom:

2

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Humanistyczny

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia: | 30

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 30

RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektu uczenia sie Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii:

przypisanego do zaje¢*




Wiedzy - zna i rozumie

M_01 Definiuje podstawowe pojecia dotyczgce komunikowania interpersonalnego i spotecznego.
M_02 Wyjasnia prawidtowosci i zaktécenia proceséw komunikowania interpersonalnego.
M_03 Charakteryzuje podstawowe teorie komunikacyjne.

Umiejetnosci - potrafi
M_04 Rozpoznaje rézne sposoby komunikacji interpersonalne;.
M_05 Klasyfikuje umiejetnosci komunikowania sie.
M_06 Rozwigzuje sytuacje trudne i konfliktowe.
M_07 Dyskutuje wtasnymi wypowiedziami i argumentami kompetencji.

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

M_08 Pracuje w zespole przyjmujac w nim rézne role, uwzgledniajac specyfike zawodu.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, cwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektow
programowych uczenia sie przypisanych do
programowych zajec
¢wiczenia
Komunikacja - definicje, .
TP-01 pojecia i rzeczywistosé Stacjonarne 0,5 M_01
spoteczna.
Czym jest komunikacja?
TP-02 Stacjonarne 1,5 M_01




Socjologiczne teorie
komunikac;ji?
Interakcjonizm
symboliczny.
Dramaturgia odgrywania
rél Etnometodolgia.

TP-03

Filozofia jezyka i teoria
argumentacji.

Retoryka jako sztuka
argumentacji i
manipulacji.

Wspédtczesna teoria
argumentacji.

Stacjonarne 2

M_03

TP-04

Komunikacja a teoria
systemowa.

Pragmatyczne aksjomaty
komunikacji.

Od otwartego do
zamknietego systemu
komunikacyjnego.

Stacjonarne 2

M_02

TP-05

Psychologiczne teorie
komunikaciji.

Trzy funkcje jezyka
wedtug Buhlera.

Szesciofunkcyjny
schemat komunikacji-
Karl H. Delhews.

Koncepcja ,,Ja”-
Delhews, Starir, Elis.

Aktywne stuchanie i
wychowywanie bez
porazek.

Ogdlna psychologia
komunikaciji.

Analiza transakcyjna.

Stacjonarne 4

M_03




Programowanie
neurolingwistyczne NLP.

TP-06

Komunikacja
niewerbalna.

Podstawowe pojecia i
definicje, rdznice
zachowan kobiet i
mezczyzn. Mimika.

Spojrzenie.

Gesty.

Stacjonarne 1

M_01, M_04

TP-07

Komunikacja i
doradztwo.

Funkcje doradztwa
(10 tez).

Podstawy doradztwa i
prowadzenia rozmoéw.

Autentycznosc zachowan

doradcy.

Metody prowadzenia
rozmow.

Stacjonarne 2

M_02, M_08

TP-08

Komunikacja i konflikt.
Konflikty w wymiarze
indywidualnym.

Konflikty w wymiarze
miedzyludzkim- aspekty
biologiczne.

Konflikty w
organizacjach.

Stacjonarne 2

M_06, M_07

TP-09

Podstawowe
umiejetnosci
komunikowania sie.

Stacjonarne 3

zajecia prowadzone w
jezyku angielskim (1,5)

M_05




Sztuka stuchania,
odstanianie sie i
ekspresja. Jezyk ciata.

Prajezyk i
metakomunikaty.

Sztuka radzenia sobie w
sytuacjach
konfliktowych.

Stacjonarne 3

TP-10 zajecia prowadzone w M_06, M_04
Trening asertywnosci. jezyku angielskim (1,5)
Uczciwa ktdtnia.
Negocjacje.
Sztuka komunikowania Stacjonarne 3
P11 sie w sytuacjach M 06. M 04
) towarzyskich. zajecia prowadzone w -
jezyku angielskim (1,5)
Przedwczesne osady.
Nawigzywanie kontaktu.
Sztuka porozumiewania
sie w rodzinie. .
Stacjonarne 3
TP-12 Komunikowanie sig z L. M 06, M 04
. . zajecia prowadzone w =
osobami starszymi. . L
jezyku angielskim (1,5)
Zaburzenia procesu
porozumiewania sie w
rodzinie.
Wywieranie wptywu na
ludzi. Stacjonarne 3
TP-13 M_08

Strategie wywierania
wptywu na innych.

Komunikacja w grupie.
Rozmowa-wywiad.

zajecia prowadzone w
jezyku angielskim (1,5)




Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec

Formy zajec i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce
osiggniecie zatozonych efektéw
uczenia sie *

Metody weryfikacji
osiggniecia efektow uczenia
sie przypisanych do zajec #

WIEDZA

M_01

Metody poszukujace:

Cwiczenia oparte na
wykorzystaniu zrédet wiedzy,
dyskusja okragtego stotu.

Zaliczenie ustne

M_02

Metody poszukujace:

Cwiczenia oparte na
wykorzystaniu zrédet wiedzy,
dyskusja okragtego stotu.

Zaliczenie ustne

M_03

Metody poszukujace:

Cwiczenia oparte na
wykorzystaniu zrédet wiedzy,
dyskusja okragtego stotu.

Zaliczenie ustne

UMIEJETNOSCI

M_04

Metody poszukujace:

Cwiczenia oparte na
wykorzystaniu zrédet wiedzy,
dyskusja okragtego stotu,
studium przypadku.

Wykonanie wtasnego
projektu
komunikacyjnego.

M_05

Dyskusja panelowa.

Zaliczenie ustne

M_06

Metody poszukujace:

Cwiczenia oparte na
wykorzystaniu zrédet wiedzy,
dyskusja okragtego stotu,
studium przypadku.

Wykonanie wtasnego
projektu
komunikacyjnego.




Dyskusja okragtego stotu,

Wykonanie wtasnego

M_07 . . projektu
metoda gier symulacyjnych. . .
komunikacyjnego.
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
Wykonanie wtasnego
M_08 Metoda eksponujaca: pokaz projektu

komunikacyjnego.




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajec
Ochrona wtasnosci intelektualnej
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajed: | ksztatcenia ogdlnego

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom:

1

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Stosunkéw Miedzynarodowych

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 15

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 15

RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLOWE




Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych

Symbol efektu uczenia sie Po zakoriczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii:

przypisanego do zaje¢*
Wiedzy - zna i rozumie

M/0/0_01 pojecie utworu oraz istote autorskich praw majatkowych, poszczegdlnych praw osobistych i
pokrewnych oraz zasady odpowiedzialnosci za naruszenie przepisow z zakresu prawa
autorskiego i praw pokrewnych;

M/0/0 _02 zasady konstruowania uméw, ktérych przedmiotem sg prawa autorskie (rozumie rdznice
pomiedzy przepisami wzglednie i bezwzglednie obowigzujgcymi dotyczgcymi umodw, ktérych
przedmiotem sg prawa autorskie;

Umiejetnosci - potrafi

M/0/0_03 opisac zasady korzystania z elektronicznych baz danych, programéw komputerowych i
utwordw audiowizualnych oraz wyjasni¢ na czym polega tres¢ prawa autorskiego w
Internecie i zasady odpowiedzialnosci za jego naruszenie;

M/O/O _04 wyjasni¢ w jaki sposéb mozna korzystaé z chronionego utworu bez zgody uprawnionego;

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

M/0/0 _05 prawidtowego rozstrzygania dylematéw zwigzanych z wykorzystaniem elementéw cudzego
utworu w pracy zawodowe;j.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektow
programowych uczenia sie przypisanych do
programowych zajeé
TP-01 Przedmiot i podmiot wyktad 1 M/0/0_01

praw autorskich
(pojecie utworu,
rodzaje utworodw,

pojecie twdrcy,




wspottworcey,
producentai
wydawcy, utwory
pracownicze, czas
ochrony). Pojecie i
tres¢ autorskich praw
osobistych.

TP-02

Wykonywanie
autorskich praw
majgtkowych (tresc
prawa, wyczerpanie
prawa, ograniczenia
tresci autorskich
praw majgtkowych).
Umowy o
przeniesienie
majatkowych praw
autorskich oraz
umowy licencyjne.

wyktad

M/0/0_01
M/0/0_02
M/0/0_04

M/0/0_05

TP_03

Prawa pokrewne
(wykonania
artystyczne,
fonogramy i
wideogramy, nadania
programdw, prawo
do pierwszych wydan
oraz wydan
naukowych i
krytycznych).

wyktad

M/0/0_01

M/0/0_05

TP_04

Ochrona baz danych
(pojecie bazy danych,
przedmiot ochrony,
dozwolony uzytek,
czas ochrony).
Ochrona programéw
komputerowych i
utwordéw
audiowizualnych.

wyktad

M/0/0_03

M/0/0_05

TP_05

Podmiot i przedmiot
ochrony praw
autorskich w

wyktad

M/0/0_03

M/0/0_05




Internecie (tresc¢
prawa autorskiego
oraz zasady
odpowiedzialnosci za
naruszenia).

TP_06 Prawnokarne aspekty wyktfad 3
prawa autorskiego i

praw pokrewnych M/0/0_05

(analiza znamion M/0/0_01
przestepstw, tryb
Scigania, sankcje).
Organizacje
zbiorowego
zarzgdzania prawami
autorskimi i

pokrewnymi.

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody

dydaktyczne Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zajeé osiggniecia efektow
przypisanego do zajeé umozliwiajace osiggniecie uczenia sie przypisanych
zatozonych efektdéw uczenia sie do zaje¢ #
*
WIEDZA

Wyktad: wyktad informacyjny,
M/0/0_01 elementy wyktadu Zaliczenie pisemne: Test
konwersatoryjnego

Wyktad: wyktad informacyjny,
M/0/0_02 elementy wyktadu Zaliczenie pisemne: Test
konwersatoryjnego

UMIEJETNOSCI

M/0/0_03 Wyktad: wyktad informacyjny,

Zaliczenie pisemne:
elementy wykfadu P




konwersatoryjnego

Pytania opisowe

Wyktad: wyktad informacyjny,

Zaliczenie pisemne:

M/0/0_04 elementy wyktadu . .
. Pytania opisowe
konwersatoryjnego
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
Wyktad: wyktad informacyjny,
M/0/0_05 elementy wyktadu Zaliczenie pisemne: Test

konwersatoryjnego




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Wychowanie fizyczne

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajeé:

ksztatcenia ogdlnego

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom:

0

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Studium Wychowania Fizycznego

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia: | 60

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 60

RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLtOWE

Symbol efektu uczenia sie

przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie




K_Wo01

Student zna rézne formy i dyscypliny rekreacyjne oraz mozliwosci i sposoby prowadzenia
zajec rekreacyjnych z osobami w réznym wieku i o réznej sprawnosci fizycznej.

K_W02 Student posiada wiadomosci bedace podstawa dziatania profilaktycznego w rekreacji i

promocji zdrowia.
Umiejetnosci - potrafi

K_U01 Student zdobedzie umiejetnosci planowania, programowania oraz prowadzenia zajeé
rekreacyjnych z réznymi grupami wiekowymi.

K_U02 Student nabedzie umiejetnosci ruchowe niezbedne w réznych przejawach dziatalnosci
ludzkiej, tj. rekreacyjnej, sportowej oraz stuzacej zdrowiu.

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
K_K01 Student posigdzie dyspozycje osobowosciowe motywujace i wychowujace do swiadomego

uczestnictwa w rekreacji ruchowej oraz poglady i przekonania wigzace sie z kulturg fizyczna.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci

programowych

Forma zajec

Liczba godzin

Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do
zajec

¢éwiczenia

TP-01

Omowienie programu
nauczania i zasad
oceniania z przedmiotu.
Zapoznanie z zasadami
bezpieczenstwa w czasie
wykonywania ¢wiczen
obowiazujacych na
obiektach sportowych
PWSTE w Jarostawiu.

K_wo1

TP-02

Marszobieg w terenie z
wykonywaniem zadan
sprawnosciowych. Mata
zabawa biegowa w terenie
z pokonywaniem
naturalnych przeszkéd

K_WO01, K_W02, K_U01,
K_U02, K_KO01




TP-03

Doskonalenie techniki

TP-04

wykonywania koztowania,
rzutéow, chwytow w
marszu i biegu. Gra szkolna

w pitke reczna

Prezentacja poprawnej

K_W01, K_W02, K_U01,
K_U02, K_KO01

TP-05

techniki wykonywania
¢wiczen na poszczegdlnych
przyrzadach w sitowniach
sportowych. Objasnienie i

pokaz zasad technik
asekuracji samodzielnej i

wspotéwiczacego.
Samodzielne wykonywanie
¢wiczen na poszczegdlnych
stanowiskach.

Cwiczenia ksztattujace

K_WO01, K_W02, K_U01,
K_U02, K_KO01

TP-06

koordynacje ruchowq i
wytrzymatosé w terenie

indywidualne z
wspotéwiczacym i w

grupie.

Doskonalenie podan pitki

K_WO01, K_W02, K_U01,
K_U02, K_KO01

TP-07

w miejscu i biegu.
Przyjecie pitki doInej
topatka kija, stopg,
podeszwag i strzaty na
bramke - unihokej.

Wykonywanie ¢wiczen

K_WO01, K_W02, K_U01,
K_U02, K_KO1

TP-08

wzmacniajacych site
miesni ramion, klatki
piersiowej, plecéw,
barkéw, nég i brzucha z
pomocg sztangi, hantli i
maszyn specjalistycznych.

Przewroty pojedyncze i

K_WO01, K_W02, K_U01,
K_U02, K_KO01

TP-09

taczone w przdd z odbicia
dwu i jednondz —
gimnastyka. Doskonalenie
techniki wykonywania
przewrotdw z marszu i

rozbiegu.

Nauka i doskonalenie

K_WO01, K_W02, K_U01,
K_U02, K_KO01

TP-10

techniki odbi¢ pitki
sposobem gornym i
dolnym. Doskonalenie
techniki wykonywania
statych fragmentdéw gry w
pitce siatkowe;j.

Cwiczenia zwiekszajace i

K_WO01, K_W02, K_U01,
K_U02, K_KO01

ksztattujace site duzych

grup miesniowych na

obwodzie stacyjnym.
Samodzielne wykonywanie

¢wiczen naprzemiennie z

K_WO01, K_W02, K_U01,
K_U02, K_KO01




partnerem metoda body
building.

TP-11

Nauka i doskonalenie
techniki prowadzenia pitki
w marszu i biegu. Podania

sytuacyjne strzaty na

bramke z miejsca iz
biegu - pitka nozna.

K_WO01, K_W02, K_U01,
K_U02, K_KO01

TP-12

Doskonalenie technik
niezbednych w grze w
tenisa stotfowego.
Zapoznanie z przepisami
sedziowskimi i zasadami
prowadzenia gry.

K_WO01, K_W02, K_U01,
K_U02, K_KO01

TP-13

Doskonalenie techniki
wykonywania statych
fragmentow gry w pitke
koszykowa. Gra
uproszczona, szkolna i
wtasciwa w pitke
koszykowa.

K_WO01, K_W02, K_U01,
K_U02, K_KO01

TP-14

Nauka i doskonalenie
technik gry stosowanych w
grze w tenisa ziemnego.
Zagrywka sposobem
dolnym i tenisowym oraz
odbidr pitki forhendem i
bekhendem.

K_WO01, K_W02, K_U01,
K_U02, K_KO1

TP-15

Gry i zabawy rekreacyjne z
wykorzystaniem réznych
przybordéw i przyrzadéw,
ringo, kometka, unihoc i

inne. Zapoznanie z
zasadami prowadzenia gry.
Podsumowanie i ocena
pracy grupy.

K_WO01, K_W02, K_U01,
K_U02, K_KO1




Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne 0
L o, e Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajace L i .
. . L . , osiggniecia efektow uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . . L
. sie przypisanych do zajec¢ #
uczenia sie
WIEDZA
K_wo1 Cwiczenia Projekt
K_Wo02 Cwiczenia Projekt
UMIEJETNOSCI
aktywne uczestnictwa w
K_uo01 Cwiczenia zajeciach, umiejetnosci
ruchowe
aktywne uczestnictwa w
K_U02 Cwiczenia zajeciach, umiejetnosci
ruchowe
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_Ko1 Cwiczenia Projekt




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Spoteczenstwo demokratyczne i aktywnos$é obywatelska

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec:

ksztatcenia ogdlnego

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom:

1

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Stosunkéw Miedzynarodowych

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia: | 15

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 15

RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektu uczenia sie Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii:

przypisanego do zaje¢*




Wiedzy - zna i rozumie

SDIAOW_01 Student zna warunki i modele demokracji oraz zasady funkcjonowania wspoéfczesnych
demokracji.

SDIAOW_02 Student wie jakie znaczenie ma spoteczenstwo obywatelskie dla funkcjonowania demokracji.

Umiejetnosci - potrafi

SDIAOU_03 Student potrafi identyfikowac zagrozenia dla wspétczesnych demokracji.

SDIAOU_04 Student potrafi zatozy¢ organizacje pozytku publicznego oraz zorganizowac zgromadzenie
publiczne.

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
SDIAOK_05 Student jest gotéw do angazowania sie w inicjatywy obywatelskie na forum lokalnym i

dziatalnos¢ pozarzadowych organizacji.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba Odniesienie do
programowych godzin efektow uczenia sie
programowych przypisanych do zaje¢
éwiczenia
TP-01 Podstawy teoretyczne demokracji. Teorie 2 SDIAOW_01
demokracji, warunki istnienia demokracji i
spoteczenstwa obywatelskiego. SDiAOW_02
TP-02 Demokratyczne panstwo prawa i wolnosci 2 SDIAOW_01
obywatelskie.
SDIAOW_02
TP-03 Formy aktywnosci spotecznej. 2 SDIAOU_04
SDIAOK_05
TP-04 Spoteczenstwo obywatelskie i jego 2 SDIAOW_01
podmiotowos¢ wobec panistwa, dobro




publiczne, sfera publiczna. SDIAOW_02
TP-05 Trzeci sektor jako forma aktywnosci 2 SDIAOW_01
obywatelskiej — rodzaje organizacji, formy
prawne, partnerstwo miedzysektorowe. SDIAOW_02
SDIAOU_04
SDIAOK_05
TP-06 Ruchy spotfeczne i ich znaczenie dla 1 SDIAOU_04
wspotczesnych demokracji.
SDIAOK_05
TP-07 Samorzad lokalny i jego wizerunek wsrod 2 SDIAOW_01
spotecznosci lokalnych a aktywnosc i
zaangazowanie polityczne i spoteczne SDIAOW_02
obywateli. SDIAOU_04
SDIAOK_05
TP-08 Spoteczenstwo obywatelskie w Polsce po 1989 1 SDIAOW_01
r. a problem niespetnionych nadziei.
SDIAOW_02
SDiAOU_03
TP-09 Zagrozenia dla spoteczenstwa 1 SDIAOW_01
demokratycznego: kryzys gospodarczy,
nieréwnosci dochodowe i populizm. SDIAOW_02
SDIAOU_03

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne

N oy S Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce

osiggniecia efektéw uczenia

przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . . o,
sie przypisanych do zajec¢ #

uczenia sie *




WIEDZA

SDIAOW_01 ¢wiczenia oparte na
wykorzystaniu réznych zrédet Zaliczenie ustne
wiedzy.
SDIAOW_02 ¢wiczenia oparte na
wykorzystaniu réznych zrédet Zaliczenie ustne
wiedzy.
UMIEJETNOSCI
¢wiczenia oparte na p Ko
i raca koricowa na
SDiAOU_03 wykorzystaniu réznych zrédet
. o zadany temat. Ocena
wiedzy. Metody aktywizujgce L,
wystapien.
(np. praca w grupach)
¢wiczenia oparte na p Ko
i raca koricowa na
SDIAGU_04 wykorzystaniu réznych Zrédet
. o zadany temat. Ocena
wiedzy. Metody aktywizujgce .
wystapien.
(np. praca w grupach)
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Zaliczenie ustne.
¢wiczenia oparte na Obserwacja w trakcie
wykorzystaniu réznych zrédet racy w grupach i
SDIAOK_05 ykorzy Y pracy wrup

wiedzy. Metody aktywizujgce
(np. praca w grupach)

dyskusji w odniesieniu
do okreslonych
problemoéw




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajec
Etyka zawodowa
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajeé: | ksztatcenia ogdlnego

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom:

1

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Humanistyczny

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 15

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 15

RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektu uczenia sie Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii:

przypisanego do zaje¢*




Wiedzy - zna i rozumie

w_o01 Student zna i rozumie pojecie etyki zawodowej.

W_02 Student zna i rozumie czym jest moralno$é, norma moralna, odpowiedzialno$¢ zbiorowa.

wW_03 Student zna i rozumie na czym polegaja dobrowolne zobowigzania, odpowiedzialnos¢
moralna.

W_04 Student zna i rozumie na czym polegajg problemy kondycji zasad etycznych, zagrozenia
moralne.

Umiejetnosci - potrafi

u_01 Student potrafi wyttumaczy¢ na czym polegajg konflikty w ramach systemu etycznego.

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

K_01 Student jest gotéw na rewizje swoich przekonan w Swietle dostepnej argumentacji.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektow
programowych uczenia sie przypisanych do
programowych zajec
wyktad
TP-01 Wstepna 2 w_01
charakterystyka etyki
zawodowe;.
TP-02 Moralnos¢ jako 3 W_02

zjawisko  spoteczne
i wazny mechanizm
regulacji  zachowan
indywidualnych
i spotecznych.




Norma moralna,
odpowiedzialnos¢
zbiorowa.

TP-03

Zobowigzania
dobrowolne -
paternalizm,
wiernos¢, tolerancja.
Odpowiedzialnos¢
moralna cztowieka —
odpowiedzialnos¢
moralna pracownika
(nihilizm, egoizm,
relatywizm).

W_03

TP-04

Problem kondycji
zasad etycznych oraz
zagrozenia moralne,
zwigzane

z wykonywaniem
zawoddéw  zaufania
spotecznego,  ktore
maja  wptyw  na
Swiadomos¢
spoteczng i
osobowos¢
jednostek.

W_04

TP-05

Konflikty w ramach
systemu etycznego.
Przezwycigezanie
konfliktowosci.

u_o1

TP-06

Najwazniejsze
problemy etyczne XXI
wieku.

K_01




Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec

Formy zajec i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce
osiggniecie zatozonych efektéw
uczenia sie *

Metody weryfikacji
osiggniecia efektow uczenia
sie przypisanych do zajec #

WIEDZA

W_01

Prezentacja, wyktad
informacyjny, elementy
wyktadu konwersatoryjnego,
dyskusja.

Zaliczenie pisemne.

W_02

Prezentacja, wyktad
informacyjny, elementy
wyktadu konwersatoryjnego,
dyskusja.

Zaliczenie pisemne.

W_03

Prezentacja, wyktad
informacyjny, elementy
wyktadu konwersatoryjnego,
dyskusja.

Zaliczenie pisemne.

W_04

Prezentacja, wyktad
informacyjny, elementy
wyktadu konwersatoryjnego,
dyskusja.

Zaliczenie pisemne.

UMIEJETNOSCI

u_01

Gry edukacyjne ksztattujgce
umiejetnosc¢ postugiwania sie
jezykiem etycznym, dyskusja.

Prezentacja.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_01

Analiza wybranych probleméw
etycznych.

Zaliczenie ustne.




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajec
Filozofia
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajeé: | ksztatcenia ogdlnego

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom:

1

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Humanistyczny

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 15

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 15

RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektu uczenia sie Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii:

przypisanego do zaje¢*




Wiedzy - zna i rozumie

w_01 Student zna i rozumie gtéwne poglady przedstawicieli poszczegdlnych okreséw w rozwoju
filozofii.

wW_02 Student zna gtéwne okresy, kierunki i orientacje filozoficzne na przestrzeni dziejow filozofii.

Umiejetnosci - potrafi

u_01 Student potrafi wyjasni¢ na czym polegaja gtéwne problemy filozoficzne w kontekscie
najwazniejszych nazwisk filozofii europejskiej od jej greckich poczatkéw do potowy XX
wieku.

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
K_01 Student jest gotéw do rozwijania i uzasadniania koniecznosci samodzielnego, krytycznego

myslenia na bazie analizy wybranych tekstéw filozoficznych.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

przedstawicieli
poszczegdlnych
okreséw w rozwoju
filozofii.
Przedstawiciele
okresu
przedsokratycznego.
(Jonscy  filozofowie

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektow
programowych uczenia sie przypisanych do
programowych zajeé
wyktad
TP-01 Czym jest poznanie 2 W_01, W_02
filozoficzne?  Nauki
filozofii. Pojecie bytu
i sposobu istnienia.
Poczatek dziejéw
filozofii.
TP-02 Gtéwne poglady 3 W_01, W_02




przyrody: Tales z
Miletu,
Anaksymander,
Anaksymenes;
Pitagoras, Heraklit,
Elaci, Fizycy, Sofisci).
Okres klasyczny:
Sokrates, Szkoty
sokratyczne, Platon,
Arystoteles. Poglady

myslicieli okresu
praktycznego
(epikureizm,
stoicyzm,
sceptycyzm).
TP-03 Gtéwne okresy, W_01, W_02, U_01
kierunki i orientacje
filozoficzne na
przestrzeni  dziejow
filozofii. Czy Sokrates
byt sofistg?
Konfrontacja
idealizmu z
realizmem na
podstawie mysli
Platona i
Arystotelesa.
TP-04 Podstawowe W_01,W_02,U_01
problemy

filozoficzne. Réznica
miedzy filozofig, a
nauka, mitem,
poezja, religia i
ideologia.
Sredniowiecze:
Patrystyka — Klemens
z Aleksandrii,
Orygenes, Augustyn.
Scholastyka:  Okres
wczesny scholastyki -
Jan Szkot Eriugena,
Anzelm z
Canterbury, Pierre
Abelard. Okres
klasyczny scholastyki
- Bonawentura,
Albert Wielki, Tomasz
z  Akwinu. Pdina




scholastyka - Jan
Dunks Szkot, Wilhelm

Kocham, Mistrz
Eckhart.
TP-05 Gtéowne problemy 3 W_01, W_02
filozoficzne w
kontekscie

najwazniejszych
nazwisk filozofii
europejskiej od jej
greckich  poczatkow
do potowy XX wieku.
Filozofia renesansu
jako wstep do czasow
nowozytnych
(Leonardo da Vinci,
M. Machiavelli, G.
Bruno). Cogito ergo
sum — Kartezjusz
kontra sw. Augustyn.
Imperatyw
kategoryczny Kanta.
Filozofia dziejow wg

Hegla.
TP-06 Elementy filozofii 2 K_01
jezyka. Analiza

wybranych  tekstéw

filozoficznych.

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Formy zajec¢ i metody dydaktyczne N
o L, o Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce L ; .
. o o . ) osiggniecia efektéw uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . . L,
. sie przypisanych do zajec #
uczenia sie
WIEDZA
w_01 Prezentacja, wyktad Zaliczenie pisemne.
informacyjny, elementy




wyktadu konwersatoryjnego,

dyskusja.

W_02

Prezentacja, wyktad
informacyjny, elementy
wyktadu konwersatoryjnego,

dyskusja.

Zaliczenie pisemne.

UMIEJETNOSCI

u_01

Gry edukacyjne ksztattujace
umiejetnosc¢ postugiwania sie
jezykiem filozoficznym,
dyskusja.

Prezentacja.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_01

Analiza wybranych tekstow
filozoficznych.

Zaliczenie ustne.




B. Przedmioty ksztatcenia podstawowego

Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajec Kod zajec:
Matematyka dyskretna B1
Nazwa kierunku studidow, poziom i profil ksztatcenia: Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zaje¢: | podstawowy

Rok studiéw: | Semestr: |

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 6

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia: Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: | 15 Wyktad:
Cwiczenia: | 30 Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

45

RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE




Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla

okreslonego kierunku studiéw, poziomu

i profilu #

M_01

Ma wiedze z matematyki dyskretnej - obejmujaca
elementy logiki, teorii rekurencji, kombinatoryki i
teorii graféw - przydatne do formutowania i
rozwigzywania prostych problemoéw zwigzanych z
informatyka.

K_Wo01,

Umiejetnosci - potrafi

M_02

Ma umiejetnosé interpretowania i formutowania
pojec z zakresu informatyki w terminach funkc;ji i
relacji; sprawnos¢ w stosowaniu aparatu logiki i
technik dowodzenia twierdzen; umiejetnos¢
formutowania i stosowania modeli
matematycznych wyrazonych w terminach teorii
graféw i rekurencji do opisu i rozwigzywania
problemoéw o charakterze informatycznym.

K_U07

M_03

Ma umiejetno$¢ samodzielnego przygotowania
sie do sprawdziandw i egzaminow.

K_U02

Kompetencji spotecznych - jest gotow do:

M_04

ciggtego doksztatcania sie i podnoszenia
kompetencji zawodowych i spotecznych;

K_K01

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma Liczba | Odniesienie
tresci zajec godzin | do efektow
program programowych uczenia sie
owych przypisanyc
h do zaje¢
wyktad
TK-01 Rachunek zdan: spdjniki logiczne, tautologie, rtownowaznos$¢ logiczna 2 M_01,
formut. Przeksztatcanie formut, dyzjunktywne i koniunktywne postacie




normalne. Funkcje boolowskie, zupetnos¢ uktadéw funktorow. M_04

TK-02 Zbiory: dziatania na nich, réznica symetryczna, liczno$¢ zbioréw, M_01,
podstawowe wtasnosci. lloczyn kartezjaniski, rodzina zbioréw, M 04
uogolnione sumy i iloczyny zbiorow. Zbiér potegowy.

TK-03 Relacje: typy relacji, rownowaznos¢, klasy abstrakcji. Funkcje: obraz i M_01,
przeciwobraz zbioru, iniekcje, surjekcje, bijekcje, funkcje odwrotne. M_04
Sktadanie funkcji. Notacja asymptotyczna.

TK-04 Zasada Indukcji Matematycznej: dowodzenie réwnosci i prostych M_01,
twierdzen. M_04

TK-05 Definicje i procedury rekurencyjne: przyktady rekurencji, zaleznosci M_01,
rekurencyjne (silnia, ciag Fibonacciego). Algorytm Euklidesa w wersji M 04
rekurencyjnej, algorytm merge-sort.. Rozwigzywanie liniowych réwnan -
rekurencyjnych.

TK-06 Grafy nieskierowane: definicja grafu, stopien wierzchotka, grafy petne, M_01,
regularne, dwudzielne, planarne, podgrafy, podgrafy indukowane, klika, M_04
dopetnienie grafu. Izomorfizm grafow.

TK-07 Grafy skierowane: definicja grafu skierowanego, spdjnos¢, silna M_01,
spdjnosé, orientowalnosé. M_04

TK-08 Kombinatoryka: silnia, symbol Newtona, dwumian Newtona, tréjkat M_01,
Pascala. Prawo mnozenia i dodawania. Wariacje, permutacje, rozktad M 04
permutacji na cykle, transpozycje, kombinacje (z powtdrzeniami i bez),
zbiory z powtdrzeniami, podziaty zbioru.

¢wiczenia

TK-09 Rachunek zdan: spéjniki logiczne, tautologie, rwnowaznos¢ logiczna M_02, M_03
formut. Przeksztatcanie formut, dyzjunktywne i koniunktywne postacie
normalne. Funkcje boolowskie, zupetnos¢ uktadow funktorow.

TK-10 Zbiory: dziatania na nich, rdéznica symetryczna, licznos¢ zbiorow, M_02, M_03
podstawowe wtasnosci. lloczyn kartezjanski, rodzina zbioréw,
uogolnione sumy i iloczyny zbioréw. Zbiér potegowy.

TK-11 Relacje: typy relacji, rownowaznosé, klasy abstrakcji. Funkcje: obraz i M_02, M_03
przeciw obraz zbioru, iniekcje, surjekcje, bijekcje, funkcje odwrotne.
Sktadanie funkcji. Notacja asymptotyczna.

TK-12 Zasada Indukcji Matematycznej: dowodzenie réwnosci i prostych M_02, M_03
twierdzen.

TK-13 Definicje i procedury rekurencyjne: przyktady rekurencji, zaleznosci M_02, M_03

rekurencyjne (silnia, cigg Fibonacciego). Algorytm Euklidesa w wersji
rekurencyjnej, algorytm merge-sort.. Rozwigzywanie liniowych réwnan




rekurencyjnych.

TK-14 Grafy nieskierowane: definicja grafu, stopien wierzchotka, grafy petne, 4 M_02, M_03
regularne, dwudzielne, planarne, podgrafy, podgrafy indukowane, klika,
dopetnienie grafu. Izomorfizm graféow.
TK-15 Grafy skierowane: definicja grafu skierowanego, spdjnos¢, silna 4 M_02, M_03
spdjnosé, orientowalnosc.
TK-16 Kombinatoryka: silnia, symbol Newtona, dwumian Newtona, tréjkat 4 M_02, M_03

Pascala. Prawo mnozenia i dodawania. Wariacje, permutacje, rozktad
permutacji na cykle, transpozycje, kombinacje (z powtdrzeniami i bez),

zbiory z powtdrzeniami, podziaty zbioru.

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce
osiggniecie zatozonych efektéw

Metody weryfikacji osiggniecia
efektow uczenia sie przypisanych do

o zajec #
uczenia sie
WIEDZA
wyktad wspomagan egzamin
M_01 yiiad wspomagany
prezentacjg i animacjami
UMIEJETNOSCI
. . kolokwia pisemne, aktywnos¢ na
M_02-M_03 ¢wiczenia L
zajeciach
KOMPETENCJE SPOLECZNE
wyktad wspomagan
M_4 y P gany egzamin

prezentacjg i animacjami




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Matematyka |

Kod zajeé:

B2

Nazwa kierunku studidw, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski

Rodzaj zajec:

podstawowy

Rok studiéw: |

Semestr: |

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 7

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 30

Wyktad:

Cwiczenia: | 30

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 60

RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie

przypisanego

do zajec*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektdw uczenia sie, student w kategorii:

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studidow, poziomu




Wiedzy - zna i rozumie

i profilu #

M_01

M_02

M_03

M_04

wybrane definicje, twierdzenia i metody w
zakresie:

- zbiordéw, grup, pierscieni i ciat liczbowych (w
tym — liczb zespolonych);

- przestrzeni wektorowej (w tym — bazy
przestrzeni euklidesowej, uktaddw
wspotrzednych i dziatar na wektorach);

- analizy matematycznej funkcji jednej i wielu
zmiennych (w tym — ciggtosci, granic, pochodnych
zwyktych, czgstkowych i kierunkowych, catek
nieoznaczonych i oznaczonych);

- analizy matematycznej pdl skalarnych i
wektorowych (w tym — catki krzywoliniowe,
operator nabla, gradient, dywergencja, rotacja,
cyrkulacja, strumien pola wektorowego oraz
twierdzenia Greena, Stokesa i Gaussa-
Ostrogradskiego)

K_Wo01

Umiejetnosci - potrafi

M_05

M_06

M_07

M_08

M_09

M_10

- wykonywac dziatania na liczbach zespolonych,
zbiorach liczbowych i wektorach;

-wyznaczaé wspotrzedne punktédw w réznych
uktadach wspétrzednych;

- oblicza¢ granice i asymptoty funkcji, sprawdzaé
ciggtos¢ funkcji;

- oblicza¢ pochodne zwykte i czgstkowe
pierwszego i wyzszych rzedéw funkcji jednej i
wielu zmiennych, bada¢ przebieg zmiennosci
funkcji;

- oblicza¢ catki pojedyncze i podwdjne
nieoznaczone i oznaczone oraz catki
krzywoliniowe — z zastosowaniem réznych
metod;

- wyznacza¢ lokalizacje i charakterystyki zrodet
(dywergencja) i wirdw (rotacja) pél wektorowych
oraz kierunek i szybkos$¢ wzrostu (gradient) pol
skalarnych w danym punkcie.

K_U07




TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, cwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma Liczba | Odniesienie
tresci zajec godzin | do efektow
program programowych uczenia sie
owych przypisanyc
h do zaje¢
wyktad
TK-01 Matematyczna struktura wielkosci fizycznych. Addytywne i pozycyjne 2 M_01-04
systemy liczbowe. System dziesietny, dwojkowy i szesnastkowy.
TK-02 Liczby zespolone. Dziatania na liczbach zespolonych. Reprezentacje liczb 2 M_01
zespolonych.
TK-03 Zbidr, dziatania na zbiorach, podstawowe zbiory liczbowe. Zbiér liczb
rzeczywistych i jego podzbiory. Grupa, pierscien i ciato. Ciata liczbowe.
2 M_01
TK-04 Przestrzen wektorowa, liniowa niezaleznos¢ wektordw, baza przestrzeni
wektorowej, kombinacja liniowa wektoréw bazowych, wersory. Uktady
wspotrzednych. lloczyn skalarny i wektorowy wektoréw. 2 M_02
TK-05 Funkcja liczbowa jednej zmiennej, ciggtos¢ funkcji rzeczywistej 2 M_03
(definicje: Cauchy’ego i Heinego). Granice funkcji i asymptoty.
TK-06 Pochodna. Rézniczkowalnos¢ a ciggtos¢ funkcji. Arytmetyczne wtasnosci 2 M_03
pochodnej. Pochodne funkcji elementarnych i ztozonych.
TK-07 Pochodne wyzszych rzeddéw. Reguta de I'Hospitala. Badanie przebiegu 2 M_03
zmiennosci funkcji jednej zmiennej.
TK-08 Catka oznaczona. Funkcja pierwotna. Wtasnosci catek oznaczonych.
Rodzina funkcji pierwotnych. Catka nieoznaczona. Catka nieoznaczona
funkcji elementarnych. 2 M_03
TK-09 Pochodna catki nieoznaczonej i catka nieoznaczona pochodnej. Metody 2 M_03
catkowania.
TK-10 Catki oznaczone niewtasciwe. 2 M_03
TK-11 Funkcja wielu zmiennych. Dziedzina funkcji wielu zmiennych. Wykres
funkcji dwu zmiennych. Granica funkcji wielu zmiennych. Pochodne
2 M_03

czastkowe funkcji wielu zmiennych. Pochodne funkcji ztozonych.




TK-12 Pochodna kierunkowa. Operator nabla w uktadzie wspétrzednych M_03-04
kartezjanskich 3D.Gradient, dywergencja, rotacja.
TK-13 Pochodne czgstkowe wyzszych rzeddéw. Rézniczka funkcji. Rézniczki M_03
wyzszych rzeddéw.
TK-14 Catka podwadjna. Catki krzywoliniowe: pola skalarnego, pola M_03-04
wektorowego i pola gradientu. Strumien pola wektorowego.
TK-15 Twierdzenie Greena. Twierdzenie Stokesa. Twierdzenie Gaussa — M_04
Ostrogradskiego.
cwiczenia
TK-16 Dziatania na zbiorach. Transformacje miedzy systemami liczbowymi. M_05
TK-17 Dziatania na liczbach zespolonych. Transformacje miedzy uktadami M_05-06
wspotrzednych.
TK-18 Badanie liniowej niezaleznosci wektoréw. Konstruowanie bazy
przestrzeni wektorowej. Transformacje wektoréw do nowej bazy.
lloczyn skalarny i wektorowy wektoréw. M_05-06
TK-19 Obliczanie granic funkcji i asymptot. Badanie ciggtosci funkcji. M_07
TK-20 Obliczanie pochodnych pierwszego i wyzszych rzedéw. Badanie M_08
przebiegu zmiennosci funkcji.
TK-21 Obliczanie catek nieoznaczonych. Obliczanie catek oznaczonych
witasciwych i niewtfasciwych. Stosowanie réznych metod obliczania
catek. M_03
TK-22 Wyznaczanie dziedziny funkcji wielu zmiennych. Obliczanie granicy
funkcji wielu zmiennych. Obliczanie pochodnych czastkowych funkcji
wielu zmiennych. M_07-08
TK-23 Obliczanie catek podwdjnych i krzywoliniowych. M_09
Obliczanie dywergencji i rotacji pola wektorowego oraz wyznaczanie
obszaréw wirowosci oraz dodatniej i ujemnej zrédtowosci tego pola.
TK-24 M_10

Obliczanie gradientu pola skalarnego oraz wyznaczanie kierunku i
szybkosci wzrostu tego pola w danym punkcie.




Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajace
osiggniecie zatozonych efektéw
uczenia sie *

Metody weryfikacji osiggniecia
efektéw uczenia sie przypisanych do
zaje¢ #

WIEDZA

wyktad wspomagany

egzamin w formie testu

M_01-M_04 R
prezentacjg i animacjami
UMIEJETNOSCI
o . kartkéwki, kolokwia pisemne,
M_05-M_10 ¢wiczenia

aktywnos¢ na zajeciach




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa

Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajeé Kod zajec:
Matematyka Il B3
Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: | podstawowy
Rok studiow: | Semestr: Il Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 6
Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia: Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: | 30 Wyktad:
Cwiczenia: | 30 Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 60 RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie Po zakoniczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia

Odniesienie do efektow uczenia sie dla




przypisanego do zaje¢*

efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

okreslonego kierunku studidéw, poziomu

i profilu #

wybrane definicje, twierdzenia i metody w K_Wo1
zakresie:
M_01
- algebry macierzy;
M_02 - zastosowania algebry macierzy do
rozwigzywania uktadu réwnan liniowych;
M_03
- zastosowania algebry macierzy do badania
M_04 funkcji wielu zmiennych;
- réwnan rézniczkowych.
Umiejetnosci - potrafi
M_05 -wykonywac dziatania na macierzach; K_Uo07
M_06 -stosowac algebre macierzy do rozwigzywania
uktadéw rownan;
M_07
-stosowac algebre macierzy do badania funkcji;
M_08

-rozwigzywac zadania z zakresu réwnan
rézniczkowych.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma Liczba | Odniesienie
tresci zajec godzin | do efektow
program programowych uczenia sie
owych przypisanyc
h do zaje¢
wyktad
TK-01 Macierz. Typy macierzy: blokowa (klatkowa), kwadratowa, symetryczna, 2 M_01
diagonalna, tréjkatna gérna i dolna, pasmowa. Rownosé macierzy. Suma
i rdznica macierzy. Przemienno$¢ oraz tgcznos$¢ dodawania i
odejmowania macierzy. lloczyn macierzy przez skalar.
TK-02 lloczyn macierzy. Wtasnosci mnozenia macierzy. Macierz 2 M_01




identycznosciowa (jednostkowa, tozsamosciowa). Macierz odwracalna i
macierz odwrotna. Macierz transponowana.

TK-03

Wyznacznik macierzy. Alternatywne rozwiniecia Laplace’a. Dopetnienie
algebraiczne. Minor. Schemat Sarrusa. Wyznacznik macierzy: trojkatnej,
transponowanej, klatkowej. Wyznacznik iloczynu macierzy.

TK-04

Operacje elementarne. Zastosowanie operacji elementarnych do
uproszczonego obliczania wyznacznikow. Rzad i $lad macierzy.
Wyznaczanie macierzy odwrotne;j.

TK-05

Zastosowanie algebry macierzy do rozwigzywania uktadu rownan
liniowych. Twierdzenie Kroneckera- Capellego. Metoda Cramera.
Metoda macierzy odwrotnej. Rozwigzania parametryczne.

TK-06

Zastosowanie algebry macierzy do badania funkcji wielu zmiennych.
Ekstrema, punkty siodtowe i przypadki nierozstrzygniete funkcji dwu
zmiennych.

TK-07

Ekstrema funkcji wielu zmiennych. Macierz Hessego (hesjan) i jej minory
gtéwne.

TK-08

Réwnania rozniczkowe. Rzad réwnania. Klasyfikacja rownan
rézniczkowych (zwyczajne i czgstkowe, liniowe i nieliniowe, jednorodne
i niejednorodne).Réwnanie rézniczkowe zwyczajne. Rozwigzanie
szczegblne (catka) réwnania rézniczkowego. Krzywa catkowa.

TK-09

Zagadnienie Cauchy’ego (warunki poczgtkowe). Rodzina krzywych
catkowych jako rozwigzanie ogdlne réwnania rézniczkowego. Istnienie i
jednoznacznos¢ rozwigzan.

TK-10

Rownanie rézniczkowe o zmiennych rozdzielonych. Rownanie liniowe
jednorodne. Catka szczegdlna i ogdlna réwnania jednorodnego.

TK-11

Rownanie liniowe niejednorodne. Rozwigzywanie réwnania
niejednorodnego metodg uzmienniania statej. Catka szczegdlna i ogdlna
réwnania niejednorodnego.

TK-12

Rownanie liniowe niejednorodne. Rozwigzywanie réwnania
niejednorodnego metodg przewidywan. Catka szczegdlna i ogdlna
réwnania niejednorodnego.

TK-13

Réwnania rézniczkowe liniowe jednorodne rzedu drugiego o statych
wspotczynnikach. Rozwigzanie metodg rdwnania charakterystycznego.

TK-14

Réwnania rdzniczkowe liniowe niejednorodne rzedu drugiego o statych
wspotczynnikach. Rozwigzanie metodg przewidywan.

M_01

M_02

M_03

M_04

M_04

M_04

¢wiczenia

TK-15

Obliczanie sumy i réznicy macierzy. Obliczanie iloczynu macierzy.
Wyznaczanie macierzy transponowanej.

M_05




TK-16 Obliczanie wyznacznika macierzy. Wykorzystywanie alternatywnych M_05
rozwinie¢ Laplace’a i schematu Sarrusa. Obliczanie wyznacznika réznych
typdw macierzy.
TK-17 Obliczanie wyznacznikéw z zastosowaniem operacji elementarnych. M_05
TK-18 Obliczanie rzedu i Sladu macierzy. Wyznaczanie macierzy odwrotnej. M_05
TK-19 Rozwigzywanie uktadu réwnan liniowych z zastosowaniem twierdzenia M_06
Kroneckera-Capellego, metoda Cramera i metoda macierzy odwrotnej
oraz znajdowanie rozwigzan parametrycznych.
TK-20 Wyznaczanie ekstremdéw i punktéw siodtowych funkcji dwu zmiennych z M_07
zastosowaniem elementdw algebry macierzy.
TK-21 Wyznaczanie ekstremow funkcji wielu zmiennych z zastosowaniem M_07
macierzy Hessego (hesjan) i jej minoréw gtéwnych.
Znajdowanie rozwigzania szczegdlnego rownania rézniczkowego M_08
ZWyczajnego.
TK-22
TK-23 Znajdowanie rozwigzania réwnania rézniczkowego zwyczajnego z M_08
warunkami poczgtkowymi.
TK-24 Znajdowanie rozwigzania rownania rézniczkowego zwyczajnego o M_08
zmiennych rozdzielonych. Obliczanie catki szczegdlnej i ogdlnej
réwnania liniowego jednorodnego.
TK-25 Obliczanie catki szczegdlnej i ogdlnej réwnania liniowego M_08
niejednorodnego metoda uzmienniania statej.
TK-26 Obliczanie catki szczegdlnej i ogdlnej réwnania liniowego M_08
niejednorodnego metodg przewidywan.
TK-27 Znajdowanie rozwigzania réwnania rézniczkowego liniowego M_08

jednorodnego rzedu drugiego o statych wspdétczynnikach metoda
rownania charakterystycznego.

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

lll. INFORMACIJE DODATKOWE

Symbol efektu uczenia sig Formy zajec i metody dydaktyczne
przypisanego do zajec prowadzenia zaje¢ umozliwiajace
osiggniecie zatozonych efektéw

Metody weryfikacji osiggniecia
efektéw uczenia sie przypisanych do




uczenia sie *

WIEDZA

wyktad wspomagany

egzamin w formie testu

M_01-M_04 S I
prezentacjg i animacjami
UMIEJETNOSCI
L . kartkéwki, kolokwia pisemne,
M_05-M_8 ¢wiczenia

aktywnos¢ na zajeciach




Uproszczony opis zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

1. INFORMACIJE OGOLNE

Nazwa zajec

Metody probabilistyczne i statystyka

Kod zaje¢:

B4

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:
polski

Rodzaj zajec:

wyktad, ¢wiczenia

Rok studiow: Il

Semestr: Il

Liczba punktéw ECTS przypisana 4
zajeciom:

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogdlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: 30 Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:




Il. INFORMACJE SZCZEGOtOWE

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zajec*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu
osiggniecia efektow uczenia sie, studentw
kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie
dla okre$lonego kierunku studidw,
poziomu
i profilu #

M_01

Znajomos¢ statystyki opisowej, przestrzeni
probabilistycznej, teorii zmiennych
losowych.

K_KO1

M_02

Zrozumienie teorii estymacji, wnioskowania
statystycznego.

K_KO1

Umiejetnosci — potrafi:

M_03

Oblicza¢ prawdopodobienstwa zdarzen
losowych, przeprowadzaé proste
whnioskowanie statystyczne, obliczac¢
niezawodnosci prostych uktadéw
sprzetowych.

K_U07

M_04

Stosowac podstawowe programy
komputerowe wspomagajace statystyke
opisowq

i wnioskowanie statystyczne.

K_U07 K_U02

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do:

M_05

Opanowania zasad pracy indywidualnej
i zbiorowej

K_K03

M_06

Rozumienia potrzeby uczenia sie przez cate
zycie

K_KO1

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wykiad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci ksztatcenia Forma zajec

tresci

Liczba Odniesienie do efektow




ksztatcenia

godzin

ksztatcenia modutu

wyktad

TK-01

Statystyka opisowa: grupowanie danych,
miary tendencji centralnej i rozrzutu

M_01

TK-02

Przestrzen probabilistyczna: schemat
klasyczny, prawdopodobienstwo
geometryczne, definicja aksjomatyczna
prawdopodobienstwa

M_o01

TK-03

Prawdopodobienstwo warunkowe,
prawdopodobienstwo catkowite, wzér
Bayesa, niezaleznosc¢ zdarzen, schemat
Bernoulliego

M_o01

TK-04

Zmienne losowe: rozktady dyskretne i
ciggte oraz ich interpretacja.
Dystrybuanta zmiennej losowe;j.
Parametry rozktadu: wartos¢
oczekiwana, wariancja, momenty,
nieré6wnos$¢ Czebyszewa i prawa wielkich
liczb.

M_o01

TK-05

Podstawowe rozktady zmiennych
losowych: rozktad dwupunktowy,
dwumianowy, Poissona, geometryczny,
wyktadniczy

M_01

TK-06

Rozktad normalny, standaryzacja

M_01

TK-07

Whioskowanie statystyczne: probka
prosta, statystyka i estymator, estymacja
parametryczna i nieparametryczna

M_02

TK-08

Estymacja punktowa i estymacja
przedziatowa

M_02

TK-09

Testowanie hipotez statystycznych

M_02

¢wiczenia

TK-10

Interpretacja graficzna danych
statystycznych. Grupowanie danych w
szeregi rozdzielcze. Obliczanie

M_03, M_04, M_05




charakterystyk liczbowych zbiorowosci

TK-11

Przestrzen probabilistyczna: obliczanie
prawdopodobienstw zdarzen.

M_03, M_04, M_05

TK-12

Prawdopodobienstwo warunkowe:
zastosowanie wzoru na
prawdopodobienstwo catkowite, wzoru
Bayesa, badanie niezaleznosci zdarzen.
Zastosowanie schematu Bernoulliego.
Obliczanie niezawodnosci prostych
uktadow sprzetowych i systeméow
programowych

M_01, M_03, M_04,
M_05

TK-13

Zmienne losowe: wyznaczanie
dystrybuanty zmiennych losowych.
Wyznaczanie parametrow liczbowych
zmiennych losowych.

M_01, M_03, M_04,
M_05

TK-14

Rozwiazywanie zadan dotyczacych
wybranych rozktadéw zmiennych
losowych: rozktadu dwupunktowego,
dwumianowego, Poissona,
Geometrycznego i wyktadniczego

M_01, M_03, M_04

TK-15

Rozwiazywanie zadan dotyczacych
rozktadu normalnego

M_01, M_04, M_05

TK-16

Estymacja przedziatowa: wyznaczanie
przedziatéw ufnosci dla wartosci
przecietnej, wariancji, wskaznika
struktury

M_01, M_03, M_02,
M_05

TK-17

Testowanie hipotez statystycznych.
Whioskowanie statystyczne

M_01, M_02, M_05

Pisemny sprawdzian wiedzy

M_05, M_06




Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zajeé i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne o
L o, e Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce . ; .
. o, . : ) osiggniecia efektéw uczenia
przypisanego do zajec osiggniecie zatozonych efektow . . .
- sie przypisanych do zajec #
uczenia sie
WIEDZA
TK_01, TK_02, TK_03, TK_04, Egzamin pisemny,
M_01 TK_05, TK_06, TK_10, TK_11, praca pisemna
TK 12, TK_13 (kolokwium)
Egzamin pisemny,
TK_07, TK_08, TK_09, TK_17, .
M_02 praca pisemna
K 16 .
- (kolokwium)
UMIEJETNOSCI
Egzamin pisemny,
TK_02, TK_03, TK_09, gzamin pisemny
M_03 praca pisemna
TK_11, TK_12 .
(kolokwium)
Praca pisemna,
M_04 TK 01, TK_16, TK 17 .
- - - - projekt zespotowy
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
TK_10, TK_11,
M_05 TK_12,TK_13,TK_15, TK_16, Praca w zespotfach
TK_17
TK_01, TK_02, TK_03, TK_04, .
M_06 Praca pisemna
TK_05, TK_06,




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajeé Kod zajec:
Fizyka B5
Nazwa kierunku studidw, poziom i profil ksztatcenia: Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zaje¢: | podstawowy

Rok studiéw:

| Semestr: Il

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 6

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 30

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium: | 30

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 60

RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakoniczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia | Odniesienie do efektow uczenia sie dla
efektdw uczenia sie, student w kategorii: okreslonego kierunku studiéw, poziomu




Wiedzy - zna i rozumie i profilu #

M_01 podstawowe definicje, zjawiska, doswiadczenia, | K_W02
prawa i ich opis matematyczny w zakresie:

- zagadnien podstawowych fizyki;

M_02 - oddziatywan grawitacyjnych; K_W02
M_03 - oddziatywan elektromagnetycznych; K_W02, K_W03
M_04 - kwantowo-mechanicznych podstaw K_W02

nowoczesnych technologii i urzadzen;

M_05 - fizyki potprzewodnikow; K_W02, K_W03

M_06 - fizyki laseréw. K_W02, K_W03

Umiejetnosci - potrafi

M_07 przygotowac pomiar i opracowac jego wyniki; K_U02, K_U03

M_08 zestawic¢ uktad laboratoryjny i przeprowadzié¢ K_W02, K_W03, K_U02, K_U03
pomiar wielkosci elektromagnetycznych;

M_09 zestawic¢ uktad laboratoryjny i przeprowadzié K_W02, K_W03, K_U02, K_U03
pomiar parametréw urzadzen laserowych i
optycznych;

M_10 zestawic uktad laboratoryjny i przeprowadzi¢ K_U02, K_U03

pomiar wielkosci akustycznych.

Kompetencji spotecznych - jest gotow do:

M_11 ciggtego doksztatcania sie i podnoszenia K_K01
kompetencji zawodowych i spotecznych;

M_12 ponoszenia odpowiedzialnosci za prace wtasng K_K03
oraz podporzadkowania sie zasadom pracy w
zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za
wspOlnie realizowane zadania.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczeg6towione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zaje¢ tj. wyktad, éwiczenia,




laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol
tresci
program
owych

Opis tresci

programowych

Forma
zajec

Liczba
godzin

Odniesienie
do efektow
uczenia sie
przypisanyc
h do zaje¢

wyktad

TK-01

Metodologiczne podstawy fizyki. Podstawowe wielkosci fizyczne i ich
jednostki w uktadzie SI. Uktady odniesienia i wspétrzednych oraz
transformacje miedzy nimi. Struktury matematyczne i warunki polowosci
wielkosci fizycznych. Zasady dynamiki Newtona i ich konsekwencje.
Rodzaje oddziatywan. Podstawowe teorie fizyczne.

TK-02

Prawo grawitacji. Natezenie pola grawitacyjnego. Ruch, praca i energia
potencjalna w polu grawitacyjnym. Réwnania ruchu i ich rozwigzanie w
polu grawitacyjnym Ziemi — trajektorie rzutéw: poziomego i ukosnego.

TK-03

Oddziatywanie elektrostatyczne — prawo Coulomba. Natezenie pola
elektrostatycznego. Ruch, praca, moc i energia potencjalna w polu
elektrostatycznym. Potencjat i napiecie elektryczne. Opér elektryczny i
prawo Ohma.

TK-04

Oddziatywanie elektrodynamiczne — sita Ampere’a. Wektor indukcji
magnetycznej. Sita Lorentza. Pole magnetyczne w osrodku materialnym
izotropowym i anizotropowym. Wektory: magnetyzacji i natezenia pola
magnetycznego. Catkowa i rézniczkowa posta¢ prawa Gaussa dla pola
magnetycznego.

TK-05

Indukcja elektromagnetyczna — prawo Faradaya. Pole
elektromagnetyczne — rownania Maxwella i rGwnania materiatowe.
Prawa Kirchhoffa. Obwdd drgajacy. Samoindukcja i indukcyjnosé.
Pojemnos¢ elektryczna i kondensatory. Drgania swobodne i wymuszone
obwodu drgajacego. Szczegdlne rozwigzanie rownan Maxwella —fala
elektromagnetyczna. Polaryzacja fali.

wyktad

M_01

M_02

M_03

M_03

TK-06

Podstawy mechaniki kwantowej. Doswiadczenie Hertza - zjawisko
fotoelektryczne. Rozproszenie Comptona — korpuskularna natura swiatta.
Doswiadczenie Davissona i Germera — falowy charakter materii.
Doswiadczenie Francka-Hertza — skwantowane stany materii. Poziomy
energetyczne atomu. Modele atomu.

TK-07

Elementy fizyki potprzewodnikéw. Kwantowa klasyfikacja materii —
izolatory, pétprzewodniki, przewodniki. Pétprzewodniki samoistne oraz
typdw n i p. Ztgcze pdtprzewodnikowe jako zrédto Swiatta.

TK-08

Elementy fizyki laseréow. Zmiany stanu energetycznego atomu — absorpcja
fotonu oraz jego emisja spontaniczna lub wymuszona. Laser
tréjpoziomowy. Inwersja obsadzen. Budowa i zasada dziatania laseréw:
helowo-neonowego i rubinowego. Rola rezonatora. Zasada dziatania

M_06




lasera potprzewodnikowego.

laboratorium

TK-09

Teoria pomiardw i analizy btedoéw pomiarowych. Zastosowania metody
najmniejszych kwadratéw. Przepisy BHP pracowni fizycznej. Przyktadowe
pomiary.

TK-10

Zastosowanie prawa Coulomba, pole elektryczne, zastosowanie prawa
Gaussa, potencjat elektryczny, pojemnos¢, przewodniki w polu
elektrostatycznym.

TK-11

Elektrycznos$¢. Wyznaczanie matych rezystancji. Sprawdzenie prawa Ohma
i praw Kirchhoffa. Wyznaczenie indukcyjnosci cewki i pojemnosci
kondensatora w obwodach RLC. Pomiar kata przesuniecia fazowego.

TK-12

Pole magnetyczne, Prawo Biota-Savarta. Indukcja magnetyczna,
oddziatywanie pola na przewodnik z prgdem.

TK-13

Pomiar indukcji magnetycznej. Badanie krzywej histerezy magnetyczne;j.
Wyznaczanie koercji i pozostatosci magnetyczne;j.

TK-14

Optyka. Lasery. Wyznaczanie dtugosci fali za pomoca siatek dyfrakcyjnych
lub pierscieni Newtona. Zatamania swiatta w pryzmacie. Pomiary za
pomoca spektrometru. Pomiary nastepujgcych wielkosci optycznych:
dtugosc¢ ogniskowej, promien krzywizny soczewki, wady itp.

TK-15

Akustyka. Wyznaczanie predkosci dZzwieku w powietrzu. Pomiar
czestotliwosci dzwieku. Analiza zjawiska Dopplera.

Wyznaczanie ciepta wtasciwego. Sprawdzenie zasad termodynamiki.

laborator
ium

M_08

M_09

M_10




Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec

Formy zajec i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajace
osiggniecie zatozonych efektéw
uczenia sie *

Metody weryfikacji osiggniecia
efektow uczenia sie przypisanych do
zaje¢ #

WIEDZA

M_01-M_06

wyktad wspomagany
prezentacjg i animacjami

egzamin

UMIEJETNOSCI

M_07 - M_10

¢wiczenia laboratoryjne,
rozwigzywanie zadan,
wykonywanie pomiardow, praca
w zespotach.

sprawozdanie, test

KOMPETENCJE SPOLECZNE

M_11

wyktad wspomagany
prezentacjg i animacjami

egzamin

M_11, M_12

¢wiczenia laboratoryjne,
rozwigzywanie zadan,
wykonywanie pomiardéw, praca
w zespofach.

sprawozdanie, test




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Teoria obwoddw i sygnaléw

Kod zaje¢: B6

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, | stopien, profil praktyczny,

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajec:

Zajecia ksztatcenia podstawowego

Rok studiéw: |

Semestr: |

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 6

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 30

Wyktad:

Cwiczenia: | 15

Cwiczenia:

Laboratorium: | 15

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 60

RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia | Odniesienie do efektow uczenia sie dla




przypisanego do zaje¢*

efektéw uczenia sie, student w kategorii:

okreslonego kierunku studidéw, poziomu

i profilu #
Wiedzy - zna i rozumie

Wo1 posiada elementarng wiedz¢ z zakresu teorii K_W02, K_W03
obwodoéw 1 sygnatdw, pozwalajaca rozumieé
zagadnienia elektrotechniki

W02 rozumie podstawowe zjawiska wystepujace przy K_WO03
przeptywie sygnatow elektrycznych o charakterze
statym i przemiennym

W03 zna zasady pomiarow wielkosci sygnalow K_Wo03
elektrycznych

wo4 zna wybrane metody analityczne dedykowane K_W01, K_W03
rozwigzywaniu obwodow elektrycznych, zna
narzg¢dzia do symulacji komputerowe;j

W05 zna zasady bezpiecznego uzywania urzadzen K_wW18
elektrycznych i elektronicznych

Umiejetnosci - potrafi

uo1 potrafi skonfigurowaé potaczenia obwodow K_uo02
elektrycznych

uo2 potrafi postugiwacé si¢ przyrzadami pomiarowymi K_U02, K_U26
oraz infrastrukturg zasilajacg obwody

uo3 potrafi rozwigza¢ obwod elektryczny za pomocg K_uo7
metod analitycznych

uo4 potrafi dokona¢ symulacji komputerowej zjawisk K_uo7
zachodzacych w obwodach elektrycznych

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

K01 student ma $§wiadomo$¢ koniecznosci cigglego K_Ko01
doksztafcania si¢ oraz podnoszenia swoich
kwalifikacji zawodowych,

K02 student troszczy sie o powierzony sprzet, jest K_KO02, K_K03

odpowiedzialny za powierzone zadania

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC




Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, cwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zaje¢ Liczba Odniesienie do efektow
programowych godzin uczenia sie przypisanych do
programowych zajec
wyktad
TK-01 Sygnaty elektryczne i ich klasyfikacja. 2 WO01, W03, W05
Pojecia podstawowe: tadunek
elektryczny, prad i napigcie elektryczne,
energia elektryczna
i moc. Parametry sygnatow
przemiennych. Problematyka

bezpieczenstwa uzytkowania urzadzen
elektrycznych. Przyrzady pomiarowe
wielkosci elektrycznych.

TK-02 Podstawowe pojecia obwodow 4 W01, W02
elektrycznych: gataz, wezel, oczko.
Obwody liniowe i nieliniowe.
Zastosowanie fundamentalnych praw
elektrotechniki do  rozwigzywania
obwoddéw elektrycznych pradu statego.
Istota transformacji sygnatow
sinusoidalnych ~w  dziedzing liczb
zespolonych.

TK-03 Metody  rozwigzywania  obwodow 4 W01, W04
liniowych: metoda klasyczna, metoda
pradéw oczkowych, metoda potencjatow
weztowych.

TK-04 Metody analizy obwodow nieliniowych 1 W01, W04
pradu statego: linearyzacja, m.
charakterystyki facznej, przecigcia
charakterystyk.

TK-05 Przyktady zastosowania analizy 4 w04
numerycznej w rozwigzywaniu
obwodow. Symulacja komputerowa
wybranych przypadkow.

¢éwiczenia

TK-06 Obliczanie elementarnych obwoddw 3 W01, W04, U_03
elektrycznych pradu statego, rezystancje
zastepcze, dopasowanie rezystancji




zrodta napiecia statego do rezystancji
obcigzenia - bilans mocy.

TK-07

Zastosowanie metody praw Kirchoffa,
metody pragdéw oczkowych oraz metody
izrédta  zastepczego do  obliczania
obwoddw rozgatezionych pradu statego.

Wwo04, U_03

TK-08

Dziatania na liczbach zespolonych, zapis
sygnatéw sinusoidalnych przy pomocy
liczb zespolonych. Moc zespolona.

wo1, U_03

TK-09

Obliczanie obwoddw rozgatezionych
pradu sinusoidalnego. Zajecia
zaliczeniowe

w04, U_03,K_KO01

laboratorium

TK-10

Zajecia organizacyjne. Zasady
odbywania zaj¢¢ praktycznych, warunki
zaliczenia przedmiotu, regulamin
pracowni. Zapoznanie studentow ze
stanowiskami oraz z zasadami BHP.
Prezentacja tematyki zajec.

K02

TK-11

Zapoznanie si¢ ze  Srodowiskiem
Matlaba.  Zastosowanie jezyka do
symulacji ~ komputerowej  sygnatow
przemiennych.

W04, U04

TK-12

Badanie praw Kirchhoffa w obwodach
rozgalezionych 1 nierozgat¢zionych
pradu statego..

u01, U02, K02

TK-13

Badanie obwodow rozgalezionych i
nierozgatezionych RLC. Pomiar mocy.

u01, U02, K02

TK-14

Badanie zjawiska rezonansu napie¢ i
pradow.

u01, U02, K02

TK-15

Aproksymacja charakterystyk pradowo-
napigciowych elementow nieliniowych z
wykorzystaniem Matlaba.

W04, U04

TK-16

Zajecia zaliczeniowe

Ko1




Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne 0
L o, e Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce L ; .
. . L . , osiggniecia efektow uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . . L,
. sie przypisanych do zajec #
uczenia sig
WIEDZA
Wyklad podaj ktad
W01 yilad pocajacy, wykia Egzamin pisemny
problemowy
Wyklad podaj ktad
w02 yilad pocajacy, wykia Egzamin pisemny
problemowy
W03 Wyktad podajacy Egzamin pisemny
Wyktad podaj ktad
W04 yiiad pocajacy, wykia Egzamin pisemny
problemowy
Egzamin pisemny,
W05 Wyktad podajacy zaliczenie stosownych
¢wiczen laboratoryjnych
UMIEJETNOSCI
Przewidziane sa oceny
ze sprawozdan z wyko-
Zajecia laboratoryjne z wyko- | nanych ¢wiczen, a takze
rzystaniem badanych | oceniana bedzie wiedza
uo1 elementow elektrycznych, ich | merytoryczna za pomocg
uktadow oraz urzadzen | krotkiego  kolokwium
pomiarowych przed kazdym
¢éwiczeniem
praktycznym.
Przewidziane sa oceny
ze sprawozdan z wyko-
Zajecia laboratoryjne z wyko- | nanych ¢wiczen, a takze
rzystaniem badanych | oceniana bedzie wiedza
uo2 elementow elektrycznych, ich | merytoryczna za pomoca
uktadow oraz urzadzen | krotkiego kolokwium
pomiarowych przed kazdym
¢wiczeniem
praktycznym.




Zajecia ¢wiczeniowe -

uo3 rozwigzywanie zadan na tablicy Zaliczenie pisemne
badz z uzyciem komputera.
Przewidziane sa oceny
ze sprawozdan z wyko-
Zajecia laboratoryjne z nany.ch CWICZG?’ a Fakze
. oceniana begdzie wiedza
wykorzystaniem
uo4 . merytoryczna za pomoca
‘k’pr°gram°wa"'a krotkiego  kolokwium
omputerowego przed kazdym
¢wiczeniem
praktycznym.
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
. . Analiza wynikow
Wyktad podajacy, realizacja ) Y :
e, . nauczania w zakresie
KO1 ¢wiczen laboratoryjnych, . .. L.
s . . wiedzy 1 umiejetnosci
¢wiczenia tablicowe ;
studentow
Obserwacja zachowan
K02 Realizacja ¢wiczen studentow podczas

laboratoryjnych

realizacji ¢wiczen
praktycznych




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Podstawy elektroniki i miernictwa

Kod zajeé: BO7

Nazwa kierunku studidow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec:

Zajecia ksztatcenia podstawowego

Rok studiéw: | Semestr: |l

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 3

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 30

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium: | 15

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 45

RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie Po zakoniczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia | Odniesienie do efektow uczenia sie dla

przypisanego do zajec* efektdw uczenia sie, student w kategorii: okreslonego kierunku studiéw, poziomu




Wiedzy - zna i rozumie i profilu #

E_WO01

Student/Absolwent rozumie opis i potrafi K_WO01
przeprowadzi¢ analiz¢ dziatania analogowych i
cyfrowych uktadow oraz systemow
elektronicznych, a takze podstawowych zjawisk
fizycznych w nich zachodzacych, zna zasady
dziatania tych uktadow w bardziej ztozonych
urzadzeniach.

E_ W02

Student ma wiedz¢ w zakresie metrologii, metod | K_WO03
pomiaru i ekstrakcji podstawowych wielko$ci
opisujacych uktady elektroniczne, metod
obliczeniowych i narzgdzi informatycznych
niezbednych do analizy i przeprowadzania
symulacji.

E_WO03

Student rozumie podstawy metodyki K_W02
projektowania analogowych i cyfrowych uktadow
elektronicznych, rowniez w wersji scalonej,
posiada wiedzg teoretyczng oraz praktyczng z
zakresu budowy i zasad dziatania uktadow
elektronicznych oraz ich zastosowan.

Umiejetnosci - potrafi

E_U01

Student posiada umiej¢tnosci pracy indywidualnej | K_UO01, K_U02
i w zespole. Student umie oszacowac czas
potrzebny na realizacj¢ konkretnego zadania;
potrafi opracowac i zrealizowa¢ harmonogram
prac.

E_U02

Student posiada umiejetnosci opracowania K U01, K _U03, K_U04
dokumentacji dotyczacej realizacji zadania
inzynierskiego i przygotowania raportu
zawierajacego omowienie wynikow, oraz
przygotowania i przedstawienia prezentacji
poswigconej wynikom realizacji problemu
inZynierskiego.

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

E_KO1

Student/Absolwent potrafi korzysta¢ z wiedzy w | K_K02
sposob kreatywny, ma swiadomos$¢ waznosci i
rozumie pozatechniczne aspekty i skutki
dziatalnosci zawodowej, w tym wptyw na
srodowisko naturalne i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje.

E_KO02

Student ma $§wiadomo$¢ odpowiedzialno$ci za K_KO03, K_KO05
prace wilasng oraz gotowos$¢ podporzadkowania
si¢ zasadom pracy w zespole i ponoszenia
odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane
zadania, Absolwent ma §wiadomo$¢ waznosci roli
spotecznej absolwenta uczelni technicznej, a
zwlaszcza rozumie potrzebe formutowania i
przekazywania spoleczenstwu informacji i opinii
dotyczacych osiagni¢é techniki i ich wplywu na
poprawe jako$ci zycia spoteczenstwa.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC




Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zaje¢ Liczba Odniesienie do efektow
programowych godzin uczenia sie przypisanych do
programowych zajec
wyktad

TK_01 Podstawowe elementy wykorzystywane 4 E_WO01, E W03, E_UO1,
w elektronice: rzeczywiste zrodia E _U02, E_KO1
napigcia i pradu, rezystor, kondensator,
cewka. Zasada dziatania, modelowanie i
pomiary diody prostowniczej oraz
Zenera.

TK 02 Budowa, zasada dziatania oraz 4 E_WO01, E_ W02,
charakterystyki tranzystora bipolarnego. E_UO01, E_U02, E_KO01
Analiza, projekt i pomiary parametrow
prostego uktadu wzmacniacza z jednym
tranzystorem bipolarnym.

TK 03 Budowa, zasada dziatania oraz 2 E_WO01, E_ W03, E_UO0l,
charakterystyki tranzystora polowego. E_U02, E_KO1
Analiza prostego ukladu wzmacniacza z
jednym tranzystorem polowym.

TK_04 Zasada dziatania wzmacniacza 4 E W01, E_ W02,
réznicowego i operacyjnego. Analiza, E _UO1, E_U02, E_KO1
projekt i pomiary przyktadowych
rozwigzan uktadowych zbudowanych w
oparciu 0 wzmacniacze operacyjne.

TK_05 Generatory sprze¢zeniowe RC - warunki 4 E W01, E_ W03, E_UO01,
generacji drgan, generatory Wiena i TT. E_U02, E_KO1
Generatory LC — uktady Colpitssa,

Hartleya i Meisnera, generatory
kwarcowe.

TK_06 Elementy elektroniki cyfrowe;j: 4 E W01, E_ W03, E_UO1,
elementarne bramki, Uktady E _U02, E_KO1
kombinacyjne. Multipleksery, sumatory,
kodery i dekodery

TK_07 Uktady sekwencyjne, przerzutniki, 4 E WOIL,E W03,
rejestry, liczniki. E UO1,E U02,E K01

TK_08 Struktura toru pomiarowego. 4 E WOL,E W02,
Przetwarzanie sygnatow pomiarowych. E U01,E U02, E K01
Przetworniki cyfrowo-analogowe i
analogowo-cyfrowe

laboratorium

TK_09 Pomiary i okreslanie charakterystyk diod 5 E_WO01,E_WO02,
polprzewodnikowych prostowniczych i E_UO1, E_UO02, E_KO01,
Zenera. Badanie ogranicznikow E_KO02,
diodowych i stabilizatoréw.

TK_10 Badanie tranzystora bipolarnego i 5 E W01, E_ W03,

prostego wzmacniacza, okreslanie
punktu pracy, wzmocnienia. Pomiar

E_U01, E_U02, E_KO1
E_KO02




pasma wzmacniacza oraz znieksztalcen.

TK_11

Projekt oraz badanie r6znych rozwigzan
uktadowych wykorzystujacych
wzmacniacz operacyjny: wzmacniacz
odwracajacy i nicodwracajacy, sumator,
wtornik, uktad catkujacy i rézniczkujacy.

5 E_WO01,E_WO03, E_UOI,
E_U02, E_KO01, E_KO02

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce
osiggniecie zatozonych efektow
uczenia sie *

Metody weryfikacji
osiggniecia efektéw uczenia
sie przypisanych do zajeé #

WIEDZA

Wyktad i zajecia praktyczne —
prezentacja, wykfad z dyskusja,

Krétki sprawdzian
pisemny przed kazdymi

E_WO01
- realizacja praktycznych uktadow | zajeciami praktycznymi
elektronicznych (z poprzednich zajec)
Wyktad i zajecia praktyczne — Krotki sprawdzian
E W02 prezentacja, wykfad z dyskusja, pisemny przed kazdymi
- realizacja praktycznych uktadow | zajeciami praktycznymi
elektronicznych, (z poprzednich zajeé)
Wyktad i zajecia praktyczne — Krotki sprawdzian
E W03 prezentacja, wyktad z dyskusja, pisemny przed kazdymi
- realizacja praktycznych uktadéw | zajeciami praktycznymi
elektronicznych, (z poprzednich zajec)
UMIEJETNOSCI
Wyktad i zajecia praktyczne — Krotki sprawdzian
E UOL prezentacja, wykfad z dyskusja, pisemny przed kazdymi
- realizacja praktycznych uktadow | zajeciami praktycznymi
elektronicznych, (z poprzednich zajeé)
Krétki sprawdzian
E U02 Wyktad z dyskusja, projekt i pisemny przed kazdymi
- jego grupowa dyskusja zajeciami praktycznymi
(z poprzednich zajed)
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
Wyktad i zajecia praktyczne — Krotki sprawdzian
E ko1 prezentacja, wyktad z dyskusja, pisemny przed kazdymi
- realizacja praktycznych uktadéw | zajeciami praktycznymi
elektronicznych, (z poprzednich zajed)
E_K02 Wykfad z dyskusjg, projekt i Krétki sprawdzian




jego grupowa dyskusja

pisemny przed kazdymi
zajeciami praktycznymi
(z poprzednich zajed)




C. Przedmioty ksztatcenia kierunkowego

Uproszczony opis zajec - Sylabus

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Algorytmy i struktury danych

Kod zajec:

C1

Nazwa kierunku studidow, poziom i profil ksztatcenia:

informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: Rodzaj zajeé: | Zajecia ksztatcenia kierunkowego
polski
Rok studiéw: | Semestr: I Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 6

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: | 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: | 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 60 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE




Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studidéw, poziomu
i profilu #

E 01

ma podstawowgq wiedze dotyczacg algorytmow i
ich ztozonosci obliczeniowej

K_WO01, K_W06

E_02

zna podstawowa terminologie i rozumie zasady
dziatania algorytméw na poziomie logicznym

K_W06, K_W07

E_03

rozumie réznorodnos¢ sposobdw i metod jakie
mozna zastosowac do rozwigzania okreslonego
zadania

K_WO07, K_W09

Umiejetnosci - potrafi

E_04

student potrafi pozyskiwaé informacje z literatury
i innych Zzrédet na zadany temat

K_U03

E_05

student potrafi zaprojektowac i uruchomi¢
wybrane algorytmy w okreslonym $rodowisku
programowym

K_U10, K_U13, K_U28

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

E_06

ma $wiadomos¢ stopnia opanowania niezbednej
wiedzy i umiejetnosci oraz rozumie koniecznos¢
ustawicznego doksztatcania zawodowego i
rozwoju osobistego

K_K02

E_07

ma swiadomos¢ roli i miejsca algorytmiki w
procesach technologicznych i spotecznych

K_K03, K_KO06

E_08

rozréznia specyfike algorytmiki
redukcjonistycznej i holistycznej. Zachowuje
ostrozno$¢/dystans w bezkrytycznym stosowaniu
algorytmiki klasycznej/redukcjonistycznej do
realidow zycia codziennego

K_K06

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, cwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Symbol tresci Opis tresci Forma zajeé Liczba Odniesienie do efektéow
programowych godzin uczenia sie przypisanych
programowych do zaje¢
wyktad
TK_01 Pojecie algorytmu w ujeciu réwnowagi E_01,E_02,E_03, E_04,
termodynamicznej. Réwnowaznos¢ form E_06, E_07
opisu algorytmow. Podziat algorytmow.
Ztozonos¢ obliczeniowa algorytmoéw.
Notacje. Przetwarzanie algorytmiczne w
systemach prostych i jego ograniczenia.
Formuta Wirtha: algorytmy + struktury
danych = programy, jako szczegdlny
przypadek przetwarzania.
TK_02 Algorytmy liniowe, z rozgatezieniami i E_01,E_02,E_03, E_06,
iteracyjne. Przetwarzanie danych w petli E_07
programowej. Aplikacje
TK_03 Algorytmy rekurencyjne. Fraktale. Samo- E_01,E_02,E_03,E_04,
podobienstwo. Aplikacje. E_06, E_07
TK_04 Schemat Hornera. Obliczanie wartosci E_01,E_02,E_03,E_04,
wielomianu. Algorytmy arytmetyki stato- i E_06, E_07
zmienno-przecinkowej komputeréw.
Konwersja systemoéw liczbowych.
TK_05 Algorytmy sortowania danych. Sortowanie E_01,E_02,E_03,E_04,
przez wybieranie. Sortowanie przez E_06, E_07
wstawianie. Sortowanie bgbelkowe.
Sortowanie szybkie.
TK_06 Algorytmika w ujeciu nierédwnowagi E_08
termodynamicznej. Ograniczenia
przestrzenno-czasowe. Strumien wejsciowy,
jako ztozona struktura termodynamiczna.
Niekompletnos¢ algorytmdw. Programy
komputerowe, jako nie-ekstensywne
systemy ztozone. Ztozonos$¢ programow.
Uogodlnienie formuty Wirtha. Model
makroskopowy systemu przetwarzania.
laboratorium
TK_07 Omowienie tematyki przedmiotu, literatury, E_01,E_02,E_03,E_04,

form i zasad zaliczenia. Algorytm — definicja,
cechy, metody zapisu. Ztozonos¢ algorytmu.
Poréwnywanie ztozonosci i notacja "duzego
Q". Ztozonos¢ stata - O(1), ztozonos¢ liniowa

E_06, E_07




- O(N), ztozono$¢ kwadratowa - O(N2),
ztozonos¢ logarytmiczna - O(log N) i O(N log
N), ztozonosc¢ rzedu silni - O(N!).

TK_08

Zadania ze ztozonymi konstrukcjami
iteracyjnymi i rekurencyjnymi. Rekurencyjne
wyrazanie pojec, zastosowania i
implementacja. Konwersja rekurencji.

E_01,E_02,E_03, E_04,
E_05, E_06, E_07

TK_09

Cwiczenia z zastosowaniem podprogramoéw
— procedur i funkcji, sktadnia i semantyka.
Sens stosowania podprogramoéw.
Przekazywanie parametrow.

E_01,E_02, E_03, E_04,
E_05, E_06, E_07

TK_10

Realizacja zadan zwigzanych z klasycznymi
algorytmami sortowania — sortowanie
babelkowe, przez wstawianie, przez wyboér.
Ztozonos¢ problemu sortowania.
Zaawansowane algorytmy sortowania —
metoda Shella, sortowanie szybkie, przez
taczenie.

E_01,E_02, E_03, E_04,
E_05, E_06, E_07

TK_11

Podstawowe struktury danych: tablice,
rekordy, zbiory i ich reprezentacja. Typ
wskaznikowy, dynamiczny przydziat i
zwalnianie pamieci. Proste dynamiczne
struktury danych z wykorzystaniem typu
wskaznikowego.

E_01,E_02, E_03, E_04,
E_05, E_06, E_07

TK_12

Przyktady wykorzystujace abstrakcyjne typy
danych — struktury dynamiczne:
wskaZnikowa realizacja list, podstawowe
operacje na listach, listy jednokierunkowe,
dwukierunkowe i cykliczne. Liniowe
struktury danych: stosy i kolejki.
Implementacja tablicowa i listowa.

E_01,E_02, E_03, E_04,
E_05, E_06, E_07

TK_13

Podstawowe techniki projektowania
algorytmdw: metoda ,dziel i zwyciezaj”,
metoda zachtanna (algorytm Huffmana),
programowanie dynamiczne,
transformacyjna konstrukcja algorytmu.
Drzewa podstawowa terminologia. Drzewa
jako abstrakcyjne obiekty danych.
Implementacje drzew. Drzewa binarne.

E_01,E_02, E_03,E_04,
E_05, E_06, E_07

TK_14

Wyszukiwanie i proste stowniki.
Wyszukiwanie liniowe i binarne. Prosty
stownik: drzewa poszukiwan binarnych.
Tablice haszowane. Kolejki priorytetowe.
Elementy algorytmiki graféw — definicje,

E_01,E_02, E_03, E_04,
E_05, E_06, E_07




pojecia podstawowe, sposoby reprezentacji
graféw, podstawowe operacje na grafach:
suma, kompozycja, potega.

lll. INFORMACIE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce
osiggniecie zatozonych efektow

Metody weryfikacji
osiggniecia efektéw uczenia
sie przypisanych do zajeé #

uczenia sie *
WIEDZA

KW_01 Wyktad podajacy, wyktad Egzamin pisemny
problemowy

KW_06 Wyktad podajacy, wyktad Egzamin pisemny
problemowy

KW_07 Wyktad podajacy, wyktad Egzamin pisemny
problemowy

KW_09 Wyktfad podajacy, wyktad Egzamin pisemny
problemowy

UMIEJETNOSCI

KU_03 Umiejetnosc¢ korzystania ze Zaliczenie stosownych
zréznicowanej literatury ¢wiczen praktycznych.
przedmiotu

KU_10, 13, 28 Student potrafi zaprojektowacdi | Zaliczenie stosownych
uruchomic wybrane algorytmy ¢wiczen praktycznych.
w okreslonym srodowisku
programowym
KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K_K02 ma $wiadomos¢ stopnia Obserwacja zachowan

opanowania niezbednej wiedzy
i umiejetnosci oraz rozumie
koniecznos¢ ustawicznego
doksztatcania zawodowego i
roz-woju osobistego

studentdow podczas reali-
zacji zajec praktycznych




K_KO3

rozrdznia specyfike algorytmiki
redukcjonistyczne;j i
holistycznej. Zachowuje
ostrozno$¢/dystans w
bezkrytycznym stosowaniu
algorytmiki kla-
sycznej/redukcjonistycznej do
realiéw zycia codziennego

Obserwacja zachowan
studentow podczas reali-
zacji zajec praktycznych

K_K06

ma $wiadomosc roli i miejsca
algorytmiki w procesach
technologicznych i spotecznych

Obserwacja zachowan
studentow podczas reali-
zacji zajec praktycznych




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Aplikacje WWW

Kod zajec:

Cc2

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajed: | Zajecia ksztatcenia kierunkowego

Rok studiow: Il Semestr: IV

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 5

Instytut (Zaktad) odpowiedzialny za zajecia: Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: | 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: | 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: | 40 Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 100 RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLtOWE

Symbol efektéw uczenia sie

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia | Odniesienie do efektow uczenia sie dla




przypisanego do zaje¢*

efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

okreslonego kierunku studidéw, poziomu
i profilu #

M_01

zagadnienia dotyczgce architektury aplikacji
internetowych oraz metod technik i narzedzi
implementacji ich modutéw, projektowania
aplikacji WWW, wspétpracy witryny z baza
danych, zarzadzania serwisami internetowymi

K_W10

M_02

tres¢ ustawy prawo autorskie i prawa pokrewne
oraz ustawy o ochronie danych osobowych

K_W15

Umiejetnosci - potrafi

M_03

tworzy¢ proste aplikacje internetowe, budowac
proste systemy bazodanowe na potrzeby aplikacji
WWwWWwW

K_U09, K_U18

M_04

zaprojektowac interfejs uzytkownika dla aplikacji
internetowych

K_U20

M_05

pozyskiwac informacje na zadany temat z
literatury, Internetu, interpretowad je i wyciggaé
whioski

K_U01, K_U6

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

M_06

dalszego doksztatcania sie w celu
profesjonalnego projektowania aplikacji WWW

K_KO1

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektow
programowych uczenia sie przypisanych do

programowych zajec

wyktad
TP-01 Historia rozwoju 12 M_01, M_02
technologii WWW,
podstawowe pojecia,
przyktady witryn




internetowych,

bezpieczenstwo
aplikacji

internetowych.

Podstawowe
wtasnosci jezyka
HTML, XML, uzycie
arkuszy stylow CSS.

TP-02

Gramatyka jezyka
JavaScript,
wykorzystanie
zdarzen,
wzbogacanie
formularzy.

Podstawy jezyka PHP
Projektowanie i
tworzenie
internetowej bazy
danych MysaQl,
technika AJAX

Technologia ASP.NET
i platforma .NET,
technologia JSP.

18

M_01, M_02, M_05, M_06

laboratorium

TP-03

Edycja dokumentéw
w jezyku HTML —
pisanie skryptow.

Formularze.
Dokumenty XML.
Kaskadowe arkusze
stylow (CSS) —
omodwienie
podstawowych
mozliwosci

Wykorzystanie
skryptéw JavaScript.
Metody
zabezpieczenia
witryn
internetowych.

12

M_03, M_04, M_05

TP-04

Skryptowy jezyk PHP:

zmienne, tablice,
funkcje, formularze,

18




kontrola
poprawnosci danych,
mechanizm sesji.

PHP i baza danych M_03, M_04, M_05, M_06

MySQL - pisanie
prostych skryptow,
interfejs
phpMyAdmin.
System newsow.
Forum dyskusyjne.

Tworzenie
dynamicznych
dokumentéw WWW
w technologii
ASP.NET

Tworzenie
dynamicznych
dokumentéw WWW
w technologii JSP

TP-05 Praktyczne 40 M_01, M_02, M_03, M_04,
wykorzystanie M_05, M_06
zdobytej wiedzy i

umiejetnosci —
realizacja projektu w

wybranej technologii

Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne

o L, o Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce L ; .
. . . . ) osiggniecia efektéw uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . i .
. sie przypisanych do zajec #
uczenia sie
WIEDZA

M 01 wyktad podajacy, wyktad test
- problemowy




M_02

wyktad podajacy, wyktad
problemowy

test

UMIEJETNOSCI

M_03

¢wiczenia oparte na wykorzystaniu
réznych zrédet wiedzy

projekt

M_04

¢wiczenia oparte na wykorzystaniu
réznych zrédet wiedzy

projekt

M_05

objasnienie, ¢wiczenia oparte na
wykorzystaniu réznych zrédet
wiedzy

projekt

KOMPETENCJE SPOLECZNE

M_06

objasnienie, ¢wiczenia oparte na
wykorzystaniu réznych zrédet
wiedzy

projekt, prezentacja




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACIJE OGOLNE
Nazwa zajeé Kod zajec:
Architektura systeméw komputerowych c3
Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka | stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajeé: | Zajecia ksztatcenia kierunkowego
Rok studiéw: lI Semestr: Il Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 3
Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia: Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 30

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium: | 30

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 60

RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studiow, poziomu i profilu.

Symbol Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii: Odniesienie do

efektow
uczenia sie

przypisaneg

Wiedzy efektéw uczenia sie

dla okreslonego
kierunku studiow,




o do zajet poziomu i profilu

M_01 Zna zasady organizacji i architektury systemu komputerowego oraz oprogramowania | K_WO05
komputeréw i systeméw mikroprocesorowych, ich budowy, dziatania i parametrow
wybranych podzespotéw, interfejsow wejscia-wyjscia oraz urzadzen peryferyjnych.
Rozumie znaczenie systemu operacyjnego w kontekscie sprzetu komputerowego.

M_02 Rozumie podstawy cyklu zycia i trendy rozwojowe systemow informatycznych sprzetowych | K_W12
oraz programowych.

Umiejetnosci

M_03 Potrafi pracowac indywidualnie. Umie oszacowac czas potrzebny na realizacje konkretnego | K_U02
zadania, potrafi opracowac i zrealizowa¢ harmonogram prac.

M_04 Potrafi uzy¢ wybranego narzedzia programistycznego do pisania oraz testowania kodu K_U08
prostej aplikacji.

M_05 Umie analizowac algorytmy pod wzgledem ich poprawnosci i ztozonosci, a takze potrafi K_U11

skonstruowad algorytm zgodny ze specyfikacjg i zapisa¢ go w wybranym jezyku
programowania.

Kompetencji spotecznych

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma zajec Liczba Odniesienie do
tresci godzin | efektéw uczenia
programo programowych sie przypisanych
wych do zajec
wyktad
TP_01 Podanie planu zaje¢, zakresu przekazywanych wiadomosci, | wyktad 2 M_01
wskazanie Zrédet literaturowych i warunkéw zaliczenia. | Podajacy
Przypomnienie modelu maszyny RAM i sposobu jej
programowania.
TP_02 Budowa wewnetrzna i sposéb dziatania mikroprocesora 8086: | wyktad 2 M_01
jednostka  arytmetyczno-logiczna, rejestry wewnetrzne i | Podajacy
wspotpraca z pamiecig zewnetrzng, magistrale adresowa, danych
i sterujaca.
TP_03 Podstawy asemblera dla procesora Intel 8086, podstawowe | wyktad 4 M_01
podajacy,




instrukcje arytmetyczne, deklaracja i przesytanie danych. | prezentacja
Narzedzia do tworzenia programéw: asembler, linker i debuger w | sposobu
érodowisku DOS (pakiet Borland C). Przyktad tworzenia i | tworzenia
uruchamiania prostego programu. programu
TP_04 Przeglad instrukcji asemblerowych: operacje logiczne i | wyktad M_01
arytmetyczne, instrukcje skokow warunkowych i | podajacy,
bezwarunkowych, definicie i wywolywanie procedur z przyk'ad\t
parametrami — konwencja pakietu BORLAND C. Przyktady programow
programoéw.
TP_05 Przerwania programowe — funkcje BIOSu i DOSu — przyktady | wyktad M_01
praktycznego uzycia. Rola tablicy wektoréw przerwar | Podajacy
w standaryzacji systemu operacyjnego.
TP_06 Karta graficzna — praca w trybie graficznym i tekstowym. | wykfad M_01
Przyktady programéw wykorzystujacych bezposredni dostep do | Podajacy
pamieci ekranu ifunkcje BIOSu. Dyskusja dotyczaca szybkosci i
przenoszalnosci obu typdw aplikacji. Omowienie ztozonosci
czasowej algorytmoéw graficznych. Wspédtczesne karty graficzne i
magistrale, ztacza, okablowanie. Wykorzystanie procesorow i
pamieci karty graficznej przez zaawansowane programy
graficzne — wiadomosci podstawowe.
TP_07 System przerwan sprzetowych — zgtaszanie i wykonywanie | wyktad M_01
obstugi przerwan. Zadania kontrolera 8259A— maskowanie i | Podajacy,
rozstrzyganie priorytetu. Wspdtczesne rozwigzania systemu przyk'ady,
przerwan sprzetowych. programow
TP_08 Zegar systemowy i zegar czasu rzeczywistego w systemie DOS. | wyktad M_01
Rola pamieci nieulotnej typu NV-RAM. Przechowywanie | Podajacy,
konfiguracji komputera. Wspédtczesne Zrédta wskazujace przykiady,
dokfadny czas. programow
TP_09 Klawiatura i jej dziatanie. Sterownik klawiatury, przerwanie | wykfad M_01
sprzetowe INT 8H i programowe (BIOSu) INT 16H. Rola bufora | podajacy,
klawiatury i sposoby kodowania znakéw. przyklady’
programow
TP_10 Porty réwnolegty i szeregowy. Ramka znaku, standardy RS-232C | wykfad M_01
i RS-485 — zastosowania praktyczne. Problemy z transmisja: podajacy,
zaktécenia, koniecznoé¢ stosowania izolacji galwaniczne;j. przykiady,
Wykorzystanie interfejsow w przemysle — wiadomosci programow
podstawowe.
TP_11 Tendencje rozwojowe w komputerach klasy PC. Magistrale | wykfad M_02
danych, interfejsy szeregowe, procesory wielordzeniowe, | Podajacy
rodzaje pamieci. Problemy technologiczne ograniczajagce wzrost
wydajnosci systemdéw komputerowych.
¢wiczenia

laboratorium




TP_12 Podstawy obstugi programu asemblera i debuggera Praca M_03
symbolicznego procesora Intel 8086 z pakietu Borland C 3.1 | indywidualna
w systemie DOS. Zapoznanie z opcjami asemblacji, linkowania i przy
uruchamiania programow w srodowisku debugera. komputerze
TP_13 Deklarowanie zmiennych réznych typéw w asemblerze, wartosci Praca M_04
poczgtkowe, przydzielanie adreséw przez linker, tworzenie | indywidualna
prostego programu asemblerowego, wywotywanie funkcji DOS przy
(powrot do systemu operacyjnego), prawidtowe komputerze
dokumentowanie programoéw.
TP_14 Podstawowe instrukcje asemblerowe: kopiowanie danych przy Praca M_04
zastosowaniu réznych sposobow adresowania, zastosowanie | indywidualna
instrukcji arytmetycznych i logicznych, rola znacznikéw stowa przy
stanu komputerze
TP_15 Realizacja instrukcji wyboru if...then, if..then...else przy Praca M_04
zastosowaniu rdznorakich instrukcji skokéw warunkowych i | indywidualna
bezwarunkowych. przy
komputerze
TP_16 Realizacja instrukcji petli programowych do...while i while...do Praca M_04, M_05
indywidualna
przy
komputerze
TP_17 Instrukcje obstugi stosu, tworzenie podprograméw, sposoby Praca M_04
przekazywania parametréw. indywidualna
przy
komputerze
TP_18 Wywotywanie funkcji systemowych BIOSu (dostep do ekranu w Praca M_04
trybie tekstowym i graficznym), realizacja programéw | indywidualna
z ,ominieciem” BIOS-u. Okreslenie ztozonosci obliczeniowej tych przy
dwoch sposobdow. Dyskusja o znaczeniu standaryzacji komputerze
w systemach komputerowych.
TP_19 Sposoby optymalizacji programéw asemblerowych, Praca M_05

wyszukiwanie najczesciej wykonywanych fragmentéw kodu,
uzywanie rejestrow roboczych, organizacja funkcji obstugujgcych
przerwania sprzetowe.

indywidualna

przy
komputerze




lll. INFORMACIE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu

Metody weryfikacji osiggniecia

przypadku napotkania problemow

uczenia sie Formy zaje¢ i metody dydaktyczne i o 1
. L, e L . , . efektow uczenia sie przypisanych
przypisanego prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych efektow uczenia sie do zaie
do zajec 5
WIEDZA
M 01 Wyktad podajgcy, prezentacje dziatajgcych programéw, rozwigzywanie . L
- ) | . ) Zaliczenie pisemne
zadan przy wspoétudziale studentow
M 02 Wyktad podajacy, prezentacje dziatajgcych programéw, rozwigzywanie . L
- X i . i Zaliczenie pisemne
zadan przy wspoétudziale studentow
UMIEJETNOSCI
M_03 Praca indywidualna, wprowadzenie teoretyczne, biezgca pomoc w Ocena biezgca programéw
przypadku napotkania problemoéw realizowanych podczas zajeé
M_04 Praca indywidualna, wprowadzenie teoretyczne, biezgca pomoc w Ocena biezgca programéw
przypadku napotkania problemow realizowanych podczas zajec
M_05 Praca indywidualna, wprowadzenie teoretyczne, biezgca pomoc w Ocena biezgca programéw

realizowanych podczas zajec

KOMPETENCJE SPOLECZNE




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajeé

Bazy danych |

Kod zajeé:

C4

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

Rodzaj zajec: | kierunkowe

Rok studiéw: Il Semestr: 3

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 6

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 30

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium: | 30

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 60

RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia Odniesienie do efektéw uczenia sie dla




przypisanego do zajec¢*

efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

okreslonego kierunku studidéw, poziomu
i profilu #

M_01

Student zna typowe modele baz danych oraz
etapy tworzenia bazy danych. Ma $wiadomosé
wspotczesnych trendow rozwojowych. Rozumie
diagramy zwigzkdéw encji. Zna pojecia encja,
zwigzek oraz metody realizowania zwigzkow
encji w modelu relacyjnym

K_W09, K_W10

M_02

Odczytuje i thumaczy kwerendy sformutowane
jezyku SQL. Zna w elementarnym zakresie
wybrane polecenia j¢zyka PHP, pozwalajace na
obshuge bazy danych z poziomu strony
internetowej. Zna zasady przyktady i tworzy
podzapytania, unie, wyzwalacze, procedury i
funkcje sktadowane. Zna metody rozwigzywania
typowych probleméw wystepujacych w
funkcjonowaniu baz danych wielu uzytkownikoéw

K_W09, K_W10

Umiejetnosci - potrafi

M_03

Potrafi utworzy¢ na bazie specyfikacji stownej
diagram zwigzkow encji i realizuje praktycznie
encje 1 zwigzki wystepujace miedzy encjami (w
modelu relacyjnym). Formutuje i praktycznie
realizuje w j. SQL kwerendy tworzace i
modyfikujace strukture bazy danych.

K_U03, K_U04, K_U09, K_U10, K_U17,
K_U18

M_04

Tworzy kwerendy manipulujace danymi
wykorzystujac m.in. grupowanie, taczenie (np.
left join), podzapytania, wyzwalacze i.in.

K_U03, K_U04, K_U09, K_U10, K_U17,
K_U18

M_05

Potrafi przeprowadzié praktyczne testy
sprawdzajace poprawnos$¢ opracowanej bazy
danych. Bada zgodno$¢ struktury z diagramem
zwigzkow encji oraz poprawnos$¢ wynikow
zwracanych przez kwerendy manipulujace
danymi. Potrafi wykona¢ elementarng strong
internetowa pozwalajaca na polaczenie z baza,
wpisanie i pobranie z niej danych.

K_U03, K_U04, K_U09, K_U10, K_U17,
K_U18

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

M_06

Przedstawia w sposéb jasny swoje osiggniecia.

K_KO5

M_07

Stosuje w praktyce zasady etyki i uczciwosci
inzynierskiej.

K_KO3




TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektéow
programowych uczenia sie przypisanych do
programowych zajet
wyktad
TP-01 Typowe modele baz 4 M_01, M_02
danych oraz etapy
tworzenia bazy
danych sygnalizujgc
trendy rozwojowe.
TP-02 Budowa i 6 M_01, M_02
znaczenie
diagramoéw

zwigzkow encji
oraz pojec encja,
zwigzek (student
zna typy i rodzaje
zwigzkow). Wie
czym jest
normalizacja i jak
sprowadzic tabele
do odpowiedniej
formy normalne;.

TP-03 Zna zasady 7
odczytywania i
tlhumaczenia kwerend
sformutowanych
jezyku SQL. Zna
polecenia jezyka
PHP, pozwalajgce na
obshluge bazy danych
Z poziomu strony
internetowe;.

M_02

TP-04 Wie jak budowaé 8
zaawansowane
kwerendy
manipulujace
danymi:
podzapytania, unie,
wyzwalacze,

M_02




procedury i funkcje
sktadowane. Wie
czym sg transakcje i
jak je stosowac.

TP-05

Zna typowe
problemy
wystepujace w
funkcjonowaniu
baz danych wielu
uzytkownikow.
Ma wiedzg z
zakresu
praktycznego
rozwigzania tych
probleméw
(selektywne
blokowanie bazy,
odpowiednie
formutowanie
kwerend, tak aby
informowaty
system o
zamierzeniach
uzytkownika, np.
odczytywanie =~ w
celu  modyfikacji
bazy i.in.).

M_01, M_02

laboratorium

TP-06

Student potrafi
utworzy¢ na bazie
specyfikacji stownej
diagram zwigzkow
encji i realizuje
praktycznie typowe
zwigzki wystepujace
miedzy encjami

M_03, M_04, M_05, M_06,
M_07

TP-07

Formutuje i
praktycznie realizuje
w j. SQL kwerendy
tworzace i
modyfikujace
strukture bazy
danych.
Przeprowadza testy
poprawnosciowe
(pozytywne i
negatywne).

M_03, M_04, M_05, M_06,
M_07

TP-08

Na podstawie
specyfikacji stownej
tworzy kwerendy
manipulujace

10

M_03, M_04, M_05, M_06,
M_07




danymi. Tworzy
transakcje.

TP-09 Potrafi 8 M_03, M_04, M_05, M_06,
przeprowadzié M 07

praktyczne testy
sprawdzajace
poprawnos¢
opracowanej bazy
danych. Bada
zgodno$¢ struktury z
diagramem zwiazkow
encji oraz
poprawnos¢ wynikow
zwracanych przez

TP-10 Potrafi opracowaé 5 M_03, M_04, M_05, M_06,
elementarng strong M_07

internetow i z jej
poziomu potaczy¢ si¢
z baza, odczytad,
wpisa¢ do niej dane
(polecenia j. PHP)

lll. INFORMACIJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Formy zajec¢ i metody dydaktyczne o
L L, e Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce L ; .
. ., L . ) osiggniecia efektow uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektow . i L
o sie przypisanych do zajec #
uczenia sie
WIEDZA
Prezentacja przez
Wyktad multimedialny, studenta zrealizowanego
M_01 ewentualnie wizyta studyjna - mikroprojektu, egzamin
jesli mozliwe np. w formie obrony

projektu

Prezentacja przez

M_02 Wyktad multimedialny studenta zrealizowanego
mikroprojektu, egzamin

np. w formie obrony




projektu

UMIEJETNOSCI

Praktyczna realizacja kolejnych

Ocena kolejnych etapow

M_03 i . . oraz catego
etapow mikroprojektu . .
mikroprojektu
Ocena kolejnych etapéw
Praktyczna realizacja kolejnych ny P
M_04 i . . oraz catego
etapow mikroprojektu . .
mikroprojektu
Ocena kolejnych etapéw
Praktyczna realizacja kolejnych ny P
M_05 ) . . oraz catego
etapow mikroprojektu . .
mikroprojektu
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Indywidualne zadania,
M 06 wspotpraca z innymi, Obserwowanie pracy
- ewentualnie wizyta studyjna - studenta
jesli mozliwe
M 07 praca z innymi, ewentualnie Obserwowanie pracy

wizyta studyjna - jedli mozliwe

studenta




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Bazy danych Il

Kod zajec:

C05

Nazwa kierunku studidw, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajec: | laboratorium

Rok studiéw: Il Semestr: 4

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom:

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: | 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: | 40 Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 70 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia

efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studiéw, poziomu




Wiedzy - zna i rozumie i profilu #
C05_01 Techniczne aspekty funkcjonowania K_WO09
wspotczesnego SZBD/RDBMS
Umiejetnosci - potrafi
C05_02 Utworzy¢ baze danych i zarzadza¢ uprawnieniami | K_U09, K_U17, K_U18
za pomoca dostepnych narzedzi informatycznych
C05_03 Projektowac i implementowac systemy K_U09, K_U17
raportowania i analizy danych
C05_04 Wykonywa¢ podstawowe operacje zwigzane z K_U10
pielegnacjg i zabezpieczeniem bazy danych
Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
C05_05 Samodzielnej pracy z planowaniem zadan K_KO03

Efekty uczenia dla praktyki w ramach przedmiotu

Symbol efektéw uczenia sie Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia | Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
przypisanego do zajec¢* efektow uczenia sie, student w kategorii: okreslonego kierunku studidw, poziomu
i profilu #
Wiedzy - zna i rozumie
FO1_01 Wage i znaczenie uwarunkowan spotecznych K_W18
pracy oraz zasad BHP
Umiejetnosci - potrafi
FO1_02 Pracowac w zespole zadaniowym, stosowac sie K_U02
do polecen kierownictwa
FO1_03 Opracowac dokumentacje wykonanej pracy, K_U03, Kuo4
zaprezentowac¢ wykonane zadania
FO1_04 Wykorzystywaé narzedzia zarzadzania projektem, |K_U12
kontroli wersji, zarzagdzania kodem
FO1_05 Zidentyfikowaé i udokumentowad zaleznosci K_U13
systemowe i Srodowiskowe w procesie
wytwarzania oprogramowania
Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
FO1_06 Odpowiedzialnej pracy w zespole projektowym K_KO03




TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zaje¢ Liczba godzin Odniesienie do efektow
programowych uczenia sie przypisanych do
programowych zajec
laboratorium
TK_01 Zapoznanie z C05_01, Co5_05
narzedziami MS SQL
Server
TK_02 Tworzenie nowej C05_01, C05_02, C05_05
bazy danych
TK_03 Zarzadzanie C05_01, C05_02, C05_05
uzytkownikami i
uprawnieniami w
bazie danych
TK_04 Budowa tabel, C05_01, C05_02, C05_05
indeksow, relacji
TK_05 Dostep do danych €05_01, C05_02, C05_05
za pomocg
oprogramowania
narzedziowego
TK_06 Zapytania do bazy C05_01, C05_02, C05_05
TK_07 Budowa raportéw C05_01, C05_03, C05_05
(generatory
raportow) i ich
udostepnianie za
pomocg Report
Server
TK_08 Narzedzia BI C05_01, C05_03, C05_05
TK_09 Backup/Restore bazy C05_01, C05_04, C05_05

danych za pomocg
narzedzi
systemowych i




zewnetrznych

TP-01 zapoznanie ze praktyka 4 FO01_02, FO1_06
stosowang metodykg
prowadzenia
projektu

TP-02 zapoznanie z praktyka 2 FO1_03
zatozeniami
realizowanego
projektu

TP-03 zapoznanie z praktyka 2 FO01_03,F01_04
zasadami zapisu i
weryfikacji kodu

TP-04 Prace projektowe i praktyka 30 FO1_02, FO1_03, FO1_04,
programistyczne pod FO1_05, FO1_06
nadzorem kierownika
projektu

TP-05 podsumowanie praktyka 2 FO1_02

efektéw i ocena

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne W
. L, o Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce L ; .
. L, L . , osiggniecia efektéw uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . i .
. sie przypisanych do zajec #
uczenia sie
WIEDZA
. kontrola poprawnosci i
C05_01 laboratorium ) )
postepdéw projektu
UMIEJETNOSCI
laboratorium kontrola poprawnosci i
C05_02 i .
postepdw projektu




laboratorium

kontrola poprawnosci i

C05_03 ) .
postepdw projektu
Laboratorium kontrola poprawnosci i
C05_04 . .
postepdw projektu
KOMPETENCJE SPOLECZNE
. kontrola poprawnosci i
C05_05 laboratorium

postepdw projektu




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Elementy logiki i arytmetyki komputera

Kod zajeé: CO6

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajec:

Zajecia ksztatcenia kierunkowego

Rok studiéw: |

Semestr: Il

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 6

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 30

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium: | 30

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 60

RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia | Odniesienie do efektow uczenia sie dla




przypisanego do zaje¢*

efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

okreslonego kierunku studidéw, poziomu

i profilu #

E W01

Student posiada wiedz¢ w zakresie matematyki -
obejmujacg analiz¢ matematyczna, algebre,
matematyke dyskretna, metody probabilistyczne,
statystyke i metody numeryczne - przydatne do
formutowania i rozwigzywania informatycznych
problemow inzynierskich.

K_WwWo01

E_WO02

Student posiada wiedz¢ w zakresie fizyki
obejmujaca podstawy nowoczesnych technologii i
urzadzen, a takze komputerow.

K_W02

E_WO03

Student posiada wiedz¢ w zakresie organizacji i
architektury systemu komputerowego oraz
oprogramowania komputeréw i systemow
mikroprocesorowych, budowy, dzialania i
parametréw ich podzespotow, interfejsow
wejscia-wyjscia oraz urzadzen peryferyjnych.

K_WO05

Umiejetnosci - potrafi

E_UO01

Student posiada umiejetnosci pracy indywidualne;j
i w zespole. Student umie oszacowac czas
potrzebny na realizacje¢ konkretnego zadania;
potrafi opracowac i zrealizowa¢ harmonogram
prac.

K_U01, K_U02

E_U02

Student posiada umiejetnosci opracowania
dokumentacji dotyczacej realizacji zadania
inzynierskiego i przygotowania raportu
zawierajacego omoéwienie wynikow, oraz
przygotowania i przedstawienia prezentacji
poswieconej wynikom realizacji problemu
inzynierskiego.

K_U01, K_U03, K_U04

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

E_KO1

Student/Absolwent potrafi korzysta¢ z wiedzy w
sposob kreatywny, ma §wiadomos$¢ waznosci i
rozumie pozatechniczne aspekty i skutki
dziatalno$ci zawodowej, w tym wptyw na
srodowisko naturalne i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje.

K_KO02

E_KO02

Student ma $wiadomo$¢ odpowiedzialno$ci za
prace wlasng oraz gotowo$¢ podporzadkowania
si¢ zasadom pracy w zespole i ponoszenia
odpowiedzialno$ci za wspoélnie realizowane

zadania, Absolwent ma swiadomos$¢ waznosci roli

spolecznej absolwenta uczelni technicznej, a
zwlaszcza rozumie potrzebe formulowania i
przekazywania spoteczenstwu informacji i opinii
dotyczacych osiagnie¢ techniki i ich wptywu na
poprawe jakoS$ci zycia spoteczenstwa.

K_KO03, K_KO05




TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zaje¢ Liczba Odniesienie do efektow
programowych godzin uczenia sie przypisanych do
programowych zaje¢
wyktad

TK_01 Pozycyjne systemy liczbowe, kody 4 E_WO01,E W02, E_UO1,
liczbowe. Arytmetyka i algebra uktadow E_KO1
cyfrowych

TK_02 Funkcje logiczne i sposoby ich zapisu. 2 E W01, E_ W02, E_UO0l1,
Funktory logiczne. E_KO1

TK 03 Synteza uktadéw kombinacyjnych. 6 E_WO01, E_ W02, E_WO03,
Metody minimalizacji wyrazen E_UO01, E_U02, E_KO1
logicznych. Realizacja uktadow
kombinacyjnych z wykorzystaniem
funktoréw logicznych.

TK_04 Analiza uktadéw kombinacyjnych: 4 E W01, E_ W02, E_ W03,
dekodery, multipleksery, sumatory, E_UO1, E_U02, E_KO01
komparatory.

TK_05 Analiza uktadéw sekwencyjnych: 4 E_WO01, E W02, E_ W03,
przerzutniki, rejestry i liczniki. E_UO1, E_U02, E_KO1

TK_06 Synteza uktadéow sekwencyjnych 6 E_WO01, E W02, E_ W03,
asynchronicznych, synchronicznych. E _UO1, E_U02, E KO1

TK_07 Uktady programowalne. 4 E W01, E W02, E W03,

E UO1,E U02, E K01
laboratorium

TK_08 Systemy cyfrowe i zapis informacji 6 E _WO01,E_ W02, E_ W03,
(reprezentacja liczb w systemie E_UO1, E_U02, E_KO1,
cyfrowym — liczby dwojkowe, E_KO02,
szesnastkowe 1 6semkowe. Konwersja
liczb.) Podstawowe operacje
arytmetyczne na liczbach dwdjkowych.

Kodowanie liczb ze znakiem(znak-
modut — ZM, uzupehienie do 1 Ul,
uzupetnienie do 2 U2, liczby
statoprzecinkowe) Symbole
alfanumeryczne.
TK_09 Uktady kombinacyjne: Zapoznanie si¢ ze 12 E WO01,E W02, E W03,

srodowiskiem L @Bsoft. Realizacja
podstawowych funkcji logicznych
(NOT, AND, OR, NAND, NOR, EXOR,
EXNOR) Prawa Boole’a: przemiennosci,
facznosci, rozdzielnosci, absorpcja.
Prawa De Morgan’a. Minimalizacja
wyrazen i funkcji boolowskich - metoda
Karnaugha. Przerzutniki JK sterowane:
stanem, jednym zboczem, dwoma
zboczami..

E_UO1, E_U02, E_KO1,
E_KO02,




TK_10 Uktady sekwencyjne: Przerzutniki S-R i 8 E_WO01, E_WO03,
J-K. Liczniki : synchroniczne i E_UO1, E_U02, E_KO01
asynchroniczne (liczniki z E_KO02
przerzutnikami J-K, Liczniki z
przerzutnikami typu D) Rejestry :
Rejestry: budowa i dziatanie rejestrow
przesuwnych
TK_ 11 Uktady uzytkowe: Zasada dziatania 4 E _WO01, E W03, E_UO1,

multiplekserow, demultiplekserow i
sumatorow

E_U02, E_KO1, E_KO02

lll. INFORMACIE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne L
o L, e Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce . , .
. . . . , osiggniecia efektéw uczenia
przypisanego do zajec osiggniecie zatozonych efektow . . iy
. sie przypisanych do zajec #
uczenia sie
WIEDZA
Wyktad i zajecia praktyczne —
E WOl prezentacja, wykfad z dyskusja, Sprawozdanie z zajec,
- realizacja praktycznych uktadow kolokwium, egzamin
elektronicznych
Wyktad i zajecia praktyczne —
E W02 prezentacja, wykfad z dyskusja, Sprawozdanie z zajec,
- realizacja praktycznych uktadow kolokwium, egzamin
elektronicznych
Wyktad i zajecia praktyczne —
E W03 prezentacja, wyktad z dyskusjg, Sprawozdanie z zaje¢,
- realizacja praktycznych uktadéw kolokwium, egzamin
elektronicznych
UMIEJETNOSCI
Wyktad i zajecia praktyczne —
_ prezentacja, wykfad z dyskusja, Sprawozdanie z zajec,
- realizacja praktycznych uktadéw kolokwium, egzamin
elektronicznych,
E U02 Wyktad z dyskusjg, projekt i Sprawozdanie z zajec,
- jego grupowa dyskusja kolokwium, egzamin
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
Wyktad i zajecia praktyczne —
E ko1 prezentacja, wyktad z dyskusja, Sprawozdanie z zaje¢,
- realizacja praktycznych uktadéw kolokwium, egzamin
elektronicznych,




E_KO02

Wyktad z dyskusja, projekt i
jego grupowa dyskusja

Sprawozdanie z zajec,
kolokwium, egzamin




Uproszczony opis zajec - Sylabus

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajec Kod zajeé:
Grafika komputerowa c7
Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka | stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: | Zajecia ksztatcenia kierunkowego
Rok studiéw: I Semestr: IV Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 5

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: | 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 60 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii: Odniesienie do
efektéw Wiedzy efektéw uczenia sie
uczenia sie dla okreslonego
przypisaneg kierunku studiow,
o do zajec poziomu i profilu
M_01 Zna wymagania, urzadzenia i technologie stuzace do realizacji zadan praktycznych w K_Ww11
dziedzinie grafiki 2D i 3D oraz podstawowe cechy programoéw do obrobki grafiki i
srodowiska programistyczne w tym zakresie.
M_02 Zna budowe wewnetrzng karty graficznej i stosowane interfejsy. Rozumie parametry K_WO05
okreslajace jakos¢ i wydajnos¢ urzadzen.




M_03 Ma wiedze w zakresie syntezy i elementéw wystepujacych w modelowanej scenie 3D. K_Wwi1
Umiejetnosci
M_04 Potrafi zaplanowac i wykona¢ indywidualni zadnie z dziedziny grafiki. Umie dobraé K_U02
narzgdzia i oszacowaé czas wykonania zadania.
M_05 Potrafi wykonac¢ projekt graficzny przygotowaé obraz do druku przy pomocy K_U19
profesjonalnego programu.
M_06 Potrafi wykona¢ model graficzny 3D w jezyku C++ z uzyciem biblioteki OpenGL K_U08, K_U19

z elementami animacji oraz interakcji.

Kompetencji spotecznych

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma zajec Liczba Odniesienie do
tresci godzin | efektow uczenia
programo programowych sie przypisanych
wych do zajec
wyktad
TP_01 Definicja pojeé¢ zwigzanych z grafika komputerowa. Obszary wyktad 2 M_01
zastosowan grafiki 2D i 3D, przyktady. Obrazy rzeczywiste i podajacy
generowane za pomocg oprogramowania. Podziat grafiki na
rastrowq i wektorowa. Czcionka TrueType.
TP_02 Podstawy widzenia i postrzegania cztowieka. Budowa oka, preciki | wyktad 2 M_01
i czopki, widzenie fotopowe i skotopowe. Wtasciwosci zrédet podajacy
Swiatta. Ciato doskonale czarne i temperatura barwowa.
Podstawy pomiardow swiatta i barwy. ,,Wiernos¢” reprodukcji
barw przy wspétczesnych zrédtach swiatta (LED, swietldwki).
Zastosowania zrédet Swiatta w praktyce.
TP_03 Modele barw w grafice komputerowej: RGB, CMYK, CIE-LAB, HSV, | wyktad 4 M_01
Reprezentacja obrazu czarno-biatego i barwnego w postaci podajacy
liczbowej w pierwszych i wspétczesnych komputerach. Pojecie
kompresji bezstratnej i stratnej. Kompresja jpg. Kompresja
subiektywnie bezstartna.
TP_04 Wybrane formaty plikéw graficznych w technice komputerowej: wyktad 2 M_01
GIF, PNG, JPEG, TIFF, EPS, PSD. Sposoby kodowania i podajacy,
dekodowania koloréw. Kolory indeksowane. Przeglad programéw przykfadyl
do przetwarzania grafiki 2D. programow




TP_05 Urzadzenia techniczne do rejestracji (pozyskiwania) i wizualizacji | wyktad M_01
obrazu. Skaner ptaski, skaner 3D, aparat fotograficzny, kamera, podajacy,
Drukarki (igtowe, atramentowe, laserowe, termosublimacyjne), prezentacja
monitory i telewizory, rzutniki multimedialne, ekrany LED. Wybrany,Ch
Omdwienie cech technicznych i ekonomicznych, Parametry urzadzen
techniczne: gestos¢ optyczna, poziom bieli i czerni, balans bieli,
kontrast, kontrastowosc i ich pomiary. Gamut urzadzenia i
systemy zarzadzania kolorem, profile ICC urzadzen.
TP_06 Wspdtczesne karty graficzne i ich interfejsy. Podstawy wyktad M_02
programowania kart CUDA/OpenCL. Parametry techniczne kart. podajacy,
Zastosowania techniczne kart. przykfady,
programow
TP_07 Podstawy syntezy obrazu 2D i 3D. Podstawowe pojecia: obiekt, wyktad M_03
scena, zrodta swiatta, obserwator, widok. Modelowanie i podajacy
rendering. Animacja komputerowa, Zastosowanie syntezy
obrazu. Rozwdj animacji komputerowej i efektow cyfrowych w
filmie.
TP_08 Modelowanie wielokatowe: wierzchotek krawedz, wielokat. wyktad M_03
Srodowisko programowania grafiki OpenGL. Idea ogélna. podajacy,
Konfiguracja érodowiska SDCC i bibliotek. Definiowanie punktéw, | Przvkfady
figur ptaskich i koloréw. programow
TP_09 Teselacja i operacje na siatkach wielokgtowych. NURBS — krzywe | wyktad M_03
parametryczne. Krzywe Beziera. Krzywe B-Sklejane. Podstawowe, | Podajacy,
predefiniowane obiekty podstawowe 2D i 3D -, prymitives”. przyk’radyl
Operacje logiczne i podziat powierzchni. Przyktad programowy. programow
TP_10 Dalsze elementy modelu 3D: ksztatt, wyglad, potozenie i rodzaje wyktad M_03
zrédet Swiatfa. Etapy i metody renderowania: transformacje podajacy,
sceny, ustawienie zrédet $wiatfa, rzutowanie na ptaszczyzne przyk’radyl
widoku, usuwanie niewidocznych powierzchni, rasteryzacja, programow
Obrét, skalowanie, przesuniecie i wspétrzedne jednorodne.
Rodzaje rzutowania. Bryta widzenia, Normalizacja wspétrzednych
widoku. Wyznaczanie elementéw widocznych.
TP_11 Elementy procesu rasteryzacji: cieniowanie (wektor normalny, wyktad M_03
zrédta $wiatta, rodzaje cieniowania), teksturowanie podajacy,
(prébkowanie, filtrowanie, mip-map), wyznaczanie zastaniania przykfadyl
(bufor z), wyznaczanie cieni, przezroczystos¢, efekty specjalne. programow
TP_12 Efekty specjalne i ztozone algorytmy w grafice komputerowe;. wyktad M_03
podajacy
Laboratorium
TP_13 Podstawy programu PHOTOSHOP. Ustawianie podstawowych Praca M_05
parametrow i proste operacje na plikach graficznych: pliku: indywidualna
skalowanie, kadrowanie, obracanie, rozmywanie, wyostrzanie, przy
wybrane efekty specjalne. komputerze
TP_14 Elementy pracy na warstwach. Maskowanie, mieszanie warstw, Praca M_05

kanaty i $ciezki w tworzeniu zaawansowanych korekt obrazu i

indywidualna




wprowadzeniem kolejnych elementdw i przeksztatcen:

indywidualna

fotomontazu. Korekta obrazu za pomoca krzywych przy
charakterystycznych. komputerze
TP_15 Praktyczne uzycie programu PHOTOSHOP do tworzenia projektu Praca 4 M_04, M_05
pocztowki tematycznej z napisami w formacie TIFF do druku. indywidualna
przy
komputerze
TP_16 Realizacja miniprojektu — akademickiego kalendarza Praca 4 M_04, M_05
jednostronicowego. indywidualna
przy
komputerze
TP_17 Instalacja srodowiska programistycznego CYGWIN/MINGW i DEV- Praca 2 M_06
C++ iz bibliotekami programistycznymi OpenGL. Konfiguracja indywidualna
kompilacji i linkowania programéw graficznych. Uruchomienie przy
pierwszego programu. komputerze
TP_18 Realizacja programowego modelu obiektu i sceny 3D z Praca 14 M_04, M06

definiowanie obiektow sceny, rzutowanie i transformacje, przy
cieniowanie i oswietlenie, tekstury i cienie, macierze i wektory, komputerze
animacja i interakcja obiektu.

seminarium

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec i metod oceniania

lll. INFORMACIE DODATKOWE

Symbol efektu

Metody weryfikacji osiggniecia

zadan przy wspétudziale studentow

uczenia sie Formy zajeé i metody dydaktyczne , . .
. iy s o ; . L efektéw uczenia sie przypisanych
przypisanego prowadzenia zaje¢ umozliwiajace osiggniecie zatozonych efektéw uczenia sie P .
0 zajec
do zajec )€
WIEDZA
M 01 Wyktad podajacy, prezentacje dziatajgcych programoéw, rozwigzywanie L
- , , . , Egzamin pisemny
zadan przy wspétudziale studentow
M 02 Wyktad podajacy, prezentacje dziatajgcych programoéw, rozwigzywanie .
- ; B . B Egzamin pisemny
zadan przy wspétudziale studentow
M_03 Wyktad podajacy, prezentacje dziatajgcych programoéw, rozwigzywanie

Egzamin pisemny

UMIEJETNOSCI




M_04 Praca indywidualna Ocena biezaca programow
realizowanych podczas zaje¢
M_05 Praca indywidualna Ocena biezgca programow
realizowanych podczas zajec
M_05 Praca indywidualna Ocena biezaca programéw

realizowanych podczas zajeé

KOMPETENCJE SPOLECZNE




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Interakcja cztowiek-komputer

Kod zajeé:

C8

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajed: | Zajecia ksztatcenia kierunkowego

Rok studiow: Il Semestr: V

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 2

Instytut (Zaktad) odpowiedzialny za zajecia: Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: | 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: | 15 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 30 RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLtOWE

Symbol efektéw uczenia sie

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia | Odniesienie do efektow uczenia sie dla




przypisanego do zaje¢*

efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

okreslonego kierunku studidéw, poziomu
i profilu #

M_01

zagadnienia zwigzane z przetwarzaniem
informacji przez komputer, typy interakcji
zachodzacych miedzy cztowiekiem a
komputerem, etapy rozwoju ICK

K_WO05, K_W20

M_02

metody projektowania interfejséw uzytkownika
oraz narzedzia informatyczne stosowane w tym
procesie, rodzaje i cechy interfejsow
uzytkownika

K_W11, K_W08

Umiejetnosci - potrafi

M_03

efektywnie zaprojektowac interfejs uzytkownika
dla aplikacji desktopowej/internetowej/mobilnej

K_U12

M_04

wybrac i zastosowac wtasciwg metode i narzedzia
do stworzenia komponentdéw aplikacji
interaktywnej

K_U20

M_05

pozyskiwac informacje na zadany temat z
literatury, Internetu, interpretowac je i wyciggac
whnioski

K_U01, K_U06

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

M_06

dalszego doksztatcania sie w celu
profesjonalnego projektowania interakcji
cztowiek-komputer, sledzenia trendéw rozwoju
ICK

K_K01

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin

programowych

programowych

Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do
zajec

wyktad




TP-01

Przetwarzanie
informacji przez
cztowieka. Aspekty
fizyczne i
psychologiczne
interakcji
zachodzacych miedzy
ludZmi a
komputerem.

Charakterystyka
systemow
komputerowych
bedacych w interakcji
z cztowiekiem.
Akwizycja oraz
prezentacja
informacji, kanaty
wymiany informacji i
ich wydajnos¢.

Modelowanie
interakcji miedzy
cztowiekiem a
maszyna. Typy
interakcji. Podstawy
ergonomii.

Pojecie uzytecznosci i
standardy
ergonomiczne
interfejsu
uzytkownika.

M_01, M_02

TP-02

Interfejs uzytkownika
(1U), wptyw IU na
prace uzytkownika z
system. Standardy IU
oraz ocena
uzytecznosci
stworzonego
projektu IU. Proces
konstrukcji interfejsu
uzytkownika. Analiza
uzytkownikow
(kontekstu uzycia),
zadan oraz interfejsu
uzytkownika.

GUI dla urzadzen
mobilnych i

M_02, M_03, M_06




wbudowanych,
interfejsy przyjazne
dla oséb
niepetnosprawnych.

Sztuczna inteligencja
jako przysztosé¢
inteligentnych IU,
komunikacja z
uzyciem mowy.

Przyktady systemow
wykorzystujgcych
interakcje z
uzytkownikiem.

laboratorium

TP-03

Tworzenie prostych
interfejsow
tekstowych w
Srodowisku
Windows/Linux

Wybrane techniki
utatwiajgce
tworzenie
interfejsow witryn
www

M_03, M_04, M_05, M_06

TP-04

Tworzenie
graficznego interfejsu
uzytkownika przy
pomocy
standardowych
komponentéw .NET

Wybrane
komponenty
wzbogacajace
interfejs
uzytkownika,
wizualizacja, grafika

M_03, M_04, M_05, M_06




Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne o
L o, e Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce . 3 .
. . . . ) osiggniecia efektéw uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . . L,
. sie przypisanych do zajec¢ #
uczenia sie
WIEDZA
ktad podajacy, wyktad
M_01 Wwykiad pocajacy, wykia test
- problemowy
ktad podajacy, wyktad
M_02 Wwykiad pocajacy, wykia test
- problemowy
UMIEJETNOSCI
M 03 éwiczenlie'z opar'fe’na wy'korzystaniu projekt
- réznych zrédet wiedzy
M 04 éwiczenlie'z opar'fe’na wy'korzystaniu projekt
- réznych zrédet wiedzy
M 05 éwiczenli:fl opar'fe/na wy'korzystaniu projekt
- réznych zrodet wiedzy
KOMPETENCJE SPOLECZNE
objasnienie, éwiczenia oparte na
M_06 wykorzystaniu réznych zrédet projekt, prezentacja
wiedzy




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajeé Kod zajec:
Inzynieria oprogramowania co9
Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, | stopnia, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajeé: | Zajecia ksztatcenia kierunkowego
Rok studiow: Il Semestr: 4 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 5

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 30

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium: | 30

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 60

RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLOWE




Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studiéw, poziomu
i profilu #

C09_01

Potrafi wymieni¢ i omowi¢ podstawowe etapy
procesu wytworczego systemow informatycznych

K_WO06, K_W12,

C09_02

Potrafi wskaza¢ na zastosowania i mozliwosci
wykorzystania metod, technik i narzedzi analizy i
projektowania systemow informatycznych

K_WO06, K_W08

C09_03

Potrafi opracowac projekt systemu
informatycznego oraz przygotowac specyfikacje
systemowa.

K_WO06, K_W08 , K_W10,

Umiejetnosci - potrafi

C09_04

Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie metody,
techniki 1 narzedzia do analizy i specyfikacji
wymagan przy projektowaniu i tworzeniu
systemow informatycznych

K_U03, K_U12, K_U18, K_U21, K_U13

C09_05

Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie
oprogramowanie CASE-narzgdzia do
opracowania projektu systemu informatycznego

K_U09, K_U12

C09_06

Potrafi zaprojektowac interfejs uzytkownika dla
aplikacji

K_U12

C09_07

Posiada umiejetnosci w zakresie oceny
wydajnosci i kontroli jakos$ci SI.

K_U15

C09_08

Potrafi - zgodnie z zadang specyfikacjg -
zaprojektowaé oraz zrealizowaé system
informatyczny, uzywajac wtasciwych metod,
technik i narzedzi.

K_U12, K_U18, K_U17

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

C09_09

Potrafi pracowaé w zespole

K_KO3

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektow
programowych uczenia sie przypisanych do
programowych zajeé
wyktad

TP-01 Pojecia inzynierii 4 C09_01

oprogramowania:

podstawowe metody i

techniki




(specyfikowanie,
projektowanie i
wytwarzanie
oprogramowania).
Cykl zycia
oprogramowania,
modele cyklu zycia
(kaskadowy, spiralny,
prototypowanie,
montaz z gotowych
komponentow).

TP-02

Specyfikacja
projektu. Okreslanie
wymagan (metody
specyfikacji
wymagan,
wymagania
funkcjonalne,
budowa diagramu
hierarchii funkcji).
Tabela wymagan
niefunkcjonalnych.
Diagram
kontekstowy
aplikacji.

€09_02, C09_03

TP-03

Metody strukturalne
analizy i
projektowania SO.
Diagramy przeptywu
danych (Data Flow
Diagram- DFD).
Diagram zwigzkoéw
encji (Entity
Relationship Diagram
(ERD).
Wspomaganie
procesu analizy i
projektowania z
zastosowaniem
narzedzi CASE.

€09_02, C09_03

TP-04

Obiektowa
metodologia analizy i
projektowania
systemow.
Wprowadzenie do
jezyka obiektowego
modelowania Unified
Modeling Language
(UML). Tworzenie
obiektowo
zorientowane;j
specyfikacji
systemowej z
wykorzystaniem
jezyka UML. Analiza
funkcjonalna
systemu, diagramy
przypadkéw uzycia.

€09_02, C09_03

TP-05

Jezyk UML. Analiza
statyczna. Diagramy

€09_02, C09_03




klas i obiektow.
Model
implementacji:
diagram
komponentow i
diagram
wdrozeniowy.
Modele dynamiczne:
diagram stanow,
diagram aktywnosci i
diagram interakcji.

TP-06

Implementacja i
obiektowe jezyki
programowania.
Weryfikacja i
walidacja: wymagan i
projektu. Testowanie
statyczne i
dynamiczne. Metody
testowania. Jako$¢
oprogramowania.

€09_02, C09_03

TP-07

Jako$¢ i
bezpieczenstwo
systemow
oprogramowania.
Sposoby
przygotowania
dokumentacji
techniczne;j i
uzytkowej. Audyt
oprogramowania.

€09_02, C09_03

laboratorium

TK-08

Modelowanie
biznesowe z
wykorzystaniem
notacji Erikssona-
Penkera.
Modelowanie
koncepcyjne.

C09_04,C09_09

TK-09

Zbieranie i
dokumentowanie i
specyfikacja
wymagan wobec
systemu
oprogramowania.
Wymagania
funkcjonalne —
diagramy hierarchii
funkcji.

€09_04, C09_09

TK-10

Modelowanie
wymagan
funkcjonalnych —
Diagramy
przypadkéw uzycia.

C09_05, C09_08, C09_09

TK-11

Modelowanie
struktury statycznej
systemu — diagram
klas

€09_05, C09_08, C09_09




TK-12

Projektowanie
architektury systemu

TK-13

Projektowanie
interfejsu
uzytkownika.

TK-14

Zarzadzanie
konfiguracja
oprogramowania.
Testowanie

oprogramowania

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajace
osiggniecie zatozonych efektéw

Metody weryfikacji
osiggniecia efektow uczenia
sie przypisanych do zajec¢ #

uczenia sie *

WIEDZA
C09_01 Wyktad egzamin
C09_02 Wyktad egzamin
C09_03 Wyktad egzamin

UMIEJETNOSCI
C09_04 Laboratorium weryfikacja projektu
C09_05 Laboratorium weryfikacja projektu
C09_06 Laboratorium weryfikacja projektu
C09_07 Laboratorium weryfikacja projektu
C09_08 Laboratorium weryfikacja projektu
KOMPETENCJE SPOLECZNE

C09_09 Laboratorium obserwacja

€09_05, C09_08, C09_09

€09_06, C09_09

€09_07, C09_09




Uproszczony opis zajec - Sylabus

1. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢: Metody numeryczne

Kod przedmiotu
:C10

Nazwa kierunku studiow i poziom ksztatcenia:

Informatyka, pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: Rodzaj zajec¢: | zajecia ksztatcenia kierunkowego
polski
Rok studiéw: Il Semestr: IlI Liczba punktéw ECTS 3

przypisana zajeciom:

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za przedmiot:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 30

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium: | 30

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 60

RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i
odniesienie ich do efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéow, poziomu i profilu

Symbol efektéw uczenia sie Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu Odniesienie do efektéw uczenia sie

osiggniecia efektéw uczenia sie, student w | dla okreslonego kierunku studiéw,




przypisanego do zaje¢ kategorii: poziomu i profilu

Wiedzy - zna i rozumie

E_01 zna i rozumie podstawowe zagadnienia |K_WO01, K_W06, K_W08,
obejmujgce metody numeryczne, potrafi | K_ W11

zaprojektowad algorytm do
rozwigzywania zadan numerycznych

E_02 rozpoznaje uwarunkowania dotyczgce K_W01, K W06, K_WO08,
mozliwosci zastosowania odpowiednich | K_W11
metod numerycznych

E_03 okresla i klasyfikuje btedy w K_W01, K_W06, K_W08,
zastosowanej metodzie K W11

Umiejetnosci - potrafi

E_04 student potrafi rozwigzac zagadnienie K_U02, K_U04, K_U08, K_U11,
realizujgce przyktadowe zadanie K_U15
numeryczne

E_05 student potrafi wykonaé szczegétowg K_U01, K _U06, K_U08, K U11,
dokumentacje wykonanej pracy K_U15

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

E_06 rozumie potrzebe uczenia sie przez cate | K_K01, K_KO03
zycie

E_07 rozumie i akceptuje potrzebe pracy w K_KO01, K_KO3
zespole

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad,
¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci programowych Forma Liczba Odniesienie do
tresci zajec godzin efektow uczenia
programo sie przypisanych
wych do zajec
wyktad

TP-01 Wprowadzenie do metod numerycznych, 2 E_01, E_02,
plan, organizacja zaje¢ E_03, E_06, E_07

TP-02 Btedy obliczen, szacowanie bteddw, algorytm 2 E_01, E_02,




numerycznie stabilny i poprawny, E_03, E_06, E_07
uwarunkowanie zadania obliczeniowego,

TP-03 Uktady réwnan liniowych, eliminacja Gaussa, E_01, E_02,
ztozonos$¢ obliczeniowa metody E_03, E_06, E_07

TP-04 Uktady réwnan liniowych, wyznacznik E_01, E_02,
macierzy, metoda Cramera, metoda Gaussa- E_03, E_06, E_07
Siedla

TP-05 Miejsca zerowe funkcji, algorytmy, E_01, E_02,
szacowanie btedu, warunek stopu dla metod: E_03, E_06, E_07
potowienia, Regula Falsi (cieciw), siecznych,

Newtona

TP-06 Zagadnienie aproksymacji E_01, E_02,
sredniokwadratowej punktowej, integralnej E_03, E_06, E_07
lub przedziatowej, jednostajne;j.

TP-07 Interpolacja, wielomianowa, Lagrange’a, E_01, E_02,
réznice skoiczone, wzory interpolacyjne, E_03,E_06, E_07
przyktady

TP-08 Catkowanie numeryczne, kwadratura E_01, E_02,
catkowania, wzér prostokatéw (lewych, E_03,E_06, E_07
prawych, srodkowych ), trapezéw, Simpsona,

Newtona- Cotesa, Gaussa

TP-09 Rézniczkowanie numeryczne, wzory réznicwe E_01, E_02,

centralny, wprzdd, wstecz E_03,E_06, E_07
laboratori
um

TK-10 Srodowisko Matlab, podstawowe polecenia, E_01, E_02,
operacje na macierzach, grafika, procedury, E_03, E_04,
funkcje E_05, E_06,E_07

TK-11 Rozwigzywanie uktadu réwnan liniowych E_01, E_02,
metoda eliminacji Gaussa E_03, E_04,

E_05, E_06, E_07

TK-12 Poréwnywanie rozwigzan uktadu liniowych E_01, E_02,

réwnan réznymi metodami E_03, E_04,
E_05, E_06, E_07,

TK-13 Znajdowanie miejsca zerowego funkcji E_01, E_02,

nieliniowej metodg potowienia E_03, E_04,
E_05, E_06, E_07

TK-14 Poréwnywanie jakosci rozwigzan miejsc E_01, E_02,

zerowych funkcji dla réznych metod i E_03, E_04,




parametrow E_05, E_06, E_07
TK-15 Interpolowanie wartosci funkcji réznymi 4 E_01, E_02,
metodami i z wymaganiami E_03, E_04,

E_05, E_06, E_07
TK-14 Zastosowanie roznych wzoréw catkowania 4 E_01, E_02,
numerycznego dla zadanych funkcji E_03, E_04,

E_05, E_06, E_07
TK-15 Rozwigzywanie réwnan rézniczkowych z 4 E_01, E_02,
réznymi warunkami E_03, E_04,

E_05, E_06, E_07

1ll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec i metod oceniania

Symbol efekt
yr: :n: :. u Formy zajec¢ i metody dydaktyczne prowadzenia zajeé Metody weryfikacji osiggniecia
ucz | 1
. N umozliwiajgce osiggniecie zatozonych efektéw efektow uczenia sie przypisanych
przypisanego do L. L,
L, uczenia sie do zajec
zajeé
Wiedza
E o1 Wyktad i zajecia praktyczne — prezentacja, wyktad z | wykonane ¢wiczenia, projekt
- dyskusjg, praktyczna realizacja aplikacji zaliczeniowy
E 02 Wyktad i zajecia praktyczne — prezentacja, wyktad z wykonane ¢wiczenia, projekt
- dyskusjg, praktyczna realizacja aplikacji zaliczeniowy
- Wyktad i zajecia praktyczne — prezentacja, wyktad z wykonane ¢wiczenia, projekt
- dyskusjg, praktyczna realizacja aplikacji zaliczeniowy
Umiejetnosci
E 04 zajecia praktyczne — prezentacja, dyskusja, wykonane ¢wiczenia, projekt
- praktyczna realizacja aplikacji zaliczeniowy
E 05 zajecia praktyczne — prezentacja, dyskusja, wykonane ¢wiczenia, projekt
- praktyczna realizacja aplikacji zaliczeniowy
E_06 L . L . .
Wyktad i zajecia praktyczne — prezentacja, wyktad z wykonane éwiczenia, projekt




dyskusjg, praktyczna realizacja aplikacji zaliczeniowy
Kompetencje spoteczne
E 07 Wyktad i zajecia praktyczne — prezentacja, wyktad z wykonane ¢wiczenia, projekt
- dyskusjg, praktyczna realizacja aplikacji zaliczeniowy
E 08 zajecia praktyczne — prezentacja, dyskusja, wykonane ¢wiczenia, projekt
- praktyczna realizacja aplikacji zaliczeniowy
Uproszczony opis zajec - Sylabus
Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu
I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajec Kod zajeé:
Podstawy programowania Cl1

Nazwa kierunku studidow, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, pierwszego stopnia, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: Rodzaj zajeé: | Przedmiot kierunkowy
polski
Rok studiéw: 1 Semestr: 1 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 7
Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia: Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: | 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:

Laboratorium: | 45 Laboratorium:




Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

75

RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zajec¢*

Po zakoriczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia
efektdw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studidow, poziomu
i profilu #

E 01

Podstawowe metody, techniki i narzedzia
stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan
informatycznych z zakresu teorii algorytméow,
budowy systemow komputerowych, jezykow
programowania.

K_WO01, K_W06

E_02

Podstawowe pojgcia programistyczne: zadanie
algorytmiczne, selekcja, iteracja, funkcja,
rekurencja. Dobiera i stosuje podstawowe
definicje algorytmiczno-programistyczne.

K_WO06

E_03

Metody projektowania oprogramowania zgodnie z
metodyka strukturalng.

K_W06, K_W11

Umiejetnosci - potrafi

E_04

Ustali¢ kryteria integracji uzyskanych informacji
z odpowiednig ich interpretacja

K_uo1

E_05

Wybra¢ metode algorytmiczng do postawionego
problemu oraz odpowiednie srodowisko
programistyczne.

K_U07, K_U0S

E_06

Opracowa¢ poszczegodlne etapy projektu oraz
konstruuje optymalne rozwiazanie zadanego
problemu.

K_U02, K_U07, K_U08, K_U15

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

E_07

Podnoszenia swoich kwalifikacji zawodowych
poprzez uczestnictwo w szkoleniach
specjalistycznych oraz zdobywanie certyfikatow
developerskich.

K_K01, K_KO5

E_08

Wykazania odpowiedzialno$ci za przestrzeganie
zasad poszanowania nadrzg¢dnej roli cztowieka w
szybko rozwijajacej si¢ technologii informacyjne;.

K_K02, K_KO5




TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci

programowych

Forma zajeé

Liczba godzin

Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do
zajec

wyktad

TK_01

Omoéwienie tematyki
przedmiotu form i zasad
zaliczenia. Pojecie
algorytmu i programu.
Zasady tworzenia
programu.

E_01,E_07, E_08.

TK_02

Srodowiska
programistyczne.
Strumienie we/wy.
Pojecie zmiennej oraz
typy zmiennych.

E_02,E_04,E_05,E 07
E_08.

TK_03

Wyrazenia arytmetyczne
i logiczne. Podstawowe
konstrukcje
programistyczne,
instrukcje: przypisania,
warunkowa.

E_02,E_04,E_05, E_06,
E 07, E_08.

_ s

TK_04

Instrukcje iteracyjne.
Ztozone typy danych:
tablice jednowymiarowe,
wielowymiarowe,
znakowe. Przyklady w
jezyku Ci C++.

TK_05

Podprogramy: funkcje .
Widocznos$¢ zmiennych,
metody przekazywania
parametrow.

TK_06

Pojecie wskaznika — typ
wskaznikowy.
Zastosowanie
wskaznikow.

TK_07

Organizacja pamigci,
dynamiczny przydziat
pamigci. Dynamiczne
struktury danych .

TK_08

Ztozone typy danych:
unie, struktury. Tablice




struktur. Zagniezdzanie
struktur.

TK_09

Organizacja stosu,
kolejki, listy. Typ
plikowy.

TK_10

Podsumowanie,
utrwalenie poznanych
wiadomosci.

laboratorium

TK_11

Cwiczenia
wprowadzajace do
sprawnego i
poprawnego
postugiwania sie
Srodowiskiem
programistycznym.
Zadania prowadzgce
obliczenia na liczbach
naturalnych, catkowitych
i zmiennoprzecinkowych.

TK_12

Zastosowanie instrukgcji
warunkowych if oraz
switch. Zadania ze
ztozonymi konstrukcjami
iteracyjnymi.
Zastosowanie petli for (z
licznikiem) oraz
zagniezdzonych petli for.

TK_13

Wykorzystanie
niedeterministycznych
petli typu while oraz do
while. Cwiczenia z
zastosowaniem
ztozonego typu danych —
tablica..

TK_14

Realizacja zadan
podziatu na
podprogramy, uzycie
funkcji. Parametry
przekazywane przez
referencje i przez
wartosc.

TK_15

Potaczenie typu
tablicowego i instrukcji
iteracyjnych w
algorytmach sortowania,




przeszukiwania i
zliczania.

TK_16 Zastosowanie 8 E 01,E_
wskaznikow, adres i E_
zmienna. Operowanie
danymi poprzez
wskazniki. Tablice
dynamiczne.
Zapisywanie i
odczytywanie struktur

danych.

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne N
o L, o Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce L ; .
. . o - ) osiggnigcia efektow uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . . L,
. sie przypisanych do zajec¢ #
uczenia sie
WIEDZA
Wyktad podajacy, ¢wiczenia
E o1 oparte na wykorzystaniu Egzamin -test,
- réznych zrédet wiedzy, studium kolokwium, projekt
przypadku
Wyktad podajacy, ¢wiczenia
E 02 oparte na wykorzystaniu Egzamin -test
- réznych zrédet wiedzy, studium kolokwium, projekt
przypadku
Wyktad podajacy, ¢wiczenia
E 03 oparte na wykorzystaniu Egzamin -test,
- réznych zrédet wiedzy, studium kolokwium, projekt
przypadku
UMIEJETNOSCI
Wyktad podajacy, ¢wiczenia
E 04 oparte na wykorzystaniu Egzamin -test,
- réznych zrédet wiedzy, studium kolokwium, projekt
przypadku




Wyktad podajacy, ¢wiczenia
oparte na wykorzystaniu

Egzamin -test,

E_05
- réznych zrédet wiedzy, studium kolokwium, projekt
przypadku
Wyktad podajacy, ¢wiczenia
E 06 oparte na wykorzystaniu Egzamin -test,
- réznych zrédet wiedzy, studium kolokwium, projekt
przypadku
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
Wyktad podajacy, ¢wiczenia
E 07 oparte na wykorzystaniu Egzamin -test,
- réznych zrédet wiedzy, studium kolokwium, projekt
przypadku
Wyktad podajacy, ¢wiczenia
E 08 oparte na wykorzystaniu Egzamin -test,

réznych zrédet wiedzy, studium
przypadku

kolokwium, projekt

Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajec Kod zajeé:
Podstawowe pojecia i problemy zawodowe informatyki C12
Nazwa kierunku studidow, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: | wyktad
Rok studiéw: | Semestr: | Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 1
Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia: Instytut Inzynierii Technicznej (Zaktad Informatyki)

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN




Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 15

Wykfad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 15 RAZEM:
Il. INFORMACJE SZCZEGOLOWE
Symbol efektédw | Po zakoriczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student Odniesienie do efektow
uczenia sie w kategorii: uczenia sie dla okreslonego
przypisanego do kierunku studiéw, poziomu
zajec* Wiedzy - zna i rozumie i profilu #
E_01 ma podstawowa wiedze na temat zagadnien informatycznych, takich jak K_W06, K_W09, K_W12,
system informacyjny, system informatyczny, przetwarzanie danych, system K_W18, K_K01
operacyjny, algorytm, baza danych, sztuczna inteligencja i je rozumie
E_02 ma podstawowa wiedze nt. kodekséw etycznych dotyczgcych informatyki, K_W13
ergonomii stanowiska pracy i choréb zawodowych
Umiejetnosci - potrafi
E_03 potrafi pozyskiwac informacje z literatury, internetu na zadany temat K_Uo1
Kompetencji spotecznych - jest gotow do
E 04 rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie zawodowego i rozwoju osobistego | K_K01
E_05 ma $wiadomos¢ roli i miejsca technologii informacyjnej w procesie K_K01
dydaktycznym i samoksztatceniu oraz potrafi sprosta¢ wymaganiom
stawianymi przez pracodawcow




E_06 dostrzega i docenia spoteczny kontekst informatyki i zwigzanego z nig ryzyka K_K02
oraz oceniac sytuacje pojawiajgce sie w zyciu zawodowym informatyka,
zarowno pod wzgledem prawnym, jak i etycznym

E_07 jest zorientowany na spoteczenstwo informacyjne K_K06

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma Liczba Odniesienie do efektéw
tresci zajec godzin uczenia sie przypisanych do
programowy programowych zajeé
ch
wyktad
TK_01 Historyczny i spoteczny kontekst informatyki. 2 E_01,E_03,E_04, E_05

Technologie informacyjne XXI wieku.

TK_02 Procesy informacyjne. System informacyjny a 2 E_01,E_03,E_04, E_05
system informatyczny. Technologie przetwarzania
danych. Organizacja zbiorow.

TK_03 Organizacja zasobow informacyjnych w technologii 2 E_01,E_03,E_04, E_05
baz danych.
TK_04 Prezentacje algorytmdw: schemat blokowy, tablice 2 E_01,E_03,E_04, E_0O5

decyzyjne. Cykl zucia oprogramowania.

TK_05 Sztuczna inteligencja. 2 E_01,E_03,E_04, E_O5

TK_06 Pojecie i charakterystyka spoteczeristwa 1 E_07
informacyjnego.

TK_07 Informatyk na rynku pracy. Odpowiedzialnos¢ 3 E_02,E_06

zawodowa i etyczna. Ochrona prawna wtasnosci
intelektualnej. Prawa autorskie w zakresie
programéw, stron WWW.,

TK_08 Ergonomia stanowiska pracy przy komputerze. 1 E_02,E_06
Choroby zawodowe.




lll. INFORMACIE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia Formy zaje¢ i metody dydaktyczne o ,
. . o, e L . Metody weryfikacji osiggniecia efektéw
sie przypisanego do prowadzenia zaje¢ umozliwiajace osiggniecie zatozonych o ) o
L, , L uczenia sie przypisanych do zaje¢ #
zajec efektéow uczenia sie *
WIEDZA
. . Sprawdzian pisemny w formie testu,
E_01 Wyktad (podajacy) z prezentacja P P Y
referat
E_02 Wyktad (problemowy) z prezentacja Sprawdzian pisemny w formie testu
UMIEJETNOSCIE_03
E_03 Prezentacja przyktadow, dyskusja w grupie Sprawdzian pisemny w formie testu
KOMPETENCJE SPOLECZNE
E 04 Wyktad z prezentacja, prezentacja przyktadéw, Sprawdzian pisemny w formie testu,
- dyskusja w grupie prezentacja przygotowanego referatu
E_05 Wyktad z prezentacja Sprawdzian pisemny w formie testu
E_06 Wyktad z prezentacja Sprawdzian pisemny w formie testu
E 07 Wyktad z prezentacja, prezentacja przyktaddw, Sprawdzian pisemny w formie testu,
- dyskusja w grupie prezentacja przygotowanego referatu

Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

Nazwa zajec Kod zajec:

Programowanie obiektowe C13




Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

Polski, angielski

Rodzaj zajeé: | Przedmiot kierunkowy

Rok studiow: 2

Semestr: 3

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 7

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: | 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: | 45 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 75 RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOtOWE

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zajec*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studidéw, poziomu
i profilu #

E_01

zna skladni¢ jezyka, struktury danych oraz potrafi
objasni¢ dziatanie instrukcji w wybranym jezyku
programowania obiektowego

K_W06, K_W08

E_02

zna i rozumie zastosowanie metodologii
programowania obiektowego podczas
rozwigzywania problemow informatycznych

K_WO06, K_WO08

E_03

potrafi sformutowac prosty algorytm oraz napisac
program komputerowy rozwiazujacy typowe
zagadnienia obliczeniowe wykorzystujac techniki

K_WO06, K_WO08




programowania obiektowego

Umiejetnosci - potrafi

E_04 Wykona¢ projekt aplikacji zawierajacej schemat | K_UO1, K_U02, K_U05, K_UO08,
klasy. Potrafi dodawac¢ sktadniki klas w postaci K U12, K U114
po6l i metod.

E_05 Budowac¢ schematy klas wykorzystujacych K_U01, K_U02, K_U05, K_U08,
podstawowe zagadnienia programowania K_U12,K_Ul4
obiektowego jak abstrakcja, hermetyzacja,
polimorfizm, dziedziczenie.

E_06 Wykona¢ aplikacje okienkowe z graficznym K_U01, K_U02, K_U05, K_UO08,
interfejsem uzytkownika korzystajace z K U12,K U14, K _U20
paradygmatow programowania obiektowego

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
E_07 potrafi dziata¢ w grupie, ma swiadomos¢ K_K01, K_KO03, K_K04, K_K05

odpowiedzialnosci za prace wtasng i catego
zespotu, rozumie potrzebe systematycznej pracy
w celu zdobywania wyzszych kompetencji
zawodowych.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci

programowych

Forma zajec

Liczba godzin Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do
zajec

wyktad

TK_01

Istota icechy
programowania
obiektowego.

5 E 01, E 02,E_03

TK_02

Programowanie
zorientowane obiektowo
w C++.

Klasy (sktadniki klasy,

typy definiowane przez
uzytkownika), obiekty,
metody (funkcje
sktadowe) i atrybuty.
Enkapsulacja.
Konstruktory, destruktor.

3 E_01, E_02,E_03

TK_03

Characteristics of object-
oriented programming
(classes and their

2 E_01, E_02,E_03




components, objects,
basic types, hierarchies
of classes, method -
member functions).

TK_04

Wykorzystanie klas.
Dotaczanie bibliotek,
Graficzny interfejs

uzytkownika — aplikacje.

Polimorfizm i
dziedziczenie
wielokrotne.

E_01, E_02,E_03

TK_05

Dostep do sktadowych
klasy w C++.
Wykorzystanie
dziedziczenia w
programowaniu.
Problemy dziedziczenia
w C++.

E_01, E_02,E_03

TK_06

Funkcje wirtualne.
Elementy jezyka Java.
Réznice w realizacji
programowania
obiektowego w Javie i w
C++.

E_01, E_02,E_03

TK_07

Komponenty interfejsu
uzytkownika. Techniki
zarzadzania uktadem
graficznym. Uktad
komponentow. Obstuga
zdarzen.

E_01, E_02,E_03

laboratorium

TK_08

Zapoznanie sig ze
Srodowiskiem
programistycznym
Microsoft Visual Studio

E_01, E_02,E_03

TK_09

Praktyczna realizacja
TK_02 - pisanie
programéw

E_01, E_02, E_03, E_04,
E_05,E_07

TK_10

Praktyczna realizacja
TK_03 - pisanie
programéw

E_01, E_02, E_03, E_04,
E_05, E_06, E_07

TK_12

Praktyczna realizacja
TK_04 - pisanie
programow

E_01, E_02, E_03, E_04,
E_05, E_06, E_07

TK_12

Praktyczna realizacja
TK_05 - pisanie
programow

E_01, E_02, E_03, E_04,
E_05, E_06, E_07

TK_13

Praktyczna realizacja
TK_06 - pisanie
programow

E_01, E_02, E_03, E_04,
E_05, E_06, E_07




Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec

Formy zajec i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce
osiggniecie zatozonych efektéw
uczenia sie *

Metody weryfikacji
osiggniecia efektow uczenia
sie przypisanych do zajec #

WIEDZA

E 01

Wyktad podajacy, ¢wiczenia
oparte na wykorzystaniu
réznych zrédet wiedzy, studium
przypadku

egzamin, test, projekt

E_02

Wyktad podajacy, ¢wiczenia
oparte na wykorzystaniu
roznych zrédet wiedzy, studium
przypadku

egzamin, test, projekt

E_03

Wyktad podajacy, ¢wiczenia
oparte na wykorzystaniu
réznych zrédet wiedzy, studium
przypadku

egzamin, test, projekt

UMIEJETNOSCI

E_04

Wyktad podajacy, ¢wiczenia
oparte na wykorzystaniu
réznych zrédet wiedzy, studium
przypadku

egzamin, test, projekt

E_05

Wyktad podajacy, ¢wiczenia
oparte na wykorzystaniu
réznych zrédet wiedzy, studium
przypadku

egzamin, test, projekt

E_06

Wyktad podajacy, ¢wiczenia
oparte na wykorzystaniu
réznych zrédet wiedzy, studium
przypadku

egzamin, test, projekt

KOMPETENCJE SPOLECZNE

E_ 07

Wyktad podajacy, ¢wiczenia

egzamin, test, projekt




oparte na wykorzystaniu
roznych zrédet wiedzy, studium

przypadku

Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Sieci komputerowe

Kod zajec:

Ci14

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: Rodzaj zajeé: | Przedmiot kierunkowy
polski
Rok studiéw: 11 Semestr: IV Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 6

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 30

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium: | 30

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:




Praktyki: | 40 Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 100 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studiéw, poziomu
i profilu #

E 01 Student ma podstawowgq wiedze dotyczacg | K_WO05
sieci przewodowych i bezprzewodowych,

E_02 rozumie zasady funkcjonowania sieci na K_W02
poziomie fizycznym i logicznym,

E 03 potrafi wyjasni¢ miejsce, role i specyfike K_W02,K_W05
poszczegdblnych warstw i aplikacji

Umiejetnosci - potrafi

E_04 Student potrafi pozyskiwac informacje z K_U03
literatury i innych Zzrédet na zadany temat,

E_05 potrafi zaprojektowa¢, skonfigurowaé, K_U15
uruchomié i przetestowac wybrane elementy
sieci i aplikacje,

E_06 potrafi zgodnie z obowigzujgcymi K_U15
standardami przygotowad okablowanie dla
niewielkiej sieci LAN,

E_07 umie postugiwad sie analizatorem K_U03
sieciowym, moze odnie$¢ pozyskane nim
dane do modelu teoretycznego,

E_08 poprawnie przelicza adresowanie w sieciach | K_U01
IP,

E_09 potrafi przeprowadzi¢ diagnostyke sieci K_U06,K_U15,
postugujac sie podstawowymi narzedziami,

E_10 samodzielnie konfiguruje ustawienia K_U15,K U16

sieciowe stosu protokotéw TCP/IP w tym

takze konfiguracje resolvera oraz routingu




statycznego w systemach operacyjnych z
rodziny MS Windows, Linux (*NIX) oraz Cisco
10S,

E_11

potrafi docenié i wykorzysta¢ mechanizmy
bezpieczenstwa i ochrony danych w
transmisji sieciowej,

K_U15,K_U16

E_12

umie skonfigurowac ustugi sieciowe na
potrzeby matej firmy, w tym serwery: FTP,
NTP, NFS, DNS, SSH.

K_U06,K_U15,K_U16

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

E_13

Student ma Swiadomos¢ stopnia
opanowania niezbednej wiedzy i
umiejetnosci oraz rozumie koniecznosc
ustawicznego doksztatcania zawodowego i
rozwoju osobistego,

K_K01,K_K02

E_14

ma $Swiadomos¢ roli i miejsca sieci
komputerowych i innych w procesach
technologicznych i spotecznych,

K_KO01,K_KO4

E_15

rozumie trendy rozwojowe sieci i rozréznia
modele deterministyczne i holistyczne.

K_KO1

Efekty uczenia dla praktyki w ramach przedmiotu

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studiéw, poziomu
i profilu #

kontroli wersji, zarzagdzania kodem

FO1_01 Wage i znaczenie uwarunkowan spotecznych K_W18

pracy oraz zasad BHP
Umiejetnosci - potrafi

FO1_02 Pracowac w zespole zadaniowym, stosowac sie K_U02
do polecen kierownictwa

FO1_03 Opracowa¢ dokumentacje wykonanej pracy, K_U03, Kuo4
zaprezentowac wykonane zadania

FO1_04 Wykorzystywa¢ narzedzia zarzadzania projektem, |K_U12




FO1_05 Zidentyfikowac i udokumentowac zaleznosci K_U13
systemowe i Srodowiskowe w procesie
wytwarzania oprogramowania
Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
FO1_06 Odpowiedzialnej pracy w zespole projektowym K_KO03

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektow
tresci uczenia sie przypisanych do
programo programowych zajec
wych
wyktad
TK_01 Woprowadzenie: historia sieci 6 6 E_01, E_02, E_03, E_04,
komputerowych, model ISO-OSI, E 05,E 13,E 14,E 15
rodzaje i topologie sieci. Media
transmisyjne i ich parametry, rodzaje
okablowania
TK_02 Ethernet 4 4 E_01,E_02,E_03,E_04,
E_13,E_14,E_15
TK_03 Adresowanie w sieciach IP, DNS 4 4 E_01,E_02,E_03,E_04,
E_05,E_13,E_14
TK_04 Protokoty warstwy transportowe;j: 4 4 E_01,E_02,E_03,E_04,
UDP, TCP E_05, E_06, E_07
TK_05 Sieci bezprzewodowe 6 6 E_01,E_02,E_03, E_04,
E 05,E_13,E_14
TK_06 Podstawowe ustugi sieciowe: poczta 6 6 E_01,E_02,E_03,E_04,

elektroniczna (SMTP, IMAP, POPS,
autoryzacja, zabezpieczenia),
transmisja danych (FTP, SCP), zdalny
dostep (telnet, SSH, ustugi
terminalowe), serwisy informacyjne

E_05,E_13,E_14,E_15




(HTTP)

laboratorium

TK_07

Media i urzagdzenia transmisyjne w
sieciach LAN, standard Ethernet,
topologie sieci, przygotowanie
okablowania strukturalnego dla
Ethernetu w oparciu o norme TIA/EIA-
568-B — praktyczne zajecia
instalatorskie.

4

E_01, E_02, E_06

TK_08

Idea kapsutkowani pakietow,
wykorzystanie analizatora sieciowego
wireshark do badania nagtéwkéw
ramki Ethernet; sieci VLAN - standard
802.1Q.

E_03,E_07, E_09

TK_09

Zasady adresowanie w sieciach IPv4 i
IPv6; obliczanie puli adresowych dla
przyktadowych rozwigzan sieciowych.

E_02,E_04,E 08

TK_10

Protokoty transportowe TCP i UDP —
analiza nagtéwka segmentu i
datagramu za pomoca narzedzi
tcpdump i wireshark.

E_03,E_04,E_07,E_11

TK_11

Konfiguracja intersieci lokalnej w
technologii przewodowej, konfiguracja
routingu statycznego, wykorzystanie
podstawowych polecen do diagnostyki
sieciowej.

E_02,E_08,E_09,E_10

TK_12

Konfiguracja serweréw wybranych
ustug sieciowych: FTP, NTP, SSH, NFS,
DNS.

E_02, E_03,E_04, E_05,
E_07,E_09,E_10, E_11,
E 12,E 14

TK_13

Mechanizmy bezpieczenstwa i
ochrony danych w transmisjach
sieciowych, szyfrowane tunele VPN.

E_03,E_09,E_10,E_11,
E_14

TK_14

Podstawy konfiguracji urzadzen
sieciowych pracujacych pod kontrolg
Cisco 10S — zajecia z wykorzystaniem
symulatora sieciowego.

E_02,E_08,E_09,E_10

TK_07

Media i urzadzenia transmisyjne w
sieciach LAN, standard Ethernet,

E_01,E_02,E_06




topologie sieci, przygotowanie
okablowania strukturalnego dla
Ethernetu w oparciu o norme TIA/EIA-
568-B — praktyczne zajecia
instalatorskie.
Praktyka
zawodowa
TP-01 zapoznanie ze stosowang metodyka praktyka 4 FO1_02, FO1_06
prowadzenia projektu
TP-02 zapoznanie z zatozeniami realizowanego praktyka 2 FO1_03
projektu
TP-03 zapoznanie z zasadami zapisu i weryfikacji praktyka 2 FO1_03,F01_04
kodu
TP-04 Prace proojektowe i programistyczne pod praktyka 30 FO01_02, F01_03, FO1_04,
nadzorem kierownika projektu FO1_05, FO1_06
TP-05 podsumowanie efektéw i ocena praktyka 2 FO1_02
lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce
osiggniecie zatozonych efektow

Metody weryfikacji
osiggniecia efektéw uczenia
sie przypisanych do zajec¢ #

prezentacja, objasnienie,

uczenia sie *
WIEDZA
E 01 Wyktad informacyjny, Ocena
elementy wyktadu podsumowujaca:
konwersacyjnego, egzamin
prezentacja, objasnienie,
dyskusja.
E 02 Wyktad informacyjny, Ocena
elementy wyktadu podsumowujaca:
konwersacyjnego, egzamin




dyskusja.

E_03 Wyktad informacyjny, Ocena
elementy wyktadu podsumowujaca:
konwersacyjnego, egzamin
prezentacja, objasnienie,
dyskusja.

UMIEJETNOSCI

E_04 Laboratorium — zadanie Ocena diagnozujaca:
praktyczne. Studenci sprawdzian ustny
samodzielnie lub w grupach | wiedzy studentéw
pracujg przy komputerach. przed kolejnymi

¢wiczeniami,

E_05 Laboratorium — zadanie Ocena diagnozujaca:
praktyczne. Studenci sprawdzian ustny
samodzielnie lub w grupach | wiedzy studentéw
pracujg przy komputerach. przed kolejnymi

¢wiczeniami,

E_06 Laboratorium — zadanie Ocena diagnozujaca:
praktyczne. Studenci sprawdzian ustny
samodzielnie lub w grupach | wiedzy studentéw
pracujg przy komputerach. przed kolejnymi

¢wiczeniami,

E_07 Laboratorium — zadanie Ocena diagnozujaca:
praktyczne. Studenci sprawdzian ustny
samodzielnie lub w grupach | wiedzy studentéw
pracujg przy komputerach. przed kolejnymi

¢wiczeniami,

E_08 Laboratorium — zadanie Ocena diagnozujaca:
praktyczne. Studenci sprawdzian ustny
samodzielnie lub w grupach | wiedzy studentéw
pracujg przy komputerach. przed kolejnymi

¢wiczeniami,

E_09 Laboratorium — zadanie Ocena diagnozujaca:
praktyczne. Studenci sprawdzian ustny
samodzielnie lub w grupach | wiedzy studentéw
pracujg przy komputerach. przed kolejnymi

¢wiczeniami,

E_10 Laboratorium — zadanie Ocena diagnozujaca:

praktyczne. Studenci

sprawdzian ustny




samodzielnie lub w grupach
pracujg przy komputerach.

wiedzy studentéw
przed kolejnymi
¢wiczeniami,

E_11 Laboratorium — zadanie Ocena diagnozujaca:
praktyczne. Studenci sprawdzian ustny
samodzielnie lub w grupach | wiedzy studentéw
pracujg przy komputerach. przed kolejnymi

¢wiczeniami,

E_12 Laboratorium — zadanie Ocena diagnozujaca:
praktyczne. Studenci sprawdzian ustny
samodzielnie lub w grupach | wiedzy studentéw
pracujg przy komputerach. przed kolejnymi

¢wiczeniami,
KOMPETENCIJE SPOLECZNE

E_13 Wyktad informacyjny, Ocena formujaca:
elementy wykfadu sprawdzenie
konwersacyjnego, umiejetnosci podczas
prezentacja, objasnienie, ¢wiczen, ocena
dyskusja. Laboratorium — podsumowujaca:
zadanie praktyczne. Studenci | egzamin
samodzielnie lub w grupach
pracujg przy komputerach.

E_14 Wyktad informacyjny, Ocena formujaca:
elementy wyktadu sprawdzenie
konwersacyjnego, umiejetnosci podczas
prezentacja, objasnienie, ¢wiczen, ocena
dyskusja. Laboratorium — podsumowujgca:
zadanie praktyczne. Studenci | egzamin
samodzielnie lub w grupach
pracujg przy komputerach.

E_15 Wyktad informacyjny, Ocena formujaca:

elementy wyktadu
konwersacyjnego,
prezentacja, objasnienie,
dyskusja. Laboratorium —
zadanie praktyczne. Studenci
samodzielnie lub w grupach
pracujg przy komputerach.

sprawdzenie
umiejetnosci podczas
¢wiczen, ocena
podsumowujgca:
egzamin




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zatgcznik do programu studiéw zamieszczanego w BIP)

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec:

Systemy operacyjne

Kod przedmiotu:
C15

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

ksztatcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: Rodzaj zajec: | zajecia ksztatcenia kierunkowego
polski
Rok studiéw: Il Semestr: IlI Liczba punktéw ECTS zawarta | 6

w planie studidw:

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za przedmiot:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogdlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: | 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:




Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

60

RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zajec

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu
osiggniecia efektdw uczenia sig, student
w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie
dla okres$lonego kierunku studiow,
poziomu i profilu

E 01 zna i rozumie czym jest system K_WO05, K_WO06, K_W08,
operacyjny i jakie sg jego zadania i K_Wi11
budowa. Ma swiadomos¢
wspotczesnych trenddw rozwojowych.

E_02 Zna mechanizmy zarzadzania jednostkg | K_WO05, K W06, K_ W07, K_WO08,
centralng i pamiecia K_W11

E_03 Zna typowe problemy wystepujgce K_WO05, K W06, K_ W07,
spotykane w systemach K_W08, K W11
wielozadaniowych

Umiejetnosci - potrafi

E_04 Student potrafi wyjasnié dziatanie K_U02, K _U04, K_U05, K_U06
aplikacji wielowatkowej i uzupetnic jej
kod.

E_05 Potrafi zarzadza¢ plikami i procesami. K_U02, K_U04, K_UO05, K_U06
Realizuje proste skrypty.

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

E_06 Samodzielnie realizuje indywidualne K_KO01, K_K03
zadania z zakresu objetego przez kurs
przedmiotu.

E_07 rozumie i akceptuje potrzebe pracy w K_KO01, K_KO3

zespole

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Symbol Opis tresci Forma Liczba Odniesienie do
tresci zajec godzin efektow uczenia
programow programowych sie przypisanych
ych do zajec
wyktad
TP-01 Wprowadzenie, podstawowe definicje i 4 E_01, E_02,
charakterystyki systemow operacyjnych. E 03, E_ 06, E_07
TP-02 Zarzadzanie procesami i procesorem. 4 E_01, E_O2,
E_03, E_04, E_O5,
E_06, E_07
TP-03 Zarzgdzanie pamigcig i operacjami wejscia 4 E_01, E_O2,
wyjscia. E_03, E_04, E_05,
E_06, E_07
laboratori
um
TP-04 Praktyczne zarzadzanie systemem 6 E_01, E_02,
operacyjnym. E_03, E_04,
E_05, E_06, E_07
TP-05 Zarzadzanie plikami i procesami. 4 E_01, E_O2,
E_03, E_04,
E_05, E_06, E_07
TP-06 Przetwarzanie potokowe i tworzenie 4 E_01, E_02,
prostych skryptow. E 03, E 04,
E_05, E_06,
E_07,
11Il. INFORMACIE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia
sie przypisanego do
zajec

Formy zajec¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajace osiggniecie
zatozonych efektow uczenia sie

Metody weryfikacji
osiggniecia efektow

uczenia sie

przypisanych do zajec




Wiedza

E_01

Wyktad i zajecia praktyczne — prezentacja, wyktad
z dyskusjg, praktyczna realizacja aplikacji

Egzamin, wykonane
¢wiczenia, projekt
zaliczeniowy

E_02

Woyktad i zajecia praktyczne — prezentacja, wykfad
z dyskusja, praktyczna realizacja aplikacji

Egzamin, wykonane
¢wiczenia, projekt
zaliczeniowy

E_03

Wyktad i zajecia praktyczne — prezentacja, wykfad
z dyskusja, praktyczna realizacja aplikacji

Egzamin, wykonane
¢wiczenia, projekt
zaliczeniowy

Umiejetnosci

E_04

zajecia praktyczne — prezentacja, dyskusja,
praktyczna realizacja aplikacji

wykonane ¢wiczenia,
projekt zaliczeniowy

E_05

zajecia praktyczne — prezentacja, dyskusja,
praktyczna realizacja aplikacji

wykonane ¢wiczenia,
projekt zaliczeniowy

E_06

Wyktad i zajecia praktyczne — prezentacja, wyktad
z dyskusja, praktyczna realizacja aplikacji

Egzamin, wykonane
¢wiczenia, projekt
zaliczeniowy

Kompetencje spoteczne

E_07

Wyktad i zajecia praktyczne — prezentacja, wyktad
z dyskusja, praktyczna realizacja aplikacji

Egzamin, wykonane
¢wiczenia, projekt
zaliczeniowy

E_08

zajecia praktyczne — prezentacja, dyskusja,
praktyczna realizacja aplikacji

wykonane ¢wiczenia,
projekt zaliczeniowy




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Kod zajeé:

Systemy wbudowane C16

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zaje¢:

Zajecia ksztatcenia kierunkowego

Rok studiéw: I Semestr: V

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 3

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 30 Wykfad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: | 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 60 RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studidow, poziomu i profilu.




Symbol Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii: Odniesienie do
efek'fow- Wiedzy efektow ut{:zema sie
uczenia sie dla okreslonego
przypisaneg kierunku studiow,
o do zajeé poziomu i profilu
M_01 Student zna i umie omowi¢ budowg wewnetrzng mikrokontrolera z rodziny AVR. Zna rézne | K_WO03, K_WO05
spotykane wspolczesnie konstrukcje mikrokontrolerow. Posiada elementarng wiedza
dotyczaca uktadow zasilajacych, zabezpieczen przecigzeniowych i przeciwzaktdceniowych,
zasad stosowania izolacji galwaniczne obwodow, zabezpieczen w postaci uktadow
Watchdog i detektoréw zaniku zasilania.
M_02 Student zna podstawowe reguly dotyczace konstruowania systeméw wbudowanych. K_WO05
Rozumie pojecia dotyczace niezawodnosci i kosztu stosowanych rozwigzan. Rozumie
pojecia ,,zimny restart” i ,,cieply restart” systemu.
M_03 Student posiada wiedz¢ o standardach przemystowych stosowanych w dziedzinie K_WO05, K_W12
sterownikdw mikroprocesorowych oraz ich rozwoju. W szczeg6lnosci dotyczy to sygnatow
kontrolnych i pomiarowych, czujnikéw i uktadow wykonawczych.
Umiejetnosci
M_04 Student potrafi samodzielne tworzy¢, testowac i uruchamiac¢ aplikacje dla systemu K_U08, K_U09,
wbudowanego w jezyku C/C++, dla praktycznego uktadu sterowania. K U21
M_05 Student umie zaprojektowac uktad sterowania w postaci automatu czasowego dla prostego | K_U08, K_UQ9,
obiektu z urzgdzeniami peryferyjnymi. K U21
Kompetencji spotecznych
M_06 Student ma umiej¢tnos¢ i Swiadomos¢ koniecznosci cigglego samoksztalcenia przy K_Ko01

wykorzystaniu materialow zar6wno w jezyku polskim i angielskim.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczeg6towione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma zajec Liczba Odniesienie do
tresci godzin | efektéw uczenia
programo programowych sie przypisanych
wych do zajec
wyktad
TP_01 Definicja systemu wbudowanego, mikrokontrolera (poréwnanie wyktad 4 M_01
z mikroprocesorem), jego budowa wewnetrzna, potencjalne podajacy
zastosowania i koszty elementow systemu. Porty rownolegte,
sposdb przytgczania klawiszy i diod LED.
TP_02 Podziat pamieci w ukfadzie AVR i zasady jej uzywania. Mozliwosci | wyktad 2 M_01
rozszerzania przestrzeni adresowej. Analiza sposobu zasilania podajacy
uktadu, pobdr energii, tryby energooszczedne, pamiec




podtrzymywana bateryjnie.

TP_03 Przeglad mozliwosci mikrokontrolera ATMEGA32 i uktadu wykfad M_01
uruchomieniowego ARDUINO. Przyktady programéw i oméwienie | Podajacy,
$rodowiska uruchomieniowego ARDUINO i ATMEL STUDIO. prezentacja
sposobu
tworzenia
programu
TP_04 System przerwan, zrédta, wektory, priorytety, maskowanie. wykfad M_01
Funkcje zwykte i obstugi przerwan — przykfady. podajacy,
przyktady
programow
TP_05 Uktady czasowo-licznikowe i ich zastosowanie do odmierzania wykfad M_02, M_03
czasu. Przyktad programu z przerwaniami i bez. Zastosowanie podajacy,
ukfadu jako licznika do okreslania predkosci obrotu silnika z przykiady
enkoderem. programéw
TP_06 Uktad portu szeregowego i jego obstuga — przyktady. Magistrale wyktad M_03
SPIi 12C — oméwienie cech protokotéw i uktadéw podajacy,
rozszerzajacych. Uktady buforujace RS-232 i RS-485, optoizolacja przykiadyl
transmis;ji. programow
TP_07 Projektowanie uktadéw automatow czasowych w praktyce. wyktad M_02, M03
Realizacja programowa — przyktady. Specyfikacje zupetne, podajacy,
oprogramowywanie stanéw awaryjnych, minimalizowanie przyktady
skutkéw awarii, cykl zycia urzadzen. programow
TP_08 Tendencje rozwojowe w systemach wbudowanych — rodziny wyktad M_02, M03,
uktadéw. Sterowniki PLC i standardy przemystowe, uktady podajacy M_06
wykonawcze — omodwienie. Aspekty ekonomiczne i spoteczne
zastosowania uktadow automatyki przemystowe;j.
Laboratorium
TP_09 Uktad dydaktyczny AVR i ARDUINO — budowa sprzetowa. rodzaje Praca M_04
pamieci, tryby pracy, przygotowywanie, asemblacja i indywidualna
uruchamianie programoéw, wykorzystanie funkcji bibliotecznych. przy
Pierwsze proste programy w systemie ATMEL STUDIO i ARDUINO. komputerze
TP_10 Pamie¢ wewnetrzna mikrokontrolera, deklarowanie zmiennych, Praca M_04
transfer danych (tryby adresowania), petle. indywidualna
przy
komputerze
TP_11 Porty mikrokontrolera — podtgczenie i wykorzystanie praktyczne Praca M_04, MO5
klawiszy i diody LED. Programowanie migotania diodg z indywidualna
wykorzystaniem funkcji bibliotecznych dla opdznien czasowych. przy
Specyfikacje przebiegéw czasowych w postaci wykresu. komputerze
TP_12 Programowanie migotania diodg z wykorzystaniem uktadow Praca M_04
czasowo-licznikowych dla opdznien czasowych. Specyfikacje indywidualna
przebiegdw czasowych w postaci wykresu. przy
komputerze
TP_13 Multipleksowany wyswietlacz siedmiosegmentowy LED. Praca M_04




Omodwienie zasady dziatania, wad i zalet. Obstuga programowa,

indywidualna

kodowanie wtasnych znakdw, realizacja prostych programow. przy
komputerze
TP_14 Wyswietlacz alfanumeryczny LCD — sposdb podtaczenia i sposéb Praca M_04
programowania. Wykorzystywanie funkcji bibliotecznych do jego indywidualna
obstugi. Definiowanie wtasnych znakéw. Wtasne, elementarne przy
funkcje obstugi wyswietlacza. komputerze
TP_15 Wykorzystanie systemu przerwan do odmierzania czasu. Program Praca M_05
z petlg nieskonczong o statym czasie cyklu. Realizacja automatu indywidualna
czasowego. przy
komputerze
TP_16 Programowa realizacja zegara czasu rzeczywistego przy Praca M_05
wykorzystaniu uktadéw czasowo-licznikowych. Uzycie uktadéw indywidualna
peryferyjnych: czujnik swiatta, temperatury i odlegtosci. przy
komputerze
TP_17 Programowanie portu szeregowego do transmisji z PC. Realizacja Praca M_05
prostego protokotu komunikacyjnego. Obstuga nadajnika i indywidualna
odbiornika podczerwieni. przy
komputerze
TP_18 Uktad Watchdog w systemie i jego odswiezanie. Ciepty i zimny Praca M_05

restart. Tworzenie sumy kontrolnej zawartosci pamieci RAM.

indywidualna

przy
komputerze




lll. INFORMACIJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu

Metody weryfikacji osiggniecia

uczenia sie Formy zaje¢ i metody dydaktyczne ) o .
. o, s o . , . efektéw uczenia sie przypisanych
przypisanego prowadzenia zaje¢ umozliwiajace osiggniecie zatozonych efektéw uczenia sie do zaie
do zajec )
WIEDZA
M 01 Wyktad podajacy, prezentacje dziatajgcych programow, rozwigzywanie . .
- i i . i Zaliczenie pisemne
zadan przy wspoétudziale studentow
M 02 Wyktad podajacy, prezentacje dziatajgcych programoéw, rozwigzywanie . .
- ) i . ) Zaliczenie pisemne
zadan przy wspétudziale studentow
M 03 Wyktad podajacy, prezentacje dziatajgcych programoéw, rozwigzywanie . .
- ) i . ) Zaliczenie pisemne
zadan przy wspétudziale studentow
UMIEJETNOSCI
M_04 Praca indywidualna, wprowadzenie t'eoretycznel, biezgca pomoc w Ocena biezaca programéw
przypadku napotkania problemoéw realizowanych podezas zajeé
M_05 Praca indywidualna, wprowadzenie t'eoretycznel, biezgca pomoc w Ocena biezaca programéw
przypadku napotkania problemoéw realizowanych podczas zajeé
KOMPETENCJE SPOLECZNE
M_06 Wyktad podajacy Zaliczenie pisemne




Uproszczony opis zajec - Sylabus

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec:

Sztuczna inteligencja

Kod przedmiotu: C17

Nazwa kierunku studiow, profil i poziom

ksztatcenia:

Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

polski, angielski

Rodzaj zajec:

zajecia ksztatcenia kierunkowego

Rok studiéw: Il

Semestr: V

Liczba punktéw ECTS zawarta | 4
w planie studiéw

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za przedmiot:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 30

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium: | 30

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 60

RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu

Odniesienie do efektéw uczenia sie




przypisanego do zaje¢

osiggniecia efektow uczenia sie, student
w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

dla okreslonego kierunku studiow,
poziomu i profilu

E_01

zna i rozumie podstawowe zagadnienia
obejmujgce matematyke dyskretng i
metody numeryczne niezbedne do
modelowania problemdw z obszaréw
inteligencji obliczeniowej

K_Wo01, K_W06, K_W11

E_02

ma poszerzong wiedze na temat réznych
paradygmatéw, metod i algorytmow
inteligencji obliczeniowej w tym
sztucznych sieci neuronowych

i metod ewolucyjnych.

K_W08, K_W11

E_03

orientuje sie w obecnym stanie oraz
najnowszych osiggnieciach i trendach
rozwojowych informatyki, w tym
sztucznej inteligencji i metod inteligencji
obliczeniowej w tym obszarach ich
zastosowan w informatyce

i technice

K_W11, K_W12

Umiejetnosci - potrafi

E_04

potrafi wykorzysta¢ poznane metody i
modele sformalizowane do
modelowania zadan i algorytmoéw
inteligencji obliczeniowej w tym
sztucznych sieci neuronowych i metod
ewolucyjnych w systemach
informatycznych i oprogramowaniu.

K_U04, K_U05

E_05

potrafi ocenié przydatnosé réznych
paradygmatow i metod inteligencji
obliczeniowej i zwigzanych z nimi
Srodowisk programistycznych do
rozwigzywania réznego typu
praktycznych probleméw koncepcyjnych
i technicznych.

K_U07, K_U09

E_06

potrafi konstruowad algorytmy z
wykorzystaniem technik
algorytmicznych z obszaru inteligencji
obliczeniowej, w tym na potrzeby
modelowania sztucznych sieci

K_U11, K_U20




neuronowych i metod ewolucyjnych

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

E_07 rozumie potrzebe ciggtego poznawania |K_KO01, K_KO03
nowych rozwigzan zwtaszcza w zakresie
metod sztucznej inteligencji

E_08 Samodezielnie realizuje indywidualne K_Ko04
zadania z zakresu objetego przez kurs
przedmiotu.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wykiad,
¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci programowych Forma zajec Liczba Odniesienie do
tresci godzin efektow uczenia
programow sie przypisanych
ych do zaje¢
wyktad
TK-01 Istota i charakterystyka sztucznej 4 E_01, E_02,
inteligencji jako dziedziny naukowej. E_03,

Zakres badan nad sztuczng inteligencja.
Pozyskiwanie wiedzy. Metody E_06, E_07
reprezentacji wiedzy. Logika zdan i logika
predykatow. Reguty. Metody
whnioskowania. Wnioskowanie -
sformutowanie zadania, sktadnia i
semantyka jezyka logiki, budowa systemu
automatycznego wnioskowania.
Whioskowanie jako zadanie
przeszukiwania przestrzeni, strategie
przeszukiwania w gtab i wszerz.

TK-02 Systemy ekspertowe: architektura, 4 E_01, E_02,
rodzaje, zasady i metody ich konstrukcji. E_03,
Szkieletowe systemy ekspertowe.

Doradcze systemy oparte o baze wiedzy. E_O6, E_07

TK-03 Introduction to neural networks . The 4 E_01, E_02,
forms of computing, procedural E_03,

algorithms, an alternative, biological
neuron, artificial neuron model. ANN E_06,E_07
architectures, feedforward networks,
feedback networks, lateral networks.

Learning methods: supervised learning,




unsupervised learning. Learning rule on
supervised learning: gradient descent,
Widrow-Hoff (LMS), generalized delta.

TK-04

Rodzaje sieci neuronowych:
Samoorganizujace sie sieci neuronowe:
podstawowy algorytm Self Organizing
Map, funkcja sasiedztwa, praktyczne
aspekty obliczen przy pomocy SOM. Sieci
neuronowe ze sprzezeniem zwrotnym:
sieci Hopfielda i Hamminga. Praktyczne
zastosowania sieci neuronowych do
rozwigzywania zadan: klasyfikacji,
klasteryzacji, prognozowania,
przetwarzania i rozpoznawanie obrazéw,
w automatyce

E_01, E_02,
E_03,

E_06, E_07

TK-05

Reprezentacja niepewnosci: Teoria
zbioréw rozmytych, Logika rozmyta, baza
reguf rozmytych i rozmyte wnioskowanie.
Przetwarzanie wiedzy niepewnej,
rozmytej. Pojecia zmiennej lingwistyczne;j.
Budowa sterownika rozmytego. Budowa
systemu wnioskowania rozmytego.

E_01, E_02,
E_03,

E_06, E_07

TK-06

Podstawy algorytmoéw genetycznych:
ogdlny schemat i sktadniki; reprodukcja i
selekcja; rekombinacja — krzyzowanie
(proste, arytmetyczne); mutacja
(réwnomierna, brzegowa,
nieréwnomierna — lokalne dostrajanie).
Zagadnienia implementacyjne z zakresu
zastosowan algorytmow genetycznych i
ewolucyjnych (algorytm dla
rozwigzywania zadania komiwojazera,
zagadnienia plecakowe, w szeregowaniu
zadan).

E_01, E_02,
E_03,

E_06, E_07

TK-07

Inteligentne systemy hybrydowe. Sposoby
i metody integracji kilku narzedzi sztuczne;j
inteligencji. Neuronowo-rozmyte systemy

jako klasyfikatory, nauczanie neuronowo-

rozmytych system za pomocg algorytméw
genetycznych, zastosowania.

E_01, E_02,
E_03,

E_06, E_07

TK-08

Metody konstrukcji drzew decyzyjnych.
Zadanie i metody klasyfikacji. Wstepne
metody klasyfikacji obiektéw.

E_01, E_02,
E_03,

E_06, E_07




laboratorium

TK-9 Zintegrowany pakiet sztucznej inteligenciji E_01,E_02,
AITECH SPHINX, szkieletowy system E_03,
ekspertowy PC Shell 4.5. Budowa bazy
wiedzy. Opracowanie aplikacji - systemow E_04,E_05,
ekspertowych w srodowisku PC Shell. E_06,

E_07

TK-10 Modelowanie i symulacja sztucznych sieci E_01,E_02,
neuronowych za pomocg pakietu E_03,E_04,E_05,
programowego Neural Networks for E_06, E_07
Matlab.

TK-11 Rozwigzywanie zadan klasyfikacji i E_01,E_02,
prognozowania z wykorzystaniem sieci E_03,
neuronowych (wielowarstwowy
perceptron, sieci RBF, samoorganizujgce E_04,E_05,E_06
sie mapy Kohonena). E 07

TK-12 Opracowanie sterownikéw rozmytych z E_01, E_02,
wykorzystaniem pakietu programowego E_03, E_04,
Fuzzy Logic Toolbox for Matlab E_05, E_O06,

E_07

TK-13 Opracowanie systeméw rozmytego E_01, E_02,

wnioskowania E_03, E_04,
E_05, E_O6,
E_07

TK-14 Rozwigzywanie zadan optymalizacji E_01, E_02,
dyskretnej z wykorzystaniem algorytmoéw E_03, E_04,
genetycznych, m.in. zadanie komiwojazera E_05, E_O06,
- pakiet progr. Genetic Library for Matlab E_07

TK-15 Programowanie w jezyku logicznego E_01, E_02,
programowania PROLOG E_03, E_04,

E_05, E_O06,
E_07

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania




Symbol efektu uczenia

Formy zajec¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce

Metody weryfikacji osiggniecia

sie przypisanego do L. i , ) efektow uczenia sie przypisanych
L, osiggniecie zatozonych efektow uczenia L,
zajec X do zajec
sie
Wiedza
Wyktad i zajecia praktyczne — . . .
. . Egzamin, wykonane ¢wiczenia,
E_01 prezentacja, wyktad z dyskusja, . . .
. L projekt zaliczeniowy
praktyczna realizacja aplikacji
Wyktad i zajecia praktyczne — . . .
. . Egzamin, wykonane ¢wiczenia,
E_02 prezentacja, wyktad z dyskusja, ] . ]
L L projekt zaliczeniowy
praktyczna realizacja aplikacji
Wyktad i zajecia praktyczne — . .. .
. . Egzamin, wykonane ¢wiczenia,
E_03 prezentacja, wykfad z dyskusjg, . ) ]
. L projekt zaliczeniowy
praktyczna realizacja aplikacji
Umiejetnosci
zajecia praktyczne — prezentacja, L. . .
. L wykonane ¢wiczenia, projekt
E_04 dyskusja, praktyczna realizacja . .
I zaliczeniowy
aplikacji
zajecia praktyczne — prezentacja, .. . .
] o wykonane ¢wiczenia, projekt
E_05 dyskusja, praktyczna realizacja . .
o zaliczeniowy
aplikacji
Wyktad i zajecia praktyczne — . .. .
. . Egzamin, wykonane ¢wiczenia,
E_06 prezentacja, wyktad z dyskusja, . . .
L T projekt zaliczeniowy
praktyczna realizacja aplikacji
Kompetencje spoteczne
Wyktad i zajecia praktyczne — . L. .
. . Egzamin, wykonane ¢wiczenia,
E_07 prezentacja, wyktad z dyskusjg, . . .
. . projekt zaliczeniowy
praktyczna realizacja aplikacji
zajecia praktyczne — prezentacja, L. . .
. L wykonane ¢wiczenia, projekt
E_08 dyskusja, praktyczna realizacja

aplikacji

zaliczeniowy




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajeé

Wspétczesne jezyki programowania

Kod zajeé:

C18

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: Rodzaj zajeé: | Przedmiot kierunkowy

polski

Rok studiow: 2 Semestr: 4 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 5
Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia: Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 30

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium: | 30

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: | 40

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 100

RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLOWE




Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studiéw, poziomu
i profilu #

E 01

Sktadnie i semantyke jezykdw programowania,
sposoby przekazywania parametréw do
podprograméw, potrafi zdefiniowac abstrakcyjne
typy danych oraz wyjasnic zasady przecigzania
operatorow.

K_WO8,

E_02

Zastosowanie metodologii programowania
obiektowego podczas rozwigzywania probleméw
informatycznych.

K_WO06, K_W08

E_03

Zastosowanie wspoétczesnych jezykow
programowania wysokiego poziomu, zna zasady
doboru jezyka programowania do rozwigzywania
problemdéw w zakresie oprogramowania sprzetu i
ustug; rozumie metody specyfikowania
podstawowych wymagan w zakresie
oprogramowania.

K_WO06, K_W08, K_W12

Umiejetnosci - potrafi

E_04

Pracowac indywidualnie i w zespole; umie
oszacowac czas potrzebny na realizacje
zleconego zadania; potrafi opracowac i
zrealizowac harmonogram prac zapewniajacy
dotrzymanie terminow.

K_U01, K_U02, K_U08, K_U09, K_U12,
K_U14, K_U15, K_U20

E_05

Pozyskiwac informacje z literatury, baz danych, i
innych zrédet.

K_U01, K_U05, K_U06, K_U20

E_06

Swobodnie postugiwaé sie réznorodnymi
Srodowiskami programistycznymi oraz réznymi
technikami programowania.

K_U01, K_U05, K_U08, K_U09, K_U12,
K_U14, K_U15, K_U20

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

E_07

Stuzenia wsparciem i pomocg cztonkom zespotu
w trudnych i stresujgcych sytuacjach. Rozumie i
akceptuje potrzebe pracy w zespole.

K_K01, K_KO03, K_K04, K_KO5




Efekty uczenia dla praktyki w ramach przedmiotu

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla

okreslonego kierunku studiéw, poziomu

i profilu #

FO1_01 Wage i znaczenie uwarunkowan spotecznych K_W18

pracy oraz zasad BHP
Umiejetnosci - potrafi

FO1_02 Pracowac w zespole zadaniowym, stosowac sie K_U02
do polecen kierownictwa

FO1_03 Opracowa¢ dokumentacje wykonanej pracy, K_U03, Kuo4
zaprezentowaé wykonane zadania

FO1_04 Wykorzystywaé narzedzia zarzadzania projektem, |K_U12
kontroli wersji, zarzagdzania kodem

FO1_05 Zidentyfikowa¢ i udokumentowac zaleznosci K_U13
systemowe i Srodowiskowe w procesie
wytwarzania oprogramowania

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
FO1_06 Odpowiedzialnej pracy w zespole projektowym K_KO03

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektéw
programowych uczenia sie przypisanych do
programowych zajeé
wyktad
TK_01 Omdéwienie tematyki 2 E_O01
przedmiotu, literatury,
form i zasad zaliczenia.




TK_02

Koncepcje jezykow
programowania:
programowanie
strukturalne
(proceduralne),
programowanie
obiektowe.

E_01, E_02, E_05

TK_03

Wprowadzenie do
programowania w jezyku
Java.

E_01, E_02, E_05

TK_04

Podstawowe elementy
Javy.

E_01, E_02, E_05

TK_05

Metody wirtualne.
Metody i klasy
abstrakcyjne. Interfejsy
oraz ich implementacja.

E_01, E_02, E_05

TK_06

Programowanie
graficznego interfejsu
uzytkownika w wersji
AWT oraz Swing.

E_01, E_02, E_05

TK_07

Zaawansowane
komponenty Javy.
Ramki, podpowiedzi,
ikony, Menu rozwijalne

itp.

E_01, E_02, E_03,E_05

TK_08

Obstuga zdarzen.
Tworzenie stuchacza.
Interfejsy nastuchu.

E_01,E_02, E_03,E_05

TK_09

Podstawy
funkcjonowania apletow.

E_01, E_02, E_03, E_05

TK_10

Obstuga wyjatkow.

E_01, E_02, E_03,E_05

laboratorium

TK_11

Opis sktadni i semantyki
jezykdéw programowania.

E_01, E_02, E_03 E_04,
E_05, E_06, E_07

TK_12

Cechy programowania
obiektowego.
Przyktadowa realizacja
programéw w jezyku C#
i Java.

E_01, E_02, E_03 E_04,
E_05, E_06, E_07

TK_13

Tworzenie interfejséw
graficznych uzytkownika
AWT.

E_01, E_02, E_03 E_04,
E_05, E_06, E_07

TK_14

Wykorzystanie
komponentow
Swingowych w
aplikacjach i apletach.

E_01,E_02, E_03 E_04,
E_05, E_06, E_07

TK_15

Pisanie aplikacji z
zaawansowanymi
komponentami

E_01, E_02, E_03 E_04,
E_05, E_06, E_07

TK_16

Pisanie zaawansowanej
aplikacji w Javie
korzystajacej z baze
danych.

E_01, E_02, E_03 E_04,
E_05, E_06, E_07




Praktyka zawodowa

TP-01 zapoznanie ze praktyka 4 F01_02, FO1_06
stosowang metodyka
prowadzenia projektu

TP-02 zapoznanie z praktyka 2 FO1_03
zatozeniami
realizowanego projektu

TP-03 zapoznanie z zasadami praktyka 2 FO1_03, F01_04
zapisu i weryfikacji kodu

TP-04 Prace proojektowe i praktyka 30 F01_02, FO1_03, F01_04,
programistyczne pod F01_05, F01_06
nadzorem kierownika
projektu

TP-05 podsumowanie efektow praktyka 2 F01_02
i ocena

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce
osiggniecie zatozonych efektéw
uczenia sie *

Metody weryfikacji
osiggniecia efektéw uczenia
sie przypisanych do zajec¢ #

WIEDZA

Wyktad podajacy, ¢wiczenia
oparte na wykorzystaniu

Test, kolokwium, projekt

E 01 .. . . .
- réznych zrédet wiedzy, studium
przypadku
Wyktad podajacy, ¢wiczenia Test, kolokwium, projekt
oparte na wykorzystaniu
E 02 p yKorzy

réznych zrédet wiedzy, studium
przypadku




E_03

Wyktad podajacy, ¢wiczenia
oparte na wykorzystaniu
roznych zrédet wiedzy, studium
przypadku

Test, kolokwium, projekt

UMIEJETNOSCI

E_04

Wyktad podajacy, ¢wiczenia
oparte na wykorzystaniu
roznych zrédet wiedzy, studium
przypadku

Test, kolokwium, projekt

E_05

Wyktad podajacy, ¢wiczenia
oparte na wykorzystaniu
réznych zrédet wiedzy, studium
przypadku

Test, kolokwium, projekt

E_06

Wyktad podajacy, ¢wiczenia
oparte na wykorzystaniu
roznych zrédet wiedzy, studium
przypadku

Test, kolokwium, projekt

KOMPETENCJE SPOLECZNE

E_ 07

Wyktad podajacy, ¢wiczenia
oparte na wykorzystaniu
réznych zrédet wiedzy, studium
przypadku

Test, kolokwium, projekt




D. Przedmioty ksztatcenia specjalistycznego

Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Projektowanie systeméw informatycznych

Kod zajeé¢: D1.1

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, | stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec:

Zajecia ksztatcenia kierunkowego

Rok studiow: Il Semestr: 5

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom:

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 15

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 45

RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLtOWE




Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studiéw, poziomu
i profilu #

D01_01

Zna i rozumie znaczenie specyfikacji wymagan w
procesie wytwdrczym oprogramowania

K_W12

DO1_02

Potrafi opracowac projekt systemu
informatycznego oraz przygotowac specyfikacje
systemowa.

K_W06, K_W10

DO1_03

Zna zasady i metodyki projektowania systemow
informatycznych i potrafi je odpowiednio
zastosowac przy realizacji okreslonego zadania
projektowego.

K_W10

Umiejetnosci - potrafi

DO1_04

Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie metody,
techniki i narzedzia do analizy i specyfikacji
wymagan przy projektowaniu i tworzeniu
systemow informatycznych

K_U03, K_U21

DO1_05

Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie
oprogramowanie CASE-narzedzia do
opracowania projektu systemu informatycznego.

K_U09, K_U12

DO1_06

Potrafi wykorzystywac w procesie wytwdrczym
systemu informatycznego wzorce projektowe

K_U14, K_U25

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

DO1_07

Potrafi pracowac w zespole

K_KO3

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Symbol tresci
programowych

Opis tresci

programowych

Forma zajeé

Liczba godzin

Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do
zajec

wyktad

TP-01

Podstawowe pojecia
oraz zakres dziedziny
analizy i
projektowania
systemow
informatycznych.
Cykl zycia systemu
informatycznego oraz
role w procesie
wytworczym
oprogramowania.
Modele procesu
wytwdrczego.

D01_02, D01_03

TP-02

Podstawowe zasady
oraz strategie
projektowania
systemow
informatycznych.
Praktyczne podstawy
metodyki Rational
Unified Process
(RUP). Dobér stopnia
formalizacji procesu
wytwoérczego — od
CMMI do XP
(Metodyki lekkie
(,Zwinne — Agile”,
Programowanie
Ekstremalne — XP —
eXtreme
Programming).

D01_02, DO1_03

TP-03

Modelowanie
wymagan na system.
Rodzaje wymagan,
metody pozyskiwania
wymagan,
wymagania w
réznych metodykach.

D01_01, DO1_03

TP-04

Warstwowa
architektura

D01_02, DO1_03




systemoéw
informatycznych
(warstwy logiki
biznesowej, warstwy
danych, oraz
warstwy prezentacji)

TP-05

Analiza i
projektowanie
systemow
bazodanowych (z
relacyjng bazg
danych).

D01_02, DO1_03

TP-06

Analiza i
projektowanie z
wykorzystaniem

podejs¢ obiektowych.

Jezyk UML,
architektura oraz
diagramy. Analiza
statyczna. Diagramy
klas i obiektow.
Model
implementacji:
diagram
komponentow i
diagram
wdrozeniowy.
Modele dynamiczne:
diagram stanow,
diagram aktywnosci i
diagram interakcji.
Diagramy
implementacyjne,
diagramy pakietow i
rozszerzalnosci.

D01_02, DO1_03

TP-07

Metody i narzedzia
do opracowania
interfejsu
uzytkownika.

D01_02, DO1_03

zajecia
praktyczne

TP-08

Wywiad z
zamawiajgcym -
okreslenie proceséw
biznesowych i wizji

D01_04, DO1_07




systemu

TP-09

Prezentacja i
omoéwienie
przygotowanego
przez zespot
dokumentu wizji
systemu

D01_04, D0O1_07

TP-10

Modelowanie
biznesowe z
wykorzystaniem
notacji Erikssona-
Penkera.
Modelowanie
koncepcyjne.
Narzedzia CASE

D01_04, DO1_05, D01_07

TP-11

Zbieranie i
dokumentowanie i
specyfikacja
wymagan na system

D01_04, DO1_07

TP-12

Modelowanie
wymagan
funkcjonalnych —
Diagramy
przypadkow uzycia.

D01_05, DO1_07

TP-13

Modelowanie
struktury statycznej
systemu — diagram
klas

D01_05, DO1_06, DO1_07

TP-14

Projektowanie
architektury systemu

D01_05, D01_06, DO1_07

TP-15

Projektowanie
interfejsu
uzytkownika.

D01_05, DO1_07

TP-16

Wycena systemu
(metoda Use Case
Points).

D01_05




Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne

L o, e Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajace . i .
. . L . , osiggniecia efektow uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . . L,
. sie przypisanych do zajec¢ #
uczenia sie
WIEDZA
D01_01 wyktfad egzamin pisemny
D01_02 wyktfad egzamin pisemny
D01_03 wyktad egzamin pisemny

UMIEJETNOSCI

ocenianie ciagte,

D01_04 laboratorium o -

realizacja projektu
. ocenianie ciagte,

D01_05 laboratorium . )
realizacja projektu
ocenianie ciagte,

D01_06 laboratorium o a%g

- realizacja projektu
KOMPETENCJE SPOLECZNE

D01_07 laboratorium obserwacja




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Java — programowanie w sieci

Kod zajec:

D1.2

Nazwa kierunku studidw, pozio

m i profil ksztatcenia:

Informatyka pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: Rodzaj zajeé: | Wyktad, laboratorium
polski
Rok studiow: 3 Semestr: 5 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 3

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: | 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 45 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE




Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studiéw, poziomu

i profilu #

E 01

zna i rozumie podstawowe sktadniki architektury
WWW, potrafi objasni¢ dziatanie aplikacji WWW,
serwera aplikacji oraz komponentowych modeli
aplikacji WwWwW

K_WO06, K_W07, K_W08, K_W10

E_02

rozpoznaje uwarunkowania decydujgce o
wyborze optymalnej technologii

K_WO06, K_W07, K_W08, K_W10

E_03

rozpoznaje i klasyfikuje najczesciej popetniane
btedy przy tworzeniu rozbudowanych aplikacji
internetowych

K_WO06, K_W07, K_W08, K_W10

Umiejetnosci - potrafi

E_04

student potrafi stworzyé w petni funkcjonalna
przyktadowg aplikacje internetowg dla
zilustrowania konkretnej technologii

K_U01, K_U0S, K_U09, K_U12, K_U20

E_05

student potrafi wykonac szczegétowa
dokumentacje wykonanej pracy

K_U01, K_U06, K_U09, K_U12, K_U20

E_06

student swobodnie postuguje sie rézno-rodnymi
Srodowiskami programistycznymi oraz réznymi
jezykami programowania

K_U01, K_U08, K_U09, K_U12, K_U20

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

E_07

rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie

K_K01, K_K03

E_08

rozumie i akceptuje potrzebe pracy w zespole

K_K01, K_KO03

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci Forma zaje¢

Liczba
godzin

Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do




programowych zajec
wyktad

TP-01 Komunikacja XML Drzewa DOM w jezyku E_01, E_02, E_03, E_O6,
Java, Parsery E_07

TP-02 Architektura CORBA. Interface Definition E_01, E_02, E_03, E_O6,
Language (IDL). Object Request Broker E_07
(ORB)

TP-03 Enterprise JavaBeans (EJB) typy E_01, E_02, E_03, E_O6,
komponentdw, klienci dla komponentow, E_07
transakcje

TP-04 Odwzorowanie obiektowo-relacyjne E_01, E_02, E_03, E_O6,
(Hbernate, Java Persistence API) E_07

TP-05 Web Services, Protokét komunikacyjny E_01, E_02, E_03, E_O6,
SOAP, Jezyk opisu interfejsu WSDL, E_07
Rejestr UDDI

TP-06 Architektura szkieletowa Spring (Spring E_01, E_02, E_03, E_06,
Framework) E_07

TP-07 Techniki tworzenia aplikacji internetowych E_01, E_02, E_03, E_O06,
AJAX E_07

Zajecia
praktyczne

TP-08 Aplikacja w jezyku Java stuzaca do E_01, E_02, E_03, E_04,
tworzenia dokumentu XML (Java DOM E_05, E_06, E_07, E_08
API)

TP-09 Aplikacja wykorzystujaca architekture E_01, E_02, E_03, E_04,
CORBA E_05, E_06, E_07,E_08

TP-10 Aplikacje korzystajgca z funkcjonalnosci E_01, E_02, E_03, E_04,
udostepnianej przez komponenty E_05, E_06, E_07, E_08
Enterprise JavaBeans (EJB)

TP-11 Instalacja biblioteki Hibernate w E_01, E_02, E_03, E_04,
srodowisku NetBeans E_05, E_06, E_07,E_08

TP-12 Aplikacja Java dostep do bazy danych Java E_01, E_02, E_03, E_04,
Persistence API E_05, E_06, E_07, E_08

TP-13 Web Services. Tworzenie Web Services w E_01, E_02, E_03, E_04,
Javie iw ASP.NET E_05, E_06, E_07, E_08

TP-14 Aplikacja internetowa wykorzystujaca E_01, E_02, E_03, E_04,




architekture Spring

E_05, E_06, E_07, E_08

TP-15

AJAX

Mozliwosci i zastosowanie technologii

4 E_01, E_02, E_03, E_04,

E_05, E_06, E_07, E_08

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce
osiggniecie zatozonych efektéw
uczenia sie *

Metody weryfikacji
osiggniecia efektow uczenia
sie przypisanych do zajec #

WIEDZA

wyktad i zajecia praktyczne —

egzamin, wykonane

E_01-E_03 prezentacja, wyktad z dyskusjg, ¢wiczenia, projekt
praktyczna realizacja aplikacji zaliczeniowy
UMIEJETNOSCI
zajecia praktyczne — L .
. . wykonane ¢wiczenia,
E_04- E_05 prezentacja, dyskusja, . ) .
oo L projekt zaliczeniowy
praktyczna realizacja aplikacji
wyktad i zajecia praktyczne — egzamin, wykonane
E_06 prezentacja, wyktad z dyskusjg, ¢wiczenia, projekt
praktyczna realizacja aplikacji zaliczeniowy
KOMPETENCJE SPOLECZNE
wyktad i zajecia praktyczne — egzamin, wykonane
E_07 prezentacja, wyktad z dyskusjg, ¢wiczenia, projekt
praktyczna realizacja aplikacji zaliczeniowy
zajecia praktyczne — L. .
. . wykonane ¢wiczenia,
E_08 prezentacja, dyskusja,

praktyczna realizacja aplikacji

projekt zaliczeniowy




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Programowanie aplikacji mobilnych

Kod zajec:

D1.3

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajeé:

Zajecia specjalistyczne

Rok studiow: IlI Semestr: V

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 3

Instytut (Zaktad) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 15

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 45

RAZEM:




1. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zajec¢*

Po zakoriczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia
efektédw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studidow, poziomu
i profilu #

M_01

Mozliwosci programistyczne jezyka Java oraz
jezyka Swift w aplikacjach mobilnych dla
systemow Android i iOS.

K_WO05, K_W08, K_W10

M_02

Praktyczne zastosowania programow w postaci
aplikacji mobilnych pod system Android i iOS.

K_WO05, K_W08, K_W10

Umiejetnosci - potrafi

M_03

Wykona¢ projekt i stworzyé aplikacje mobilng w
Javie dla systemu Android.

Wykona¢ projekt i stworzy¢ aplikacje mobilng w
jezyku Swift/Objective-C dla systemu iOS.

Dokona¢ kompilacji, testowania oraz
optymalizacji napisanych aplikacji.

K_U01, K_U02, K_U05, K_U08, K_U09,
K_U12, K_U14, K_U18, K_U20

M_04

Wykorzysta¢ w napisanych aplikacjach dzwiek,
sekwencje wideo a takze specyficzne dla
mobilnych systemow czujniki.

K_U01, K_U02, K_U05, K_U08, K_U09,
K_U12, K_U14, K_U18, K_U20

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

M_05

dalszego doksztatcania sie w celu
profesjonalnego projektowania aplikacji
mobilnych.

K_K01

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin

programowych

programowych

Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do
zajec

wyktad




TP-01

Przeglad i
poréwnanie
aktualnie
najpopularniejszych
mobilnych systemoéw
operacyjnych.
Podstawowe kryteria
programowania
urzadzen mobilnych,
bezpieczenstwa i
dystrybucji aplikacji.

Kierunki rozwoju
mobilnych systemow
operacyjnych oraz ich

znaczenie we
wspotczesnym
spoteczenstwie.

M_01, M_02, M_05

TP-02

Architektura systemu
operacyjnego
Android i iOS.
Architektura typowej
aplikacji.

Obstuga plikdw,
dostep do systemu
plikéw, lokalna baza
danych.

Multimedia w
systemie Android —
dzwiek, sekwencje
wideo.

Wspotpraca z
czujnikami
specyficznymi dla
mobilnych systemow
operacyjnych takimi
jak: akcelerometr,
cyfrowy kompas,
etc... Wspétpraca z
siecig Internet.
Modele aplikacji
klient-serwer.
Elementy
bezpieczenstwa
aplikacji sieciowych.

M_01, M_02, M_05




Zajecia
praktyczne

TP-03

Zapoznanie ze
Srodowiskiem
Android Studio

Podstawy tworzenia
aplikacji mobilnej dla
systemu
operacyjnego
Android w jezyku
JAVA/Kotlin

Tworzenie
dodatkowych
elementdéw aplikacji

10

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05

TP-04

Zapoznanie ze
srodowiskiem xCode

Podstawy tworzenia
aplikacji mobilnej dla
systemu
operacyjnego iOS w
jezyku
Swift/Objective-C

Tworzenie
dodatkowych
elementéw aplikacji
i0S

10

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05

TP-05

Tworzenie
dodatkowych
elementéw aplikacji
i0S

Tworzenie wiasnego
projektu uzytkowej
aplikacji mobilne;j

10

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05




Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce
osiggniecie zatozonych efektéw
uczenia sie *

Metody weryfikacji
osiggniecia efektéw uczenia
sie przypisanych do zajec #

WIEDZA

wyktad podajacy, wyktad

M_01 Egzamin - test
- problemowy
ktad podajacy, wyktad
M_02 Wwykiad pocajacy, wykia Egzamin - test
- problemowy
UMIEJETNOSCI
M 03 éwiczenlie'z opar'fe/na wy'korzystaniu projekt
- réznych zrédet wiedzy
M 04 éwiczenlie'z opar'fe/na wy'korzystaniu projekt
- réznych zrédet wiedzy
KOMPETENCIJE SPOtECZNE
objasnienie, éwiczenia oparte na
M_05 wykorzystaniu réznych zrédet projekt, prezentacja

wiedzy




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACIJE OGOLNE

Nazwa zajec

Systemy wspomagania decyzji + ekspertowe

Kod zajec:

D1.4

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajeé:

Zajecia specjalistyczne

Rok studiow: Il Semestr: V

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 3

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 15

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 45

RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLtOWE




Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zajec¢*

Po zakoniczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektow uczenia sie dla
okreslonego kierunku studidow, poziomu
i profilu #

E_01

Posiada wiedze w zakresie podstawowych
i nowoczesnych metod, technik i narzedzi
informatycznych wspomagajacych proces
podejmowania decyzji w zarzadzaniu

K_W14, K_W16

E_02

Zna mozliwosci i funkcjonalnos¢ systemoéw
wspomagania decyzji, potrafi skonfigurowac
podstawowe wymagania uzytkownika w celu
wyboru i wdrozenia odpowiedniego
oprogramowania do wspomagania decyzji w
danej organizacji

K_W11

Umiejetnosci - potrafi

E_03

Posiada umiejetnosc definiowania i
rozwigzywania réznorodnych i ztozonych
probleméw naukowych. Ma umiejetnos¢
pozyskiwania aktualnych informacji
naukowych w uprawianej dyscyplinie
naukowej.

K_U01, K_U07

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

E_04

Rozumie potrzebe nieustannego rozwijania i
pogtebiania kompetencji zawodowych i
osobistych, a zwtaszcza pozyskiwania i
analizowania najnowszych osiggniec
zwigzanych reprezentowang dyscypling
naukowsa.

K_KO1

E_05

Potrafi pracowac w zespole. Posiada
umiejetnosci wykorzystywania metod
grupowego podejmowania decyzji i symulacji
komputerowej

K_KO3

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, cwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Symbol tresci
programowych

Opis tresci

programowych

Forma zaje¢

Liczba godzin

Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do
zajec

wyktad

TP-01

Proces decyzyjny.
Modelowanie
procesow
decyzyjnych,
identyfikacja
struktury

i parametrow
modeli. Fazy
procesu
decyzyjnego.

K_W11, K_W14, K_W16

TP-02

Metody i narzedzia
projektowania
Systemow
Wspomagania
Decyzji. Struktura

i funkcje SWD.
Realizacja

i implementacja
SWD..

K_W11, K_W14, K_W16

TP-03

Zastosowanie
popularnych
narzedzi do
realizacji SWD .
Przeglad
implementacji
inteligentnych
systemow
wspomagania
decyzji:

K_W11, K_W14, K_W16

TP-04

Przeglad
implementacji
inteligentnych
systemow
wspomagania
decyzji:

K_W11, K_W14, K_W16

TP-05

Baza modeli SWD

K_W11, K_W14, K_W16




TP-06

Zastosowanie
metod sztucznej
inteligencji —
systemy
hybrydowe

K_W11, K_W14, K_W16

TP-07

Wspotczesne
tendencje rozwoju
SWD. Hurtowni
danych dla SWD.
Technologie OLAP,
eksploracja danych.
Wielowymiarowa
analiza danych.
Systemy Business
Intelligence

K_W11, K_W14, K_W16

TP-08

Wspodtczesne
systemy typu
Business
Intelligence do
wspomagania
podejmowania
decyzji na
przyktadzie
Microsoft SQL
Server 2012
Business
Intelligence lub
COMARCH

K_W11, K_W14, K_W16

Zajecia praktyczne

TP-01

Projektowanie

i tworzenie SWD z
wykorzystaniem
zintegrowanego
pakietu
programowego
AITECH DSS 4.5.
Poznanie jego
mozliwosci

i narzedzi.
Tworzenie
wtasnych
systemoéw

15

K_U01, K_U07, K_KO1,
K_K03




decyzyjnych.

TP-02 Projektowanie 15 K_U01, K_U07, K_KO01,
i realizacja K_Ko03
systemow

wspomagania
decyzji z
zastosowaniem
zintegrowanego
pakietu sztucznej
inteligencji Aitech
SPHINX 4.5.
Tworzenie drzew
decyzyjnych w
DeTreex 4.5.
Tworzenie baz
wiedzy

i opracowanie
inteligentnych
systemow
doradczych.

lll. INFORMACIJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne o
L o, e Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce L ; .
. o . . | osiggniecia efektow uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . i L
. sie przypisanych do zajec #
uczenia sie
WIEDZA
egzamin cz. pisemna,
E_01 wyktad, laboratorium zaliczenie cz.
praktyczna
egzamin cz. pisemna,
E_02 wyktad, laboratorium zaliczenie cz.
praktyczna
UMIEJETNOSCI




egzamin cz. pisemna,

E_03 wyktad, laboratorium zaliczenie cz.
praktyczna
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
egzamin cz. pisemna,
E_04 wyktad, laboratorium zaliczenie cz.
praktyczna
egzamin cz. pisemna,
E_05 wyktad, laboratorium zaliczenie cz.
praktyczna

Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Zarzadzanie projektami

Kod zajeé:

D1.5

Nazwa kierunku studidow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajec:

Zajecia specjalistyczne

Rok studiéw: llI

Semestr: V

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 3

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej




FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: | 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

45 RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOtOWE

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia | Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
efektéw uczenia sie, student w kategorii: okreslonego kierunku studidw, poziomu

i profilu #
Wiedzy - zna i rozumie

E_01 Potrafi dokona¢ wyboru metod i narzedzi K_wo09
planowania projektow

E_02 Rozumie role kierownika projektu i zna jego | K_W12
funkcje

Umiejetnosci - potrafi

E_03 Potrafi wykorzystac systemy informatyczne | K_U09
w zarzadzaniu projektami

E_04 Potrafi zastosowac¢ zdobytg wiedze w K_u07

dziataniach praktycznych

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do




E_05

Zorganizowaé prace zespotu, aby
zrealizowad powierzone grupie zadanie z
okreslonym terminem wykonania

K_KO3

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci

programowych

Forma zajec

Liczba godzin Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do

zajec

wyktad

TP-01

Podstawowe pojecia.
Zarzadzanie
projektem.

3 K_W09, K_W11

TP-02

Rola projektéw we
wspotczesnych
organizacjach

a K_WO09, K_W11

TP-03

Planowanie zakresu
projektu i jego
przebiegu w czasie

a4 K_W09, K_W11

TP-04

Kierowanie zespotem
projektowym
Zarzadzanie ryzykiem
projektu

a4 K_W09, K_W11

zajecia praktyczne

TP-05

Kierowanie zespotem
projektowym
Zarzadzanie ryzykiem
projektu

a4 K_U09, K_U09, K_K03

TP-06

Harmonogramowani
e i techniki
planowania
sieciowego

6 K_U09, K_U09, K_K03

TP-07

Przydziat zadan w
zespole projektowym

6 K_U09, K_U09, K_K03




TP-08 Poznanie
najwazniejszych
funkcjonalnosci MS
Project w zakresie
planowania czasu,
zasobow,
monitorowania i
raportowania
realizacji projektow

K_U09, K_U09, K_K03

TP-09 Opracowanie planu
projektu (przebiegu,
zasobow, kosztow,
reakcji na ryzyko)
wybranego
przedsiewziecia z
wykorzystaniem
oprogramowania MS
Project

K_U09, K_U09, K_KO03

TP-10 Prezentacja projektu

K_U09, K_U09, K_KO03

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce
osiggniecie zatozonych efektow
uczenia sie *

Metody weryfikacji
osiggniecia efektéw uczenia
sie przypisanych do zajec¢ #

WIEDZA

egzamin cz. pisemna,

E_01 Wyktad, zajecia projektowe ) .
zaliczenie cz. praktyczna
L . egzamin cz. pisemna,
E_02 Wyktad, zajecia projektowe . .
zaliczenie cz. praktyczna
UMIEJETNOSCI
L . egzamin cz. pisemna,
E_03 Wyktad, zajecia projektowe . .
zaliczenie cz. praktyczna
E_04 Wyktad, zajecia projektowe

egzamin cz. pisemna,




zaliczenie cz. praktyczna

KOMPETENCJE SPOLECZNE

E_05

Wyktad, zajecia projektowe

egzamin cz. pisemna,
zaliczenie cz. praktyczna

Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zatacznik do programu studiow zamieszczanego w BIP)

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajeé:

Sieciowe systemy operacyjne

D1.6

Nazwa kierunku studiow i poziom ksztatcenia:

Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajec:
specjalistyczne

Rok studiow: Il

Semestr: V

planie studiéw:

Liczba punktéw ECTS zawartaw |3

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za przedmiot:

Instytut Inzynierii Technicznej, Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

15

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Kod przedmiotu:




Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

45

RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie¢ w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zajec

Po zakoriczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia
efektdw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studiéw, poziomu
i profilu

w_01

istote sieciowego systemu operacyjnego, zna
architekture wybranych systemdéw operacyjnych

oraz wie jakie petnia zadania

K_WO05

W_02

mechanizmy zarzadzania i administrowania
systemami sieciowymi, zna podstawowe ustugi,

ma wiedze w zakresie stosownych polecen.

K_WO05, K_W07

Umiejetnosci - potrafi

U_01

Potrafi  dokonac
sieciowego systemu operacyjnego oraz ustugi

przyjetymi

instalacji i  konfiguracji

sieciowej, zgodnie z wymogami,

i zatozeniami

K_U16

U_02

Potrafi administrowac systemem operacyjnym za
pomoca polecen CLI oraz przez GUI,

K_U16

U_03

Potrafi zaplanowac i wdrazaé podstawowe ustugi
sieciowe oraz nimi zarzadzaé, umie pozyska¢ w
tym celu stosowne informacje z literatury i
internetu

K_U01, K_U16

Kompetencji spotecznych

K_01

Ma $wiadomos$¢é koniecznosci

swoich kwalifikacji poprzez samoksztatcenie, ze

podnoszenia

wzgledu na dynamiczny rozwdj technologii.

K_K01




TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma zajec Liczba Odniesienie do
tresci godzin efektow uczenia
programow programowych sie przypisanych do
ych zajec
TP-01 Systemy z wielodostepem, charakterystyka systemu Wyktad 2 w_01
sieciowego. Przeglad wybranych systemow
sieciowych.
TP-02 Wybrane elementy architektury systemu GNU/Linux Wyktad 8 W_01, W_02
w kontekscie ustug sieciowych.
TP-03 Ustugi katalogowe Active Directory — struktura Wyktad 5 W_02
i sktadniki. Elementy projektowania struktur jednostek
organizacyjnych i grup. Rola obiektow GPO.
Automatyzacja zadan administracyjnych.
TP-04 Wprowadzenie do przedmiotu: ogdlna charakterystyka Zajecia 2 W_01
merytoryczna c¢wiczen praktycznych, przewidzianych
do realizacji, zasady BHP obowigzujagce w | Praktyczne
laboratorium.
TP-05 Instalacja i konfiguracja systemu  GNU/Linux Zajecia 2 uUu_01,U_02
z uwzglednieniem wymagan  funkcjonalnych,
dotyczacych partycji dyskowych oraz ustug sieciowych. praktyczne
TP-06 Konfiguracja interfejsow i subinterfejséw IPv4 oraz Zajecia 2 u_02
interfejsdw IPv6. Testowanie narzedzi: ifconfig, route,
nslookup. praktyczne
TP-07 Planowanie, wdrazanie i zarzadzanie kontami Zajecia 2 U 02
uzytkownikoéw i grup w systemie GNU/Linux. Badanie
odpowiednich plikéw konfiguracyjnych, nadawanie | Praktyczne
uprawnien administracyjnych.
TP-08 Planowanie i  konfigurowanie  standardowych Zajecia 2 U _01,U_02
uprawnien w systemie plikbw oraz uprawnien
praktyczne

rozszerzonych za pomoca pakietu ac/ w systemie
GNUILinux. Badanie bitowych flag uprawnien.




TP-09 Instalacja i konfiguracja serwera NTP w GNU/Linux. Zajecia 2 u_01,U_03
Konfiguracja stacji klienckich z systemami GNU/Linux,
MS Windows oraz Cisco IOS. praktyczne

TP-10 Wdrozenie sieciowego systemu plikbw  NFS. Zajecia 2 U_01,U_03
Konfiguracja ustugi wspotdzielenia plikéw i katalogow.

praktyczne

TP-11 Projektowanie i wdrozenie struktury Active Directory Zajecia 6 u_01,U_03
w systemie MS Windows Server. Zarzgdzanie kontami
uzytkownikow i komputeréw. praktyczne
Planowanie implementacji zasad grupy, zarzadzanie
kontami komputeréw oraz uzytkownikéw za pomoca
obiektéw GPO.

TP-12 Planowanie i wdrazanie mechanizméw quoty Zajecia 4 uU_01,U_03
dyskowej w systemach GNU/Linux oraz MS Windows
Server - analiza poréwnawcza. praktyczne

TP-13 Projektowanie i wdrozenie kontrolera domeny AD Zajecia 6 U_01,U_03
w GNU/Linux za pomocg protokotu SAMBA. Zaliczenie
przedmiotu praktyczne

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Symbol efektu
uczenia sig
przypisanego do

Formy zajec¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych
efektow uczenia sie

Metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia
sie przypisanych do zaje¢

zajeé
Wiedza
w_01 Wykfad podajacy, wykfad problemowy egzamin pisemny
W_02 Wyktad podajacy, wykfad problemowy egzamin pisemny
Umiejetnosci
realizacja ¢éwiczen praktycznych z wykorzystaniem o L. o,
L i . weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen
sieciowych systemoéw operacyjnych, .
u_o1 , ) ) praktycznych, ocena sprawozdania z
zaimplementowanych w srodowisku . . . L
) . ) L wykonania éwiczenia, zaliczenie pisemne
wirtualizacyjnym oraz sprzetu sieciowego
realizacja ¢éwiczen praktycznych z wykorzystaniem L . L
L. ) . weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen
sieciowych systemoéw operacyjnych, .
u_02 , ) , praktycznych, ocena sprawozdania z
zaimplementowanych w srodowisku

wirtualizacyjnym

wykonania ¢wiczenia, zaliczenie pisemne




realizacja ¢éwiczen praktycznych z wykorzystaniem L . o,
L. ] . weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen
sieciowych systemow operacyjnych, .
u_03 , ) ) praktycznych, ocena sprawozdania z
zaimplementowanych w srodowisku . . . L
. . . L. wykonania ¢wiczenia, zaliczenie pisemne
wirtualizacyjnym oraz sprzetu sieciowego
Kompetencje spoteczne
. . L pogadanka w trakcie realizacji ¢wiczen
pogadanka zwigzana z teoretycznymi tresciami . L.
. L L, praktycznych, obserwacja aktywnosci
K_01 merytorycznymi  w  odniesieniu  do  ¢wiczen o R
studenta na zajeciach, zaliczenie pisemne
praktycznych, L,
¢wiczen

Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec Kod zajeé¢: D2.1

Zaawansowane programowanie baz danych (MS SQL)

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, | stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajeé: | Zajecia specjalistyczne

Rok studiéw: IlI Semestr: 5 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 2

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia: Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:




Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 30 RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie

przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia | Odniesienie do efektow uczenia sie dla

Wiedzy - zna i rozumie

efektéw uczenia sie, student w kategorii: okreslonego kierunku studidw, poziomu

i profilu #

D03_01 Techniczne aspekty funkcjonowania K_WO09

wspotczesnego SZBD/RDBMS
Umiejetnosci - potrafi

D03_02 Utworzy¢ baze danych i zarzadza¢ uprawnieniami | K_U09, K_U17, K_U18
za pomoca dostepnych narzedzi informatycznych

D03_03 Projektowac i implementowac systemy K_U09, K_U17
raportowania i analizy danych

D03_04 Wykonywa¢ podstawowe operacje zwigzane z K_U10
pielegnacjq i zabezpieczeniem bazy danych

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
D03_05 Samodzielnej pracy z planowaniem zadan K_KO03

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Symbol tresci
programowych

Opis tresci

programowych

Forma zajeé Liczba godzin

Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do
zajec

Zajecia
praktyczne

TP_01

Zapoznanie z
narzedziami MS SQL
Server

D03_01, D03_05

TP_02

Tworzenie nowej
bazy danych

D03_01, D03_02, D03_05

TP_03

Zarzadzanie
uzytkownikami i
uprawnieniami w
bazie danych

D03_01, D03_02, D03_05

TP_04

Budowa tabel,
indeksow, relacji

D03_01, D03_02, D03_05

TP_05

Dostep do danych za
pomoca
oprogramowania
narzedziowego

D03_01, D03_02, D03_05

TP_06

Zapytania do bazy

D03_01, D03_02, D03_05

TP_07

Budowa raportow
(generatory
raportow) i ich
udostepnianie za
pomocg Report
Server

D03_01, D03_03, D03_05

TP_08

Narzedzia BI

D03_01, D03_03, D03_05

TP_09

Backup/Restore bazy
danych za pomocg
narzedzi
systemowych i
zewnetrznych

D03_01, D03_04, D03_05

lll. INFORMACJE DODATKOWE




Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Formy zajec¢ i metody dydaktyczne o
L L, e Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce . i .
. ., . . ) osiggniecia efektéw uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektow . . iy
. sie przypisanych do zajec #
uczenia sie
WIEDZA
. kontrola poprawnosci i
D03_01 laboratorium ) .
postepdw projektu
UMIEJETNOSCI
. kontrola poprawnosci i
D03_02 laboratorium J .
postepdw projektu
. kontrola poprawnosci i
D03_03 laboratorium ) .
postepdéw projektu
. kontrola poprawnosci i
D03_04 laboratorium ) .
postepdéw projektu
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
D03_05 laboratorium obserwacja




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zatacznik do programu studiow zamieszczanego w BIP)

I. INFORMACJE OGOLNE

Kod przedmiotu:
D2.2

Nazwa zajeé: Administracja serwerami sieciowymi

Nazwa kierunku studiow i poziom ksztatcenia: | Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski | Rodzaj zaje¢:

specjalistyczne

Rok studiéw: 111 Semestr: V Liczba punktéw ECTS zawartaw |2

planie studiéw:

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za przedmiot: Instytut Inzynierii Technicznej, Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

Wyktad: Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:

Laboratorium: Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:




1. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE

Symbol efektéw uczenia sie

Po zakoriczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia
efektédw uczenia sie student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studidow, poziomu

i profilu

wW_01 Rozumie istote i role ustug serwerowych w K_W04, K_W05, K_W07
kontekscie funkcjonowania sieci komputerowych
Umiejetnosci - potrafi

u_ o1 Potrafi zaprojektowac prosta sie¢ komputerowa K_U07,K_U13,K_U16
i zaplanowa¢ w niej wymagane ustugi serwerowe

u_02 Potrafi dokona¢ instalacji i konfiguracji K_U01, K_U04, , K_U16
wybranych serwerdéw sieciowych w systemach
GNU/Linux oraz MS Server

u_o3 Potrafi administrowaé ustugami sieciowymi K_U16

Kompetencji spotecznych
K_01 Ma s$wiadomos¢ koniecznosci podnoszenia K_K01

swoich kwalifikacji poprzez samoksztatcenie, ze
wzgledu na dynamiczny rozwdj technologii

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma Liczba Odniesienie do
tresci zajec efektow uczenia sie
program programowych godzin przypisanych do
owych zajec
TP-01 Wprowadzenie do przedmiotu: ogoblna zajecia 1 w_01
charakterystyka merytoryczna ¢wiczen praktycznych,
przewidzianych  do  realizacji, zasady BHP praktycz
obowigzujgce w laboratorium. ne
TP-02 Charakterystyka protokotu DHCP. Planowanie i zajecia 4 W_01, U_01, U_02,
wdrazanie ustugi DHCP w systemie GNU/Linux oraz U_03,K_01
praktycz




MS Server w sieci LAN z jednym i wieloma ne
segmentami IP. Konfiguracja agenta przekazujacego
na routerze CISCO.

TP-03 Architektura OpenSSH. Instalacja i konfiguracja zajecia W_01,U_02, K_01
ustugi w systemie GNU/Linux oraz CISCO I0S
przetacznika Ethernet dla przypadku jednej pary praktycz
kluczy kryptograficznych. ne

TP-04 Idea systemu synchronizacji czasu. Instalacja i zajecia W_01, U_02, K_01
konfiguracja serwera NTP w GNU/Linux.

praktycz
ne

TP-05 Ogodlna charakterystyka systemu DNS - BIND. zajecia W_01, U_01, U_02,
Planowanie, instalacja i konfiguracja ustugi DNS w U_03, K_01
systemach GNU/Linux oraz MS Windows Server. praktycz
Wdrazanie serwera pomocniczego dla strefy. ne

TP-06 Koncepcja ustugi Active Directory w systemie MS zajecia W_01, U_02, U_03,
Windows Server. Kreowanie kontrolera domeny AD, K_01
tworzenie i zarzadzanie obiektami AD. Sterowanie | Praktycz
wybranymi wtasciwoéciami obiektéw za pomoca ne
GPO.

TP-06 Ogolna charakterystyka protokotu http. Architektura zajecia W_01, U_02, U_03,
serwera Apache2. Instalacja serwera, konfiguracja K_01
serwerow wirtualnych dla rdéznych przypadkéw praktycz
identyfikacji, wdrazanie funkcjonalnosci wybranych ne
modutéw serwera.

TP-07 Wdrazanie ustugi serwera http w systemie MS | zajecia W_01, U_02, U_03,
Windows Server (1S v.7) K_01

praktycz
ne

TP-08 Charakterystyka protokotéw poczty elektronicznej. zajecia W_01, U_02, U_03,
Wdrozenie i administrowanie serwerem pocztowym K_01
w GNU/Linux. praktycz

ne

lll. INFORMACJE DODATKOWE




Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu
uczenia sie
przypisanego do

Formy zajec¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie

Metody weryfikacji osiggniecia
efektow uczenia sie przypisanych do

L, zatozonych efektéw uczenia sie zajec
zajec
Wiedza
pogadanka zwigzana z teoretycznymi tresciami | zaliczenie pisemne - weryfikacja
w_01 merytorycznymi  w  odniesieniu  do ¢wiczen | wiedzy teoretycznej, zwigzanej
praktycznych z trescig wykonywanych ¢wiczen
Umiejetnosci
realizacja ¢wiczen praktycznych z wykorzystaniem
sieciowych systemow operacyjnych, weryfikacja poprawnosci
U o1 zaimplementowanych w érodowisku | realizacji cwiczen praktycznych,
wirtualizacyjnym oraz sprzetu sieciowego ocena sprawozdania z
wykonanego éwiczenia
realizacja ¢wiczen praktycznych z wykorzystaniem weryfikacja poprawnosci
U 02 sieciowych systemow operacyjnych, | realizacji éwiczen praktycznych,
B zaimplementowanych w Srodowisku ocena sprawozdania z
wirtualizacyjnym oraz sprzetu sieciowego wykonanego ¢wiczenia
realizacja ¢wiczen praktycznych z wykorzystaniem weryfikacja poprawnosci
U 03 sieciowych systemow operacyjnych, | realizacji éwiczen praktycznych,
B zaimplementowanych w Srodowisku ocena sprawozdania z
wirtualizacyjnym oraz sprzetu sieciowego wykonanego ¢wiczenia
Kompetencje spoteczne
pogadanka zwigzana z teoretycznymi tresciami
merytorycznymi  w  odniesieniu  do  ¢wiczen . L
L Lo pogadanka w trakcie realizacji
01 praktycznych, realizacja tych ‘¢éwiczen z | |, L,
K_ . L i ¢wiczen praktycznych, aktywnos¢
wykorzystaniem sieciowych systemow

operacyjnych, zaimplementowanych w $rodowisku
wirtualizacyjnym oraz sprzetu sieciowego

studenta na zajeciach




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

1. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Fotografia cyfrowa i obrébka obrazu

Kod zajec:

D2.3

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajeé: | Przedmiot obieralny

Rok studiéw: Il

Semestr: V

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom:

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 30 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol
efektéow
uczenia sie
przypisaneg
o do zajec

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy

Odniesienie do
efektow uczenia sie
dla okreslonego
kierunku studiéw,
poziomu i profilu




M_01 Student zna budowg sprzetu fotograficznego 1 komputerowego, metody rejestracji obrazu K_Wi11
oraz stosowane oprogramowanie stosowane do pozyskiwania i obrobki obrazu w zakresie
opracowywania dokumentow, reklam, materiatdéw poligraficznych i prezentacji.

M_02 Student zna podstawy etyczne i prawne stosowane przy pozyskiwaniu, kopiowaniu i K_W15
rozpowszechnianiu danych (informacji) w postaci obrazu.

Umiejetnosci

M_03 Student umie samodzielnie pozyskiwa¢ informacje ze zrddet polskich i angielskich, w tym | K_U01
internetowych.

M_04 Student potrafi tworzy¢ aplikacje skryptowe do przetwarzania obrazow. K_uo8

M_05 Student umie dobrac i uzy¢ sprzet fotograficzny i oprogramowanie do przygotowania K_U19

obrazow przydatnych w zyciu codziennym, reklamie i multimediach.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma zajec Liczba Odniesienie do
tresci godzin | efektow uczenia
programo programowych sie przypisanych
wych do zajec
Zajecia
praktyczne
TP_01 Podanie planu zajeé, zakresu przekazywanych wiadomosci, Praca 2 M_03, M_05
wskazanie Zrédet literaturowych w postaci ksigzek i wybranych | indywidualna,
portali internetowych. Budowa aparatu kompaktowego i wyktad
lustrzanki  jednoobiektywowe;j. Prezentacja obiektywéw podajacy
wymiennych. Pierwsze zdjecia w trybie automatycznym i ich
ocena.
TP_02 Wykonywanie zdje¢ architektury (plener fotograficzny). Praca 2 M_01, M_05
Ustawianie ,reczne” parametrow naswietlania i wybdr | indywidualna
parametrow obiektywu (ogniskowa, przystona). Analiza
otrzymanych wynikéw (histogram, kompozycja).
TP_03 Podstawy  obrdbki  zdje¢ przy pomocy  programdw Prezentacja 6 M_01, M_05

GIMP/Photoshop: skalowanie, kadrowanie, konwersja formatow,
ustawianie balansu koloréw, kontrastu, nasycenia - postugiwania
RAW
wyostrzanie,

sie histogramem. Operacje na
i UFRAW).
korekta kontrastu w jasnych iciemnych partiach. Ratowanie

plikach ,,surowych”

(programy Photoshop Odszumianie,

fotografii przeswietlonych, nieostrych. Operacje na warstwach i

maskach. Zaawansowane korekty obrazu przy pomocy

programéw graficznych: wyostrzanie, rozmycie, podstawy

multimedialne
, praca
indywidualna
przy
komputerze




retuszu, zaznaczanie obszarow, desaturacja i efekty specjalne.
Kalibracja monitoréw uzywanych do obrébki obrazu przy pomocy
kalibratora SPIDER3. Ustawianie profilu.
TP_04 Wykonywanie zdje¢ w studio — fotografowanie portretow. Praca w 4 M_01, M_02,
Ustawianie oSwietlenia studyjnego. Dobdr tta ustawianie grupie w M_03, M_05
,modeli”. Wymagania formalne stawiane zdjeciom do studio
dokumentéw (portal Ministerstwa Spraw Wewnetrznych).
Wskazanie literatury i stron www omawiajacych aspekty prawne
wykonywania i rozpowszechniania zdje¢. Podstawy etyki
zawodowe;j.
TP_05 Wykonywanie zdje¢ w studio — fotografowanie przedmiotéw do Praca w 4 M_01, M_05
celébw reklamowych w namiocie bezcieniowym. Dobodr grupie w
obiektywu. Ustawianie gtebi ostrosci i kompozycja obrazu. studio
TP_06 Wykonywanie zdje¢ wieczorem i przy stabym oswietleniu, uzycie Pracaw 4 M_01, M_05
statywu, problem dtugich czaséw naswietlania, wyboru czutosci grupie
iszuméw obrazu (plener fotograficzny). Operacje na plikach
»surowych” RAW. Odszumianie, wyostrzanie, korekta kontrastu
w jasnych i ciemnych partiach. Ratowanie fotografii
przeswietlonych, nieostrych. Operacje na warstwach i maskach.
TP_07 Podstawy automatyzacji obrébki obrazu i tworzenia witasnych Prezentacja 6 M_01, M_04,
filtréw w programie GIMP. Podstawy obstugi konsoli SCRIPT-FU. | multimedialna M_05
Jezyk SCHEME wybrane elementy. Przykfady skryptéw. , praca
Zaprogramowanie skryptu w jezyku SCHEME (SCRIPT-FU, Gimp) | indywidualna
do automatyzacji procesu obrébki zdjecia (skalowanie, ustalanie przy
kadrowania, multiplikacja, zapis wynikéw. komputerze
TP_08 Wizyta w laboratorium fotograficzno-poligraficznym. Problem Prezentacja 2 M_01, M_03
kalibracji maszyn fotograficznych i drukarek. Poréwnanie jakosci praktyczna
obrazu.

11l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Symbol efektu

Metody weryfikacji osiggniecia

Prezentacje stron internetowych i dokumentacji prawnej

uczenia sie Formy zaje¢ i metody dydaktyczne i L .
. e T o . , o efektéw uczenia sie przypisanych
przypisanego prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych efektéw uczenia sie P o,
o zajec
do zajec )€
WIEDZA
M_01 . . . . . .
Prezentacja multimedialna, praca indywidualna Test pisemny
M_02

Test pisemny




M_03

Prezentacje specjalistycznych stron internetowych i literatury

Test pisemny

UMIEJETNOSCI

M_04 Praca indywidualna przy komputerze Indywidualna ocena efektow
pracy

M_05 Praca indywidualna i zespotowa - fotografowanie i obrébka zdjeé Indywidualna ocena efektow
pracy

KOMPETENCJE SPOLECZNE
Uproszczony opis zaje¢ - Sylabus
Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu
I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajec Kod zajec:
Modelowanie 3D D2.4

Nazwa kierunku studidw, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajec:

Zajecia specjalistyczne

Rok studiow: IlI

Semestr: V

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom:

Instytut (Zaktad) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:




Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 30 RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektédw uczenia sie

przypisanego do zajec¢*

Po zakoriczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia
efektdw uczenia sie, student w kategorii:

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studiéw, poziomu
i profilu #

Umiejetnosci - potrafi

M_01

Zamodelowac obiekty, bryty, powierzchnie
wykorzystujac wybrane funkcje i operacje.
Modelowanie powierzchni, wykona¢
teksturowanie

3D K_U02, K_U07, K_U19

M_02

Pozyska¢ dane do modelowania 3D i
teksturowania obiektu na podstawie zdje¢,
chmur punktéw

K_U01, K_U02, K_U19

M_03

Wykona¢ animacje komputerows, zdefiniowaé

kamery oraz Sciezki ich przelotu, ustawi¢
parametry os$wietlenia

K_U02, K_U04, K_U19

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

M_04

dalszego doksztatcania sie w celu

profesjonalnego modelowania obiektow 3D

K_K01

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, cwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i

inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci

programowych

Forma zaje¢

Liczba godzin

Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do
zajec

laboratorium




TP-01

Podstawy
modelowania.
Grafika 3D. Modele
szkieletowe, modele
brytowe, siatki
wielokgtow.

Modelowanie
obiektu 3D -
podstawowe funkcje
i operacje.
Modelowanie
powierzchni.
Modelowanie bryt,
operacje na brytach,
modyfikacja
obiektéw. Jednostki i
wymiarowanie, skala
modelu.

Teksturowanie -
pojecia podstawowe,
wektor normalny do
powierzchni, tekstury
sztuczne i naturalne,
mapy przemieszczen
i mapy wysokosci.
Teksturowanie
obiektu.

12

M_01

TP-02

Modelowanie
obiektu 3D na
podstawie zdjec;

Przygotowanie
tekstur ze zdje¢
cyfrowych i
teksturowanie
obiektu;

Pozyskanie i
przygotowanie
danych do
modelowania 3D na
podstawie chmur
punktéw;

M_02

TP-03

Postawy animacji
komputerowe;j.
Definicja kamery.
Definicja sciezki

M_03




przelotu kamery.
Oswietlenie sceny.
Przygotowanie
animacji obiektu 3D.

TP-04 Wykonanie wtasnej 6 M_01, M_02, M_03, M_04
aplikacji
wykorzystujacej

modele 3D

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne

o L, o Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajace L i .
. o . . | osiggniecia efektow uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . i L,
. sie przypisanych do zajec #
uczenia sie *

UMIEJETNOSCI

¢wiczenia oparte na wykorzystaniu .
M_01 L. L, . projekt
- réznych zrodet wiedzy

¢wiczenia oparte na wykorzystaniu .
M_02 .. ., . projekt
- réznych zrodet wiedzy

objasnienie, éwiczenia oparte na
M_03 wykorzystaniu réznych zrédet projekt
wiedzy

KOMPETENCJE SPOLECZNE

objasnienie, ¢éwiczenia oparte na
M_04 wykorzystaniu réznych zrédet projekt, prezentacja
wiedzy




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zatacznik do programu studiéw zamieszczanego w BIP)

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajecé:

Programowanie aplikacji desktopowych w $rodowisku .NET

Kod zaje¢; D2.5

Nazwa kierunku studiow i poziom ksztatcenia:

Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski | Rodzaj zajec:
specjalistyczne

Rok studiow: IlI Semestr: V

Liczba punktéw ECTS zawartaw |2
planie studiéw:

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za przedmiot:

Instytut Inzynierii Technicznej, Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:




Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zajec

Po zakoriczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studidow, poziomu
i profilu

w_01

Rozumie koncepcje architektury platformy .NET
oraz zna zasady budowania kodu Zrédtowego w
jezyku C#

K_WO06

Umiejetnosci - potrafi

U_01

Potrafi srodowiskiem

programistycznym dla platformy .NET w procesie

postugiwac sie

tworzenia i kontroli aplikacji

K_U08

U_02

Posiada umiejetnosc realizacji aplikacji

konsolowych oraz aplikacji interfejsem

graficznym,  korzystajagc  z  paradygmatow

programowania obiektowego, oferowanych w C#

K_U08, K_U09, K_U12, K_U14

U_03

Potrafi odnalez¢ stosowne informacje, zawarte w
dokumentacji technicznej C#

K_U01, K_U06

Kompetencji spotecznych

K_01

Ma s$wiadomosé koniecznosci podnoszenia

swoich kwalifikacji poprzez samoksztatcenie

K_K01

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci programowych Forma Liczba Odniesienie do
tresci zajec godzin efektow uczenia
programow sie przypisanych
ych do zajec
TP-01 Ogdlna charakterystyka i  funkcjonowanie Zajecia 6 W_01, U_01,
srodowiska uruchomieniowego platformy .NET, | praktyczne u_02,

$rodowiska programistyczne Visual Studio/Visual
Studio Code.
implementujacych podstawowe

Realizacja prostych programow
typy danych,
konwersja jawna i niejawna, leniwe inicjowanie

zmiennych, sterowanie przeptywem. Kontrolowane




uruchamianie programéw, sledzenie, wykrywanie
btedow. Obstuga wyjgtkéw - realizacja aplikacji
konsolowych

z uwzglednieniem stosownych mechanizméw.
Zarzadzanie pamigcia w jezyku C# - rola
mechanizmu garbage collector.

TP-02

Elementarne kanony programowania obiektowego Zajecia
w C#, konstrukcja klas/struktur a ich sktadowe, praktyczne
tworzenie instancji. Realizacja aplikacji
konsolowych.

6 W_01,U_01,
U_02, U_03

TP-03

Projektowanie i implementacja klas w jezyku C#. Zajecia

praktyczne
Argumenty metod, przecigzanie metod, uzycie

konstruktorow i destruktorow. Elementy
charakterystyczne dla klas: wtasciwosci, zdarzenia,
indeksery, koncepcja delegacji, zastosowanie
akcesordéw.

Klasy bazowe i klasy potomne - dziedziczenie. Klasy
i metody abstrakcyjne. Interfejsy - implementacja
interfejsu przez klase.

8 W_01, U_01,
U_02,U_03,K 01

TP-04

Tworzenie wiasnych bibliotek klas DLL i ich Zajecia
wykorzystanie w aplikacji. praktyczne

Projektowanie i implementacja aplikacji z
wykorzystaniem bibliotek kontrolek Windows
Forms (edytor graficzny), wywotanie metody
zdarzeniowej z poziomu kodu.

10 W_01, U_01,
U_02,U_03,K 01

lll. INFORMACIJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Symbol efektu
v L. Formy zajec¢ i metody dydaktyczne Metody weryfikacji osiggniecia
uczenia si
i N prowadzenia zajec¢ umozliwiajgce osiggniecie efektow uczenia sie przypisanych
przypisanego do i , L. L.
L. zatozonych efektow uczenia sie do zajec
zajeé
. . .. .| zaliczenie pisemne - weryfikacja
pogadanka zwigzana z teoretycznymi tresciami . . . .
01 . oL . ., | wiedzy teoretycznej, zwigzanej
W_ merytorycznymi w odniesieniu do ¢éwiczen .
z trescia wykonywanych
praktycznych Lo,
¢wiczen
weryfikacja poprawnosci
u_o1 realizacja ¢wiczen praktycznych . y ) ,J p’ P
realizacji ¢wiczen praktycznych




weryfikacja poprawnosci
realizacji ¢wiczen praktycznych,

u_02 realizacja ¢wiczen praktycznych .
ocena sprawozdania z
wykonania ¢wiczenia
weryfikacja poprawnosci
realizacji ¢wiczen praktycznych,
u_o3 realizacja éwiczen praktycznych y praktyczny

weryfikacja samodzielnej pracy
studenta

pogadanka zwigzana z teoretycznymi tresciami pogadanka w trakcie realizacji

K 01 merytorycznymi w odniesieniu do ¢wiczen ¢wiczen praktycznych,
B praktycznych, realizacja tych ¢wiczen aktywnos¢ studenta na
praktycznych zajeciach

Uproszczony opis zajec - Sylabus

Paristwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

1. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec Kod zaje¢: D2.6

Programowanie systeméw sekwencyjnych i czasowych

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia: Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: Rodzaj zajec: | zajecia wybierane/specjalistyczne
Rok studiéw: IlI Semestr: 5 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 2
Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia: Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:




Zajecia praktyczne:

30 Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30

RAZEM:

1l. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zajec¢*

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia
efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studidw, poziomu
i profilu #

M_01

Ma podstawowa wiedze w zakresie: metod
syntezy uktadow sekwencyjnych i czasowych
(automaty Moore’a, Mealy’ego i.in.) oraz
sterownikéw PLC.

K_WO03, K_WO05, K_W07

Umiejetnosci - potrafi

M_02

Potrafi rozpoznaé czy dany problem jest klasy
kombinacyjnej czy sekwencyjnej. Potrafi dokonaé
syntezy odpowiedniego automatu, dla problemu
sekwencyjnego oraz syntezy odpowiednich
funkcji przetaczajacych dla kontroli btedow.
Przygotowuje raport. Przedstawia i uzasadnia
swoje decyzje inzynierskie.

K_U01, K_U03, K_U04, K_U11, K_U12

M_03

Potrafi dokona¢ implementacji przygotowanego
przez siebie algorytmu w wybranym jezyku
programowania urzadzen przemystowych oraz
przeprowadzi¢ testy.

K_U01, K_U03, K_U04, K_U11

Kompetencji spotecznych - jest gotéow do

M_04

Przedstawia w sposéb jasny swoje osiggniecia

K_KO5

M_05

Stosuje w praktyce zasady etyki i uczciwosci
inzynierskiej.

K_KO3




TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci

programowych

Forma zajec

Liczba godzin

Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do
zajec

zajecia
praktyczne

TP-01

Przygotowanie na
podstawie opisu
stownego
odpowiednich
przebiegdéw
czasowych, wykrycie
sekwencji. stanow i
przejs¢. Synteza
funkcji
zabezpieczajacych i
ich minimalizacja.

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05

TP-02

Przygotowanie
odpowiedniego
programu w znanym,
z innych zajgé,
jezyku
programowania, np.
C.

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05

TP-03

Kodowanie w
wybranym jezyku
dedykowanym dla
sterownikéw PLC,
np. STiLD

(tekstowy, graficzny).

Uruchomienie i
testowanie programu.

10

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05

TP-04

Wykorzystanie
typowych, znanych
np. z przemystu,
rozwiazan
projektowych —
wykorzystanie
przerzutnikow,
czasomierzy,
sekwenterow w
znanych z praktyki
konfiguracjach.
Uruchomienie i
testowanie programu.

10

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05




11l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Formy zajec¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce
osiggniecie zatozonych efektéw
uczenia sie *

Metody weryfikacji
osiggniecia efektéw uczenia
sie przypisanych do zajec¢ #

WIEDZA

Materiaty przygotowane przez
prowadzgcego do

Prezentacja przez

M_01 samodzielnego studiowania. studenta zrealizowanego
Komentarze podczas zajeé mikroprojektu
praktycznych
UMIEJETNOSCI
Praktyczna realizacja kolejnych . i
, . . Ocena kolejnych etapdéw
etapow mikroprojektu,
M_02 . . oraz catego
ewentualnie wizyta studyjna - ] )
o o mikroprojektu
jesli mozliwe
Praktyczna realizacja kolejnych . i
, . . Ocena kolejnych etapow
etapow mikroprojektu,
M_03 . . oraz catego
ewentualnie wizyta studyjna - . .
. . mikroprojektu
jesli mozliwe
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Indywidualne zadania,
M 04 wspotpraca z innymi, Obserwowanie pracy
- ewentualnie wizyta studyjna - studenta
jesli mozliwe
M 05 praca z innymi, ewentualnie Obserwowanie pracy

wizyta studyjna - jesli mozliwe

studenta




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Zarzadzanie Przedsiewzieciami Informatycznymi

Kod zajec:

D3.1

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajec:

Zajecia specjalistyczne

Rok studidéw:

11 Semestr: V

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom:

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: | 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 45 RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLOWE




Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla

okreslonego kierunku studiéw, poziomu

i profilu #

E 01

zna podstawowg terminologie zwigzang z
zarzadzaniem przedsiewzieciami
informatycznymi

K_W12

Umiejetnosci - potrafi

E_02

nabycie umiejetnosci planistycznych - potrafi
przygotowac proces planowania i realizacji
projektu, umie postugiwac sie
podstawowymi narzedziami
wspomagajacymi zarzadzanie projektami

K_U09

E_03

potrafi zarzgdza¢ zmianami w projekcie,
przygotowac proces zarzgdzania zmianami;
potrafi zarzadzac jakoscig, przygotowac
proces zarzgdzania jakoscig

K_U03

Kompetencji spotecznych - jest gotow do

E_04

ma $Swiadomos¢ istoty zarzadzanie przez
projekty zaréwno w procesie dydaktycznym i
samoksztatceniu, jak réwniez potrafi
sprosta¢ wymaganiom stawianym przez
pracodawcow

K_KO01

E_05

odpowiedzialnie przygotowuje sie do swojej
przysztej pracy

K_KO3

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC




Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyktad, cwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci

programowych

Forma zaje¢

Liczba godzin

Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do
zajec

wyktad

TP-01

Wprowadzenie do
zarzadzania
przedsiewzieciami.

K_W12

TP-02

Zespol wytworczy —
praktyki w zakresie
tworzenia i oceny

K_W12

TP-03

Procesy
projektowe, CMM.
Metody
zarzadzania RUP,
PMM, metody
lekkie

K_W12

TP-04

XP, SIG SIGMA

K_W12

TP-05

Ocena
stosowanych
rozwigzan w
zarzadzaniu
przedsiewzieciami
informatycznymi

K_W12

zajecia praktyczne

TP-06

Inicjowanie i
definiowanie
projektu.

K_U03, K_U09, K_K03

TP-07

Planowanie
projektu.
Tworzenie struktur
podziatu pracy w
projekcie.
Opracowywanie
harmonogramu
projektu.

10

K_U03, K_U09, K_K03




Tworzenie planu
projektu z
wykorzystaniem
MS Project.

TP-08 Realizacja projektu.
Organizacja i
zadania zespotu
projektowego.

12

K_U03, K_U09, K_K03

TP-09 Symulacje
przedsiewziec¢
informatycznych

K_U03, K_U09, K_K03

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne o
L L, L Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce . i .
. - o j , osiggnigcia efektow uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . . .
. sie przypisanych do zajec¢ #
uczenia sig
WIEDZA
test cz. pisemna,
E_01 Wyktad, zajecia praktyczne zaliczenie cz.
praktyczna
UMIEJETNOSCI
test cz. pisemna,
E_02 Wyktad, zajecia praktyczne zaliczenie cz.
praktyczna
test cz. pisemna,
E_03 Whyktad, zajecia praktyczne zaliczenie cz.
praktyczna
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
test cz test cz.
E_04 Wyktad, zajecia praktyczne pisemna, zaliczenie cz.
praktyczna. pisemna,
zaliczenie cz.




praktyczna

Wyktad, zajecia praktyczne

test cz. pisemna,
zaliczenie cz.
praktyczna

Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajeé

Grafika komputerowa w grach i reklamie

Kod zajeé:

D3.2

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajeé: | Przedmiot obieralny

Rok studiéw:

1l Semestr: V

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 3

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):




RAZEM: | 45 RAZEM:

1l. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do
efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studidow, poziomu i profilu.

Symbol Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii: Odniesienie do
efektow Wiedzy efektédw uczenia sie
uczenia sie dla okreslonego
przypisaneg kierunku studidw,
o do zajeé poziomu i profilu
M_01 Student zna podstawowe wymagania i mozliwosci realizacji modeli w grafice K_wi11

trojwymiarowej. Student zna podstawowe pojecia i metody stosowane przy renderowaniu
i teksturowaniu oraz zasady programowania interakcji modelu. Wie jak oszacowaé
ztozonos¢ obliczeniowa procesu renderowania.

Umiejetnosci

M_02 Student umie zaprojektowac funkcjonalnosci i oszacowac czas wykonania modelu 3D K_U12
wybranego obiektu.

M_03 Student umie zrealizowa¢ indywidualnie interaktywny model 3D oraz animacje wybranego | K_U01, K_UQS,
obiektu z zastosowaniem skryptéw przy wykorzystaniu informacji z literatury i tutoriali K_U12, K_U19,
internetowych.

M_04 Student potrafi przygotowac raport z wykonanego zadania i krotkg prezentacje dla K_U03, K_Uu04

pozostatych cztonkdw grupy.

Kompetencji spotecznych

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, cwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma zajec Liczba Odniesienie do
tresci godzin | efektéw uczenia
programo programowych sie przypisanych
wych do zajec
wyktad
TP_01 Wprowadzenie do tematyki zajeé. Przedstawienie planu i | wyktad 2 M_01
warunkow zaliczenia. Przedstawienie literatury i materiatlow do | podajacy
nauki przedmiotu. Przypomnienie wiadomosci dotyczacych
grafiki komputerowej. Wymagania stawiane reklamom i grafice w
grach. Omowienie standardow plikéw graficznych. Standardy




telewizyjne iich  wymagania. = Reprezentacja  obiektow
tréjwymiarowych na plaszczyznie, rzuty i uktady wspotrzednych.
Podstawowe pojecia i terminy.

TP_02 Licencja programu — poréwnanie programow Blender i 3DS Max. | wyktad M_01
Prezentacja interfejsu programu Blender. Idea dziatania programu. | podajacy
Konfiguracja interfejsu, najwazniejsze ikony, najwazniejsze
ustawienia ulatwiajace pracg. Grupowanie obiektow 1 wzajemne
zalezno$ci miedzy nimi.
TP_03 Omowienie viewportow, czyli obszaru pracy - modelowania. | wyktad M_01
Omoéwienie sposobu wys$wietlania projektu i jego modyfikacje. | podajacy
Sposoby konfigurowania obszaru pracy, omowienie kilku
przydatnych funkcji. Praca z plikami, importowanie oraz
eksportowanie.
TP_04 Tworzenie i podstawowe modyfikacje na obiektach. Pokaz | wykfad M_01
sposobu tworzenia prostych bryt i ich modyfikacji. Wykorzystanie | podajacy
szerokiej bazy obiektow, ktére mozna wykorzystaé — omoéwienie
sposobu manipulowania nimi.
TP_05 Rozszerzone manipulacje na obiektach. Modelowanie obiektu | wykfad M_01
z réznych rodzajow bryt. Manipulacja wierzchotkami oraz | podajacy
wielokatami. Splajny oraz edytor tekstow. Wykorzystywanie
krzywych, wstawianie tekstow i napisow w grafice.
TP_06 Edytor materiatbw jako jedna z glownych opcji programu | wyktad M_01
Naktadanie tekstury na dowolny obiekt — rozne uklady | podajacy
wspotrzednych. Praktyczne metody realizacji tekstur — Mip —
Maping. Ztozono$¢ pamigciowa i obliczeniowa. Uzyskiwanie
przyblizenia do obiektu rzeczywistego. shadery czyli stworzenie
odbicia $wiatta na obiekcie.
TP_07 Modyfikatory FFD oraz Lathe stuzace do modelowania danych | wyktad M_01
obiektow. Przyktad tworzenia kielicha za pomocg modyfikatora | podajacy
Lathe. Swiatla oraz cienie wprowadzenie. Oméwienie funkcji
oraz modyfikacji ktorymi mozna poddac $wiatlo oraz cien.
TP_08 Klonowanie, Szyk, Array oraz Spacing - jako podstawowe | wyktad M_01
czynnosci ktore znacznie utatwig prace. L.aczenie grup — wigzanie | podajacy
kilku obiektow w jedna grupe.
TP_09 Kamera. Efekt kamery czyli poruszania si¢ po scenie. Animacja | wykfad M_01
obiektu na klatkach kluczowych. Rendering. Zlozono$¢ | podajacy
obliczeniowa procesu.
TP_10 Podstawy programowania skryptow w jezyku Python. Realizacja | wyktad M_01
interakcji z uzytkownikiem. Blender jako narzedzie do tworzenia | podajacy
gier. Kostki logiki i ich programowanie.
Zajecia
praktyczne
TP_11 Prezentacja przyktadowej realizacji projektu 3D w programie Prezentacja M_02

blender. Realizacja jej elementéw w praktyce. Szacowanie
pracochtonnosci roznych projektow.

multimedialna
, dyskusja w
grupie




TP_12 Wybdr indywidualnego tematu projektu przez studenta. Prezentacja 4 M_02
Poszukiwanie zrodet wspomagajgcych realizacje. Szacowanie celu | multimedialna
i zakresu prac. , konsultacje
indywidualne
TP_13 Realizacja wybranego projektu (reklamowego) w programie Praca 18 M_03
Blender. Praktyczne zastosowanie wiedzy z wyktadow i literatury. | indywidualna
przy
komputerze
TP_14 Prezentacja osiggnietych rezultatow, opracowanie dokumentacji | Indywidualnep 4 M_04
rezentacje
multimedialne
przed grupg

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu
uczenia sie
przypisanego

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne

prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych efektéw uczenia sie

Metody weryfikacji osiggniecia
efektéw uczenia sie przypisanych

- do zajet
do zajed
WIEDZA
M_01 . . . . .
- Wyktad podajacy, prezentacje multimedialne Test pisemny
UMIEJETNOSCI
M_02 Praca indywidualna, dyskusja, prezentacje przyktadéw przy komputerze Indywidualna ocena efektow
pracy
M_03 Praca indywidualna, konsultacje, studiowanie literatury Indywidualna ocena efektow
pracy
M_04 Opracowanie i prezentacja wynikéw, dyskusja Indywidualna ocena efektow

pracy

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Uproszczony opis zajec - Sylabus




Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zatacznik do programu studiow zamieszczanego w BIP)

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Hurtownie danych

Kod zajec:

D3.3

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

Rodzaj zajec:

Zajecia wybierane/specjalistyczne

Rok studidow:

11 Semestr: 5

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom:

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: | 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 45 RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLtOWE




Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zajec¢*

Po zakoniczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektow uczenia sie dla
okreslonego kierunku studidow, poziomu
i profilu #

M_01 Zna podstawy projektowania i tworzenia K_W09, K_W10
centralnych i tematycznych hurtowni danych.
M_02 Zna podstawowe metody tworzenia K_W09, K_W10
wielowymiarowych modeli danych - kostek
OLAP. Zna odpowiednie oprogramowanie
wspomagajace proces tworzenia i eksploatacji
hurtowni danych w systemach wspomagania
decyzji i systemach typu Business Intelligence.
Umiejetnosci - potrafi
M_03 Potrafi wymieni¢ i omoéwi¢ podstawowe etapy K_U03, K_U04, K_U09, K_U10, K_U17,
procesu tworzenia hurtowni danych. Potrafi K_U18
opracowac projekt hurtowni danych oraz
przygotowac¢ specyfikacje wymagan na dane.
M_04 Zna zasady i metodyki projektowania i potrafi je | K_U03, K_U04, K_U09, K_U10, K_U17,
odpowiednio zastosowaé przy realizacji K_U18
okreslonego zadania projektowego.
M_05 Potrafi przygotowa¢ srodowisko analiz K_U03, K_U04, K_U09, K_U10, K_U17,
biznesowych oraz eksploracji danych w celuich | K_U18
wykorzystania w systemach decyzyjnych.
Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
M_06 Przedstawia w sposéb jasny swoje osiggnigcia K_KO05
M_07 Stosuje w praktyce zasady etyki i uczciwosci K_K03

inzynierskiej.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin

programowych

programowych

Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do
zajec

wyktad




TP-01

Podstawowe pojecia,
istota i wlasciwosci
technologii hurtowni
danych (HD).
Podstawy organizacji
i funkcjonowania
hurtowni danych.
Miejsce hurtowni
danych w systemach
informatycznych,
Systemy
Wspomagania
Decyzji, systemy
typu Business
Intelligence. Online
Analytical Processing
(OLAP).

M_01, M_02

TP-02

Projektowanie
hurtowni danych.
Decyzje projektowe:
perspektywa
pojeciowa. Poziomy
agregacji danych.
Nawigacja po
agregacjach,
operacja selekcji
(slicing).

M_01, M_02

TP-03

Wielowymiarowy
model danych: kostka
OLAP, schemat
gwiazdy, ptatka
$niegu. Modelowanie
punktowe.
Ladowanie,
integracja i
aktualizacja danych.
Ekstrakcja danych.
Transformacja
danych.

M_02

TP-04

Etapy tworzenia
hurtowni danych.
Narzedzia do
integracji danych.
Architektura
integracji zrodet.
Agregacja danych w
hurtowniach.
Konwersja danych.
Metadane. Typowe
operacje w HD:
redukcja wymiarow,
zwijanie i rozwijanie
danych. Zapytania i
rodzaje zapytan.
Raportowanie.




Indeksy — mapy
bitowe i segmentowe.
Baza metadanych.

TP-05

Dostep do danych,
rodzaje dostepu do
danych, narzedzia
dostepu do danych
(systemy
zarzadzania
wielowymiarowy
mi bazami danych,
zaawansowane
systemy DSS,
systemy
informowania
kierownictwa.

M_01, M_02

zajecia
praktyczne

TP-06

Projektowanie
hurtowni danych:
ustalenie tematyki
hurtowni, jej budowy,
sposobu
zaopatrywanie w
dane i.in.
Przygotowanie
odpowiedniej
dokumentacji
projektowe;j.

M_03, M_04, M_05, M_06,
M_07

TP-07

Konfigurowanie i
zarzadzanie warstwg
tzw. obszaru
przejsciowego —
czyszczenie dane
pobranych z
systemow
zrédlowych i ich
dostosowanie do
wymagan hurtowni
danych.
Wykorzystanie
narzedzi ETL (ang. E
xtract, Transform and
Load).

M_03, M_04, M_05, M_06,
M_07

TP-08

Okreslenie,
zdefiniowanie warstwy
metadanych, a w tym:
metadanych
biznesowych: tabele
wymiaréw, agregaty,
tabele faktow;
metadane techniczne:
mapowanie i
transformacje danych
od systemu

M_03, M_04, M_05, M_06,
M_07



https://pl.wikipedia.org/wiki/ETL
https://pl.wikipedia.org/wiki/Metadane

zrodtowego do
systemu docelowego.

TP-09 Zdefiniowanie 5 M_03, M_04, M_05, M_06,
elementow warstwa M:07

prezentacji — dostepnej
dla uzytkownikow
koncowego):
okreslenie postaci
raportéw i analiz;
okreslenie tzw. data
martéw — zbioréw
danych
zaprojektowanych
zorientowanych

na procesy biznesowe
(celem jest szybkie i
efektywnego
dostarczanie
informaciji).

TP-10 Tworzenie 10 M_03, M_04, M_05, M_06,
wybranych kwerend M_07

analitycznych i ich
weryfikacja.

lll. INFORMACIE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne o
o L, o Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce L ; .
. o . . | osiggniecia efektow uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . i L
. sie przypisanych do zajec #
uczenia sie *
WIEDZA

. . Prezentacja przez
Wyktad multimedialny, .
L . studenta zrealizowanego
M_01 ewentualnie wizyta studyjna - . .
o . mikroprojektu, np. w
jesli mozliwe . .
formie obrony projektu

Prezentacja przez
. . studenta zrealizowanego
M_02 Wyktad multimedialny . .
mikroprojektu, np. w

formie obrony projektu

UMIEJETNOSCI



https://pl.wikipedia.org/wiki/Warstwa_prezentacji
https://pl.wikipedia.org/wiki/Warstwa_prezentacji
https://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Data_mart&action=edit&redlink=1
https://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Data_mart&action=edit&redlink=1
https://pl.wikipedia.org/wiki/Proces_biznesowy

M_03

Praktyczna realizacja kolejnych
etapow mikroprojektu,
ewentualnie wizyta studyjna -
jesli mozliwe

Ocena kolejnych etapéw
oraz catego
mikroprojektu

M_04

Praktyczna realizacja kolejnych
etapow mikroprojektu,
ewentualnie wizyta studyjna -
jesli mozliwe

Ocena kolejnych etapdéw
oraz catego
mikroprojektu

Praktyczna realizacja kolejnych
etapow mikroprojektu,
ewentualnie wizyta studyjna -
jesli mozliwe

Ocena kolejnych etapdéw
oraz catego
mikroprojektu

KOMPETENCJE SPOLECZNE

M_06

Indywidualne zadania,
wspétpraca z innymi,
ewentualnie wizyta studyjna -
jesli mozliwe

Obserwowanie pracy
studenta

M_07

praca z innymi, ewentualnie
wizyta studyjna - jesli mozliwe

Obserwowanie pracy
studenta

Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajeé

- Informatyczne Systemy Zarzadzania

Kod zajeé:

D3.4

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka , pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajeé: | Zajecia praktyczne (ZP)

Rok studiéw: Il

Semestr: V

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 3

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej (Zaktad Informatyki)

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN




Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: | 15 Wykfad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 45 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zaje¢ efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektdw uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

Symbol efektéw | Po zakoniczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student Odniesienie do efektéw
uczenia sie w kategorii: uczenia sie dla okreslonego
przypisanego do kierunku studiéw, poziomu
zajec* Wiedzy - zna i rozumie i profilu #

E_01 rozumie zagadnienia zwigzane z informatyka gospodarcza K_WO09, K_W16, K_W159,
K_W20, K_U01

E_02 rozroznia Informatyczne Systemy Zarzgdzania K_W12, K_KO01

Umiejetnosci - potrafi

E_03 umie zainstalowac i obstugiwac zintegrowany system informatyczny ERP K_U06, K_U21, K_U23,

K_U24
Kompetencji spotecznych - jest gotéow do
E_04 ma $wiadomosc roli i miejsca technologii informacyjnej w gospodarce K_K01, K_K02,
E_05 jest zorientowany na spoteczenstwo informacyjne K_K06




TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zaje¢ tj. wyktad, cwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci ksztatcenia Forma Liczba Odniesienie do
tresci zajec godzin efektow
ksztatcenia ksztatcenia
modutu
wyktad
TK_01 Informatyka gospodarcza: 2 E_01,E_04
- informacja, system gospodarczy, wiedza i systemy informacyjne w
zarzadzaniu;
- spoteczeristwo informacyjne
TK_02 Klasyfikacja systemdéw informacyjnych zarzgdzania: 2 E_01,E_02,
- Systemy automatyzacji biura E_04, E_O5
- Systemy transakcyjne (ST)
- Systemy Informowania Kierownictwa (SIK)
- Systemy Wspomagania Decyzji (SWD)
- Systemy eksperckie (SE)
TK_03 Zintegrowane wspotczesne systemy informatyczne zarzadzania 2 E_01,E_02,
(MRP II, ERP) E_04
TK_04 Systemy zarzadzania relacjami z klientami (CRM). Zarzadzanie 2 E_01,E_02,
wiedza. E_04, E_O5
TK_05 Systemy Business Intelligence. Analiza danych. E-commerce 2 E_01,E_02,
E_04, E_O5
TK_06 Najnowsze trendy i technologie funkcjonujace na rynku. 1 E_01,E_02,
E_04, E_O5
Zajecia
praktyc
zne
TK_07 System zintegrowany ERP — Opt!ma firmy Comarch — obstuga 25 E_03
(moduty: faktury, handel, ptace i kadry, kasa/bank, ksiega handlowa i
podatkowa, CRM, analizy; obieg dokumentdw, zdalny pulpit
menedzera,...)
TK_08 Analiza danych. 4 E_03,E_01
zaliczenie 1




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

1. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec:

Organizacja systemow i sieci

Kod zaje¢; D3.5

Nazwa kierunku studiow i poziom ksztatcenia:

informatyka, pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski | Rodzaj zajec:
specjalistyczne

Rok studiéw: Ill Semestr: V

Liczba punktéw ECTS zawartaw |3
planie studiéw:

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za przedmiot:

Instytut Inzynierii Technicznej, Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE




Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

Symbol efektéow uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektow uczenia sie, student w kategorii:

Odniesienie do efektow uczenia sie dla
okreslonego kierunku studiow, poziomu

i profilu
Wiedzy - zna i rozumie
W_01 mechanizmy protokotéw w funkcjonowaniu sieci K_W04, K_W07
komputerowych i ustug, zna zasady tworzenia
topologii sieciowych oraz miedzysieciowych
Umiejetnosci - potrafi
u_o1 zaprojektowac lokalng sie¢ lub intersie¢ oraz K_U13, K_U16
zbudowac stosowne topologie z wykorzystaniem
sprzetu sieciowego
u_02 zarzadza¢ systemami operacyjnymi urzadzen K_UO5, K_U16
sieciowych
uU_03 wdrozy¢ dodatkowe ustugi oferowane przez K_Ul6
protokoty  sieciowe zaimplementowane w
urzadzeniach
Kompetencji spotecznych
K_01 ma Swiadomos$¢ koniecznosci  podnoszenia K_Ko01
swoich kwalifikacji poprzez samoksztatcenie, ze
wzgledu na dynamiczny rozwdj technologii
K_02 dba o powierzony sprzet laboratoryjny K_K03

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma Liczba Odniesienie do
tresci zajec godzin efektow uczenia
programow programowych sie przypisanych
ych do zajec
TP-01 Mechanizmy protokotéw ethernetowych, budowa Wyktad 8 w_01

Zagadnienia
przetaczania.

ramki, charakterystyka parametréw nagtdéwka ramki.
przetaczania ramek, algorytmy
Wybrane parametry wspotczesnych
zarzadzalnych przetgcznikébw Ethernet, dostepne




ustugi sieciowe
w systemach operacyjnych przetgcznikéw. Wybrane
zagadnienia instalatorstwa sieciowego.

TP-02 Istota routingu IP v4 oraz v6. Routing statyczny i Wyktad w_01
dynamiczny. Mechanizmy protokotéw routingu
wektora odlegtosci oraz stanu tgcza. Zasady wdrozenia
protokotéw routingu dynamicznego w systemie CISCO
10S.

TP-03 Wprowadzenie do przedmiotu: ogdlna charakterystyka Zajecia W_01, K_02
merytoryczna ¢wiczen praktycznych, przewidzianych | praktyczne
do realizacji, zasady BHP obowigzujgce w
laboratorium.

TP-04 Badanie ramek Ethernet za pomoca analizatora Zajecia U_01, U_02,
sieciowego, identyfikacja i interpretacja parametrow | praktyczne K_02
nagtéwkdw. Projekt i realizacja elementarnej topologii
sieci LAN, potgczenie z systemem operacyjnym
przetacznika. Elementy zarzadzania systemem
operacyjnym Cisco 10S.

TP-05 Badanie i konfiguracja tabeli przetaczania: wpisy Zajecia U_02, K_02
dynamiczne i statyczne. Badanie tablic ARP hostéw | praktyczne
i urzadzen sieciowych.

TP-06 Planowanie i wdrazanie ustugi protokotu 802.1q. Zajecia U_01,U_02,
w sieci LAN z dwoma przetgcznikami, analiza ramek | praktyczne U_03, K_02
Ethernet w sieciach VLAN.

TP-07 Planowanie i wdrozenie topologii intersieci z dwoma Zajecia U_01,U_02,
routerami. Konfiguracja routingu statycznego. praktyczne K_02

TP-08 Planowanie i wdrazanie technologii routingu miedzy Zajecia U_01,U_02,
sieciami VLAN praktyczne U_03, K 02

TP-09 Konfiguracja routingu dynamicznego w oparciu Zajecia U_01, U_02,
o protokdt OSPF jedno- i wieloobszarowy w intersieci | praktyczne K_02
IP v4 oraz IP v6.

TP-10 Planowanie i wdrazanie standardowych i Zajecia U_01,U_02,
rozszerzonych list ACL w systemie Cisco 10S praktyczne U_03, K 02

TP-11 Planowanie i wdrazanie protokotu PAT oraz NAT dla Zajecia uU_01, U_02,
sieci LAN potgczonej z internetem. Zaliczenie | praktyczne U_03, K_02

przedmiotu.

11l. INFORMACJE DODATKOWE




Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia
sie przypisanego do

Formy zajec i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie

Metody weryfikacji osiggniecia
efektow uczenia sie przypisanych do

zajec zatozonych efektéw uczenia sie zajec
Wiedza
W o1 Wyktad podajacy, wyktad problemowy, . o
_ zaliczenie pisemne
pogadanka
Umiejetnosci
L L weryfikacja poprawnosci realizacji
realizacja ¢wiczen praktycznych z L. Lo
. . ¢wiczen praktycznych, krotkie
u_01 wykorzystaniem sprzetu sieciowego, T o
. o zaliczenie pisemne przed realizacja
analizatora sieciowego .. .
¢wiczenia
L Lo, weryfikacja poprawnosci realizacji
realizacja ¢wiczen praktycznych z L o
2 . . ¢wiczen praktycznych, krétkie
u_o wykorzystaniem sprzetu sieciowego, T o
. L zaliczenie pisemne przed realizacja
analizatora sieciowego - .
¢wiczenia
o Lo, weryfikacja poprawnosci realizacji
realizacja éwiczen praktycznych z L, Lo
. o ¢wiczen praktycznych, krétkie
u_o3 wykorzystaniem sprzetu sieciowego, T o
) o zaliczenie pisemne przed realizacja
analizatora sieciowego o .
¢wiczenia
Kompetencje spoteczne
pogadanka zwigzana z teoretycznymi tresciami | obserwacja aktywnosci studentéw
K_01 merytorycznymi w odniesieniu do ¢wiczen na zajeciach, zaliczenie pisemne
praktycznych, ¢wiczen
obserwacja w czasie realizacji przez
K 02 studentéw ¢wiczen praktycznych z

realizacja ¢wiczen praktycznych

wykorzystaniem sprzetu
sieciowego




lll. INFORMACIE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia Formy zajec¢ i metody dydaktyczne o ,
. . L, e L . Metody weryfikacji osiggniecia efektéw
sie przypisanego do prowadzenia zaje¢ umozliwiajace osiggniecie zatozonych o ) o
. , o uczenia sie przypisanych do zaje¢ #
zajec efektow uczenia sie *
WIEDZA
. . Sprawdzian pisemny w formie testu,
E_01 Wyktad (podajacy) z prezentacja P P Y
referat
E_02 Wyktad (problemowy) z prezentacja Sprawdzian pisemny w formie testu
UMIEJETNOSCIE_03
E_03 Laboratorium -praca przy komputerze Sprawdzian przy komputerze
KOMPETENCJE SPOLECZNE
E 04 Wyktad z prezentacja, prezentacja przyktaddéw, Sprawdzian pisemny w formie testu,
- dyskusja w grupie prezentacja przygotowanego referatu
E_05 Wyktad z prezentacja Sprawdzian pisemny w formie testu




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajec Kod zajeé:
Specyfikacje i testowanie programow D3.6
Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: | Zajecia specjalistyczne
Rok studiéw: Il Semestr: V Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 3

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 45 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol
efektow
uczenia sie

przypisaneg
o do zajec

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy

Odniesienie do
efektow uczenia sie
dla okreslonego
kierunku studidéw,
poziomu i profilu




M_01 Student zna metody specyfikowania programow w jezykach imperatywnych. Ma wiedze¢ w | K_WO01, K_WO06
zakresie metody Hoare-Floyda. Zna pojecia: warunek wstepny, warunek koncowy,
niezmiennik petli. Student posiada elementarng wiedz¢ w zakresie weryfikacji symbolicznej
programow. Rozumie ograniczenia metody i zakres jej stosowania. Posiada ogdlne
informacje o automatycznej weryfikacji i jej ztozonosci obliczeniowe;.

M_02 Student zna metody definicji wymagan i testowania programow realizowanych w jezykach | K_WO01
obiektowych. Zna i rozumie paradygmaty testowania.

Umiejetnosci

M_03 Student umie specyfikowac i przetestowaé symbolicznie proste programy stosujac metode | K_U11, K_U21
Hoare-Floyda. Potrafi stosowaé¢ zasade indukcji matematycznej zupeinej i okresli¢
niezmiennik petli.

M_04 Student potrafi stosowaé w praktyce narzgdzie do testowania programéw w jezyku | K_UO07, K_UOS,
obiektowym. W szczegoélnosci potrafi opracowac plan testow i zrealizowa¢ klase testujaca. |k y1s

M_05 Potrafi zaplanowac i zrealizowac zadanie indywidualne oraz opracowac i zaprezentowac | K_U02, K_U03,
grupie wyniki swojej pracy. K_U04

Kompetencji spotecznych
M_06 Student rozumie znaczenie poprawnosci programow jako produktu uzytkowego, rozumie K_K03

jakie skutki niesie uzywanie btednych programéw. Student potrafi oszacowac koszty
testowania i ich wplyw na cykl produkeyjny programu.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma zajec Liczba Odniesienie do
tresci godzin | efektéw uczenia
programo programowych sie przypisanych
wych do zajec
wyktad
TP 01 Testowanie programow — wprowadzenie. Przyklady wykfad 1 M 01. MO6
- najpowazniejszych skutkow btedow. Rola testowania w podajacy -
tworzeniu oprogramowania. Wazniejsze definicje.
TP 02 Weryfikacja a testowanie programow. Znaczenie i tworzenie | wyktad 2 M 01 MO6
- specyfikacji  programéw. Cechy specyfikacji. Definicje podajacy -
poprawnosci programoéw w jezykach imperatywnych. Zarys
symbolicznej metody Hoare-Floyda.
TP 03 Symboliczna specyfikacja i weryfikacja programow — przyklady. | \yktad 1 M 01
- Pojecie niezmiennika petli. Praktyczne uwagi wynikajace z podajacy -
ograniczen reprezentacji danych liczbowych w komputerach.
Przyktadowe programy weryfikatorow, ich ograniczenia i
ztozono$¢ obliczeniowa. Metoda indukcji matematycznej
zupehej.
TP 04 Aksjomaty testowania. Definicje bledu. Poziomy testowania | yyktad 1 M 02
- oprogramowania. Testowanie w cyklu zycia oprogramowania. podajacy -




Koszty btedow. przyktady
programow
TP 05 Modele programoéw. Testowanie metoda biatej skrzynki. | wyktad M 02
- Standardy ireguly kodowania. Asercje w JUNIT. Analiza podajacy -
pokrycia kodu. prezentacja
wybranych
urzadzen
TP 06 Testowanie mutacyjne. Testowanie metoda czarnej skrzynki. | wyktad M 02
- Testowanie danych — warunki graniczne. Wartosci specjalne i podajacy -
transcendentne. Metoda klas réwnowaznosci. Metoda Monte- przykfady
Carlo i metody genetyczne. orogramow
TP 07 Testy jednostkowe. Automatyzacja testow. Obszary testowania. | yyktad M 02
- Poprawno$¢ wynikow. Warunki brzegowe. Odwrocenie relacji. podajacy -
TP 08 Kontrola wynikéw na wiele sposobow. Wymuszanie warunkow | yyktad M 02
- powstawania bledéow. Charakterystyka efektywnosciowa. podajacy -
Obiekty imitacji. Pulapki testowania. Testy ognia. Arytmetyka przykfady
zmiennoprzecinkowa. orograméw
TP 09 Srodowiska testowania jednostkowego: JUNIT, testNG, wykfad M 02
- framework Microsoft, NUnit — przyktady. Biblioteki do budowy podajacy -
obiektow imitacji.
przyktady
programow
TP 10 Testowanie wydajnosci. Parametry wydajnosci. Metodyka | wyktad M 02
- testowania wydajno$ciowego. Automatyzacja przypadkow podajacy -
testowych. Dostrajanie wydajnosci, wykonywanie przykfady
benchmarkow. Narzedzia do testowania wydajno$ciowego. orogramow
P 11 Testowanie regresyjne — typy testow, wybor momentu | yyktad M 02
- testowania. Smoke test. Testowanie dorazne. Metody testowania podajacy -
ad-hoc. Testowanie kolezenskie, parami i badawcze. testowanie orzyktady
iteracyjne. orogramow
TP 12 Testowanie zwinne i ekstremalne. Specyfika i testowanie | \yktad M 02
- systemOow  obiektowych. Testowanie klas. Testowanie podajacy -
integracyjne. Testy systemowe i wspotdziatania. Testowanie
wiasnosci klas. Testowanie uzytecznosci i dostepnosci.
TP 13 Testowanie estetyki i dostgpnosci. Identyfikacja wymagah w | wyktad M 02
- zakresie zasoboéw. Ocena rozmiaru i wysitku koniecznego do podajacy -
wykonania testow. Podziat i planowanie zadan.
TP 14 Zarzadzanie testami. Wymagania stawiane testom. Metryki | wyktad M 01 M 02
- przydatne w testowaniu. Wariancja wysitku. podajacy - -
Zajecia
praktyczne
TK 15 Specyfikacja i weryfikacja symboliczna prostych programow w Rozwiazywani M 03
- jezyku C. Instrukcja przypisania i wyboru. Okreslanie pre- i e orzvktadéw -
postwarunkow jako elementéw metody Hoare-Floyda. przy
przy tablicy
TK 16 Wprowadzenie do specyfikacji i weryfikacji symbolicznej Rozwiazywani M 03
programéw z petla. Formutowanie niezmiennika petli. e przyktadéw
przy tablicy
TK 17 Specyfikacja i weryfikacja funkcji rekurencyjnych metoda Rozwigzywani M 03

indukcji matematycznej zupelne;.

e przyktadow




przy tablicy
TK 18 Wprowadzenie do s$rodowiska testowego JUnit. Instalacja i Praca 4 M 04
- konfiguracja oprogramowania. Pierwsze testy. Prezentacja indvwidualna -
przyktadowych programéw do przetestowania indywidualnego Y
przez studentow. przy
komputerze
TK 19 Testowanie modulow przy pomocy JUnit. Zastosowanie Praca 2 M 04
- praktyczne metod testujacych srodowiska JUnit. Dziedziczenie indvwidualna -
po klasie TestCase. Asercje JUnit i ich zastosowanie praktyczne. ¥
Omoéwienie probleméw napotykanych przy testowaniu. przy
komputerze
TK 20 Przygotowanie scenariuszy (przypadkow testowych) dla Praca 2 M 04
- testowanej przyktadowej klasy. Dyskusja dotyczaca mozliwych indvwidualna -
wyjatkow  wejscia/wyjscia 1 wynikajacych z ograniczen ¥
implementacji typoéw w jezyku JAVA. przy
komputerze
TK 21 Indywidqalna realizacja .wybranych przypadkoéw testowych .i ich Praca 10 M_04, M_05
wykonanie. opracowanie raportu z wykonanego zadania — | . .
miniprojekt indywidualna
' przy
komputerze,
konsultacje
TK 22 Prezentacja wynikow testowania — dyskusja w grupie. Prezentacje 6 M 04. M 05
- Omoéwienie cech sporzadzonej indywidualnej dokumentacji. . ) - -
Korekta bledéw multimedialne

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajeé i metod oceniania

Symbol efektu
uczenia sie
przypisanego

Formy zajec¢ i metody dydaktyczne

prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych efektéw uczenia sie

Metody weryfikacji osiggniecia
efektédw uczenia sie przypisanych

- do zajec
do zajec
WIEDZA
M 01 Wyktad podajacy, prezentacje dziatajgcych programoéw, rozwigzywanie .
- . . . . test pisemny
zadan przy wspétudziale studentow
M 02 Wyktad podajacy, prezentacje dziatajgcych programoéw, rozwigzywanie .
- ) i . ) test pisemny
zadan przy wspétudziale studentéw
UMIEJETNOSCI
M_03 Rozwigzywanie zadan przy tablicy Ocena biezaca podczas zajeé
M_04 Praca indywidualna

Ocena biezgca programéow




M_05 Praca indywidualna Ocena sprawozdania i
prezentacji
KOMPETENCJE SPOLECZNE
M_06 Wyktad podajacy test pisemny

Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Kurs Ruby ona Rails

Kod zajeé: D4.1

Nazwa kierunku studidow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec:

Zajecia specjalistyczne

Rok studiéw: Ill Semestr: 6

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom:

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej




FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30

RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOtOWE

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zajec*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studidw, poziomu
i profilu #

D08_01 Rozumie architekture zgodng z modelem MVC K_W08, K_W10
Umiejetnosci - potrafi

D08 02 Potrafi zaprojektowac funkcjonalnosc¢ aplikacji K_U09, K_U09, K U12,K _U18
internetowe;j

D08_03 Potrafi wykorzysta¢ paradygmaty programowania | K_U09, K_U09, K_U12
obiektowego w praktyce programistycznej

D08 04 Potrafi zaprojektowac i zaimplementowac K_U09, K_U09, K U12,K U17,K_U18
relacyjng baze danych

D08_05 Potrafi przeprowadzic testy aplikacji K_U08, K_U15

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do




D08_06

czas niezbedny do jej wykonania

Potrafi zaplanowa¢ wtasng prace i oszacowa¢é K_KO03

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, cwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zaje¢ Liczba godzin Odniesienie do efektow
programowych uczenia sie przypisanych do
programowych zajeé
laboratorium

TP-01 Zapoznanie z budowg D08 01
i funkcjonalnoscia
Ruby on Rails

TP-02 Generowanie D08_02, D08_03,
aplikacji, rusztowania D08_03,D08_04, D08_06

TP-03 Formularze, helpery, D08_02, D08_03,
metody w D08_03,D08_04, D08_06
kontrolerach

TP-04 Relacje w modelach, D08_02, D08_03,
helpery dla relacji D08 _03,D08_04, D08_06
many-to-many

TP-05 Walidacja, funkcje D08_02, D08_03,
uzytkownika na D08_03,D08_04, D08_06
poziomie modelu

TP-06 Routing w aplikacjach D08_02, D08_03,
RoR D08_03,D08_04, D08_06

TP-07 Testy wbudowane w D08_05, D08_06
mechanizmy RoR

TP-08 Debugowanie D08 02, D08_03,
aplikacji RoR D08_03,D08_04, D08_06

TP-09 Deployment aplikacji D08_02, D08_03,
RoR D08_03,D08_04, D08_06

TP-10 Zabezpieczenia w D08_02, D08_03,

RoR, autoryzacja

D08_03,D08_04, D08_06




TP-11 Wykorzystanie 2 D08 _02, D08_03,

bibliotek Gem D08_03,D08_04, D08_06

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne o
o L, o Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce . i .
. o . . ) osiggniecia efektéw uczenia
przypisanego do zajeé osiggniecie zatozonych efektow . i L,
. sie przypisanych do zajec #
uczenia sie *
WIEDZA
o . Kontrola postepéw
D08 _01 Pokaz, zajecia projektowe .
projektu

UMIEJETNOSCI

Kontrola postepéw

D08_02 Pokaz, zajecia projektowe .
projektu
Kontrola postepéw
D08 _03 Pokaz, zajecia projektowe ‘p &P
projektu
o . Kontrola postepéw
D08 _04 Pokaz, zajecia projektowe .
projektu
L . Kontrola postepéw
D08_05 Pokaz, zajecia projektowe .
projektu
KOMPETENCJE SPOLECZNE

D08_06 Pokaz, zajecia projektowe obserwacja




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Zaawansowane programowanie baz danych (PostgreSQL, Oracle)

Kod zaje¢: D4.2

Nazwa kierunku studidow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajec:

Zajecia specjalistyczne

Rok studiéw:

11 Semestr: 6

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 2

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 30 RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLtOWE




Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studiéw, poziomu
i profilu #

C05_01 Techniczne aspekty funkcjonowania K_W09

wspotczesnego SZBD/RDBMS
Umiejetnosci - potrafi

C05_02 Utworzy¢ baze danych i zarzadza¢ uprawnieniami | K_U09, K_U17, K_U18
za pomocy dostepnych narzedzi informatycznych

C05_03 Projektowac i implementowac systemy K_U09, K_U17
raportowania i analizy danych

C05_04 Wykonywaé podstawowe operacje zwigzane z K_U10
pielegnacja i zabezpieczeniem bazy danych

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
C05_05 Samodzielnej pracy z planowaniem zadan K_K03

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin

programowych

programowych

Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do
zajec

laboratorium

TP_01 Zapoznanie z 2 C05_01, C05_05
narzedziami
PostgreSQL i Oracle

TP_02 Tworzenie nowej C05_01, C05_02, CO5_05
bazy danych

TP_03 Zarzadzanie C05_01, C05_02, C05_05

uzytkownikami i
uprawnieniami w




bazie danych

TP_04

Budowa tabel,
indeksow, relacji

€05_01, CO5_02, CO5_05

TP_05

Dostep do danych za
pomoca
oprogramowania
narzedziowego

€05_01, C05_02, C05_05

TP_06

Zapytania do bazy

€05_01, C05_02, CO5_05

TP_07

Budowa raportow
(generatory
raportow) iich
udostepnianie za
pomoca narzedzi
Oracle

€05_01, C05_03, C05_05

TP_08

Narzedzia Bl Oracle

€05_01, C05_03, C05_05

TP_09

Backup/Restore bazy
danych za pomocg
narzedzi
systemowych i
zewnetrznych

C05_01, C0O5_04, CO5_05




Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Formy zajec i metody dydaktyczne -
o L, o Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajace L i .
. o . . , osiggniecia efektow uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . . L,
. sie przypisanych do zajec¢ #
uczenia sie *
WIEDZA
. kontrola poprawnosci i
C05_01 laboratorium ) .
postepdéw projektu

UMIEJETNOSCI

kontrola poprawnosci i

C05_02 laboratorium ) .
postepow projektu
. kontrola poprawnosci i
C05_03 laboratorium i .
postepdw projektu
. kontrola poprawnosci i
C05_04 laboratorium i .
- postepdw projektu
KOMPETENCJE SPOLECZNE

C05_05 laboratorium obserwacja




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajec Kod zajeé:
Modelowanie i eksploracja danych D4.3
Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: | Zajecia praktyczne (ZP)
Rok studiéw: 111 Semestr: VI Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 2
Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia: Instytut Inzynierii Technicznej (Zaktad Informatyki)

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30

nZajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 30

RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLtOWE

efektéw

Symbol Po zakonczeniu modutu (przedmiotu) i potwierdzeniu osiggniecia efektow ksztatcenia Odniesienie do

student w kategorii: efektow ksztatcenia




ksztatcenia

Wiedzy - zna i rozumie

dla kierunku studiow

modutu

E_01 zna podstawowe metody statystyczne oraz zaawansowane metody sztucznej K_W01, K_W09,
inteligencji, niezbedne do analiz danych inzynierskich, biznesowych czy produkcyjnych i | K_ W11, K_W14
potrafi je wykorzystywaé do rozwigzywania zadan

Umiejetnosci - potrafi

E_02 potrafi analizowac dane, pochodzace z réznych zrédet, wykorzystujac do tego K_U01, K_U02,
odpowiednie narzedzia programowe K_U03, K_Uu07

E_03 potrafi na podstawie wykonanych analiz danych opracowa¢ odpowiednie wnioski i K_U01, K_U02,
raporty w celu wspomagania decyzji menadzerskich K_U03, K_Uu07

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
E_04 rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie zawodowego i rozwoju osobistego K_KO01

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci ksztatcenia Forma Liczba Odniesienie do
tresci zajec godzin efektow
ksztatcenia ksztatcenia
modutu
ZP
TK_01 Podstawowe techniki i narzedzia wykorzystywane w eksploracji 2 E_01,E_02,
danych.. E_04
TK_02 Analiza biznesowa projektu eksploracji danych 2 E_01,E_02
TK_03 Ocena, przygotowywanie i poprawianie jakosci danych 2 E_01,E_02
TK_04 Przeglad technik eksploracji danych. Wykorzystywanie serwera SQL 2 E_01,E_02,
w procesie eksploracji danych E_03, E_04
TK_05 tatwe w uzyciu narzedzia pakietu Office i zaawansowane narzedzia 16 E_01,E_02,
eksploracji danych serwera SQL firmy Microsoft: naiwny klasyfikator E_03, E_ 04
Bayesa, drzewa decyzyjne, algorytm regresji liniowej, szeregi
czasowe, algorytm klastrowania, reguty asocjacyjne, sieci
neuronowe, algorytm regresji logistycznej.
TK_06 Ocena i poprawa modeli eksploracyjnych. 4 E_01,E_03
TK_07 Programowanie predykcyjne 2 E_01,E_03




11l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia Formy zajec¢ i metody dydaktyczne o 3
. . L, e L . Metody weryfikacji osiggniecia efektéw
sie przypisanego do prowadzenia zajeé¢ umozliwiajace osiggniecie zatozonych . . o
., , o uczenia sie przypisanych do zaje¢ #
zajec efektow uczenia sie *
WIEDZA
E_01 Laboratorium z prezentacja Sprawdzian pisemny przy komputerze
UMIEJETNOSCIE_03
Prezentacja przyktaddéw, dyskusja w grupie, praca . .
E_02 Sprawdzian pisemny przy komputerze
przy komputerze
Prezentacja przyktaddw, dyskusja w grupie, praca . .
E_03 Sprawdzian pisemny przy komputerze
przy komputerze
KOMPETENCJE SPOLECZNE
E 04 Prezentacja przyktaddw, dyskusja w grupie, praca Sprawdzian pisemny w formie testu,
- przy komputerze prezentacja przygotowanego referatu




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajec Kod zajec:
Programowanie komponentowe D4.4
Nazwa kierunku studidw, poziom i profil ksztatcenia: Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: Rodzaj zaje¢: | zajecia wybierane/specjalistyczne
Rok studiéw: IlI Semestr: 6 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 2

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 30 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE




Symbol efektéw uczenia sie Po zakoniczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia | Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
przypisanego do zajec¢* efektéw uczenia sie, student w kategorii: okresdlonego kierunku studiéw, poziomu

i profilu #
Wiedzy - zna i rozumie

M_01 Student rozumie czym jest komponent i ma K_WO06, K_W08, K_W012
swiadomo$¢ zwigzkow pomiedzy
programowaniem obiektowym a
komponentowym. Zna komponenty $rodowiska
Windows (NET, COM, COM+). Zna metody
opisu komponentu.

Umiejetnosci - potrafi

M_02 Student potrafi wskaza¢ praktyczne zastosowania | K_U01, K_U03, K_U04, K_U07, K_U09,
dla podejscia komponentowego i poréwnaé K_U12

podejscie komponentowe z podejéciem
obiektowym. Tworzy diagramy komponentow

UML.
M_03 Realizuje proste programy z wykorzystaniem K_U01, K_U03, K_U04, K_U07, K_U09,
komponentow j. Javy oraz .Net i.in. K_U12

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

M_04 Przedstawia w sposdb jasny swoje osiggniecia K_K05

M_05 Stosuje w praktyce zasady etyki i uczciwosci K_KO03
inzynierskiej.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektow
programowych uczenia sie przypisanych do
programowych zajeé




zajecia
praktyczne

TP-01

Tworzy diagramy
komponentow UML
oraz specyfikuje
Lwnetrze”
komponentu oraz
aplikacje docelowa z
wykorzystaniem
diagraméw UML
(klas, przypadkow
uzycia, czynnosci,
interakcji, w tym
komunikacji i.in.),

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05

TP-02

Odrodznia i
wykorzystuje
komponenty Java
(np. swing). Potrafi
utworzy¢ wilasny
komponent i uzy¢ go
w przyktadowej
aplikacji. Tworzy
odpowiednia
dokumentacj¢
inzynierska i
przedstawia wyniki
swoich prac.

10

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05

TP-03

Odrodznia i
wykorzystuje
komponenty
srodowiska .Net.
Potrafi utworzy¢
wlasny komponent i
uzyé go w
przyktadowej
aplikacji. Tworzy
odpowiednia
dokumentacje
inzynierska i
przedstawia wyniki
swoich prac.

10

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05

TP-04

Potrafi
scharakteryzowac

i poda¢ przyktady dla
podejscia
komponetowego
COM, COM+,
DCOM oraz
zastosowania
programowania
komponentowego w
przemystowych
systemach sterowania
OPC - OLE for
process control.

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05




lll. INFORMACIE DODATKOWE

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Formy zajec¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce
osiggniecie zatozonych efektow
uczenia sie *

Metody weryfikacji
osiggniecia efektéw uczenia
sie przypisanych do zajec¢ #

WIEDZA

Materiaty przygotowane przez
prowadzgcego do

Prezentacja przez

M_01 samodzielnego studiowania. studenta zrealizowanego
Komentarze podczas zajeé mikroprojektu
praktycznych
UMIEJETNOSCI
Praktyczna realizacja kolejnych . i
. . . Ocena kolejnych etapow
etapow mikroprojektu,
M_02 o . oraz catego
ewentualnie wizyta studyjna - . .
. . mikroprojektu
jesli mozliwe
Praktyczna realizacja kolejnych . i
) . . Ocena kolejnych etapow
etapow mikroprojektu,
M_03 L . oraz catego
ewentualnie wizyta studyjna - . .
Lo o mikroprojektu
jesli mozliwe
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Indywidualne zadania,
M 04 wspotpraca z innymi, Obserwowanie pracy
- ewentualnie wizyta studyjna - studenta
jesli mozliwe
M 05 praca z innymi, ewentualnie Obserwowanie pracy

wizyta studyjna - jesli mozliwe

studenta




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajeé Kod zajec:
Programowanie aplikacji internetowych — wykorzystanie architektury GWT D4.5
Nazwa kierunku studidow, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: Rodzaj zajeé: | Przedmiot obieralny
polski
Rok studiéw: 3 Semestr: 6 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 2

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 30 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE




Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studiéw, poziomu
i profilu #

E 01

Mozliwosci programistyczne technologii Java w
tym te dotyczace architektury GWT.

K_W08, K_W10, K_W20

E_02

Praktyczne zastosowania programow
realizowanych z wykorzystaniem technologii
GWT.

K_W08, K_W10, K_W20

Umiejetnosci - potrafi

E_03

Wykonac projekt i stworzy¢ aplikacje w Javie z
wykorzystaniem architektury GWT.

K_U02, K_U09, K_U12, K_U14, K_U20

E_04

Dokona¢ kompilacji, testowania oraz
optymalizacji napisanych aplikacji.

K_U08, K_U09, K_U12, K_U15

E_05

Wykorzysta¢ format XML lub JSON do przesytania
danych pomiedzy aplikacjg a serwerem.

K_U09, K_U12, K_U18

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

E_06

Podnoszenia swoich kwalifikacji zawodowych
poprzez uczestnictwo w szkoleniach
specjalistycznych oraz zdobywanie certyfikatéw
developerskich.

K_K01, K_KO5

E_07

Wykazania odpowiedzialnosci za przestrzeganie
zasad poszanowania nadrzednej roli cztowieka w
szybko rozwijajacej sie technologii informacyjne;j.

K_K02, K_K05

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegéine formy zajec tj. wyktad, cwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

programowych

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektéw

uczenia sie przypisanych do




programowych

zajec

laboratorium

TK_01

Wprowadzenie do
GWT. Instalacja i
konfiguracja GWT w
Eclipsie i Netbeansie.

E_01

TK_02

Podstawy tworzenia
aplikacji GWT. Budowa
aplikacji. Kod kliencki,
kod serwerowy,
komunikacja,
kompilacja i
uruchomienie.

E_02, E_03, E_04, E_06,
E_07

TK_03

Budowanie interfejsu
uzytkownika w GWT.
Przeglad
komponentdw.

E_02, E_03, E_04, E_06,
E_07

TK_04

Zarzadzanie
zdarzeniami.
Zdarzenia i stuchacze
myszki i klawiatury.

E_02, E_03, E_04, E_06,
E_07

TK_05

Zasoby zewnetrzne.
Zasoby graficzne,
binarne i tekstowe.

E_02, E_03, E_04, E_06,
E_07

TK_06

Warstwa logiki i
integracja z warstwa
interfejsu. Zasady
komunikacji.

E_02, E_03, E_04, E_05,
E_06, E_07

TK_07

Wykorzystanie
formatu JSON.
Tworzenie danych
JSON na serwerze.
Manipulowanie
danymi w formacie
JSON po stronie
klienta.

E_02, E_03, E_04, E_05,
E_06, E_07

TK_08

Internacjonalizacja.
Przygotowanie
aplikacji do obstugi

E_02, E_03, E_04, E_05,
E_06, E_07




innych jezykdéw.

TK_09 Testowanie i 3 E_02, E_03,E_04, E_05,
optymalizacja E_06, E_07
dziatania aplikacji.

TK_10 Wdrazanie aplikacji w 2 E_02, E_03,E_04, E_05,
ustudze Google App E_06, E_07
Engine.

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajace
osiggniecie zatozonych efektéw

Metody weryfikacji
osiggniecia efektow uczenia
sie przypisanych do zaje¢ #

uczenia sie *
WIEDZA
E 01 Pokaz, zajecia projektowe Kontrola postepow
- projektu
E 02 Pokaz, zajecia projektowe Kontrola postepéw
- projektu
UMIEJETNOSCI
E 03 Pokaz, zajecia projektowe Kontrola postepéw
- projektu
E 04 Pokaz, zajecia projektowe Kontrola postepéw
- projektu
E 05 Pokaz, zajecia projektowe Kontrola postepow
- projektu
KOMPETENCJE SPOLECZNE
E 06 Pokaz, zajecia projektowe Kontrola postepow
- projektu
E 07 Pokaz, zajecia projektowe Kontrola postepow

projektu




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Przetwarzanie sygnatéw biologicznych

Kod zajec:

D4.6

Nazwa kierunku studidow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajec:

Zajecia specjalistyczne

Rok studiow: llI Semestr: VI

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 2

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 30 RAZEM:




1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zajec¢*

Po zakoriczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia
efektédw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studidow, poziomu
i profilu #

M_01

Rodzaje sygnatéw biologicznych, podstawy
komputerowej akwizycji i przetwarzania
sygnatow biologicznych przez aplikacje,
przydatnos¢ pomiaréw

K_WO08

Umiejetnosci - potrafi

M_02

Dokona¢ akwizycji i analizy sygnatéw
biologicznych dostepnymi narzedziami

K_U01, K_U07

M_03

Wykonac aplikacje wykorzystujgcg pomiar
sygnatu biologicznego

K_U08, K_U09, K_U20

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

M_04

dalszego doksztatcania sie w celu
profesjonalnego projektowania aplikacji
wykorzystujgcych sygnaty biologiczne

K_K01, K_K02

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

sygnatéw

biologicznych,
podstawy akwizycji i
przetwarzania

biologicznych,
przydatnosc

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektow
programowych uczenia sie przypisanych do
programowych zajeé
laboratorium
TP-01 Rodzaje sygnatéw 6 M_01, M_04




pomiaréw

Zapoznanie sie ze
srodowiskami do
akwizycji sygnatow
biologicznych,
formatami danych,
dostepnymi
narzedziami,
przeprowadzenie
pomiaréw

TP-02

Podstawy analizy
sygnatow
biologicznych
dostepnymi
narzedziami

M_01, M_02

TP-03

Podstawy tworzenia
aplikacji
wykorzystujgcych
pomiar sygnatu
biologicznego

M_03

TP-04

Wykonanie wtasnej
aplikacji uzytkowej
wykorzystujgcej
pomiar wybranego
sygnatu
biologicznego

10

M_02, M_03, M_04




Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec

Formy zajec i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajace
osiggniecie zatozonych efektéw
uczenia sie *

Metody weryfikacji
osiggniecia efektow uczenia
sie przypisanych do zajec¢ #

WIEDZA

M_01

prezentacja, objasnienie

projekt

UMIEJETNOSCI

M_02

¢wiczenia oparte na wykorzystaniu
réznych zrédet wiedzy

projekt

M_03

¢wiczenia oparte na wykorzystaniu
réznych zrédet wiedzy

projekt

KOMPETENCJE SPOLECZNE

M_04

objasnienie, ¢éwiczenia oparte na
wykorzystaniu réznych zrédet
wiedzy

projekt




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Konwergentne ustugi sieciowe

Kod zajeé: D4

Nazwa kierunku studidow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajeé:

Zajecia ksztatcenia specjalistycznego

Rok studiow: lll

Semestr: 6

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom:

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 30 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studidow, poziomu i profilu.

UWAGA:




Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do
zajec efekty uczenia sie nie muszg obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia sie Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia | Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
przypisanego do zajec* efektéw uczenia sie, student w kategorii: okres$lonego kierunku studidéw, poziomu
i profilu #

Wiedzy - zna i rozumie

w_01 Zna i rozumie zasady transmisji danych w sieciach K_W04, K_W07
komputerowych, w tym transmisji danych
multimedialnych

Umiejetnosci - potrafi

U o1 Zna technologie integracji sieci LAN i WAN, K_U07,K_U16

u_02 Potrafi zastosowa¢ mechanizmy podziatu facza K_U07, K_U16
dla poszczegdlnych ustug multimedialnych,

uU_03 Potrafi dokonaé¢ konfiguracji prostej sieci K_U07,K_U16
bezprzewodowej raz dokonaé jej integracji z
siecig przewodowa.

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

K_01 Dba o powierzony sprzet laboratoryjny, rozumie K_K03, K_K01
znaczenie samoksztatcenia sie

* kod zajeg,
# efekty uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu (np. K_WO01, K_U01, ..)
W- wiedza, U- umiejetnosci, K- kompetencje spoteczne

01, 02...- numer efektu uczenia sie

UWAGA!
Zaleca sie, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektéw uczenia sie zawierata sie w przedziale: 4-7, ale s3 to wartosci
umowne.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Symbol tresci
programowych

Opis tresci

programowych

Forma zajec

Liczba godzin

Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do
zajec

Zajecia
praktyczne

TP-01

Zajecia
organizacyjne.
Zasady  odbywania
zaje¢  praktycznych,
BHP, warunki
zaliczenia
przedmiotu,
regulamin pracowni.

Idea konwergencji
systemow
teleinformatycznych
— etapy rozwoju.
Pofaczenia gtosowe
w srodowisku LAN.
Zarzadzanie ruchem -
listy kontroli ACL

Zajecia

praktyczne

K_01, W_01,U_02

TP-02

Sieci bezprzewodowe
- projekt i realizacja.

Zajecia

praktyczne

W_01, U_03

TP_03

Integracja ustug
multimedialnych w
srodowisku LAN.
Transmisje video w
srodowiskach
sieciowych i
miedzysieciowych

Zajecia

praktyczne

W_01, U_02, U_01

TP-04

Telefonia
internetowa. VolP -
zasady i urzgdzenia
realizujgce
pofaczenia.
Zagadnienia
bezpieczenstwa w
VolP.

Zajecia

praktyczne

W_01, U_02

TP-05

Integracja ustug LAN i
WAN -
Wykorzystanie

sprzetowej bramy
sieciowej do

Zajecia

praktyczne

10

W_01, U_01, U_03




integracji LAN/WAN.
Zajecia zaliczeniowe.

lll. INFORMACIJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Formy zajec¢ i metody dydaktyczne o
L o, L Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce . i .
. . . . | osiggniecia efektéw uczenia
przypisanego do zajec osiggniecie zatozonych efektow . i L,
o sie przypisanych do zajec #
uczenia sig
WIEDZA
Analiza teoretyczna zagadnien | Kolokwium zaliczeniowe.
W o1 merytorycznych zwigzanych z | Krotkie kolokwia przed
- tematyka realizowanych zaje¢ | realizacja ¢wiczen
praktycznych praktycznych.
UMIEJETNOSCI
Zajecia praktyczne z . . .
. Kolokwium zaliczeniowe.
wykorzystaniem sprzetu Lo .
. . Krétkie kolokwia przed
u_01 sieciowego z systemem Cisco L Lo,
.. | realizacja ¢wiczen
I0S oraz desktopowych stacji
L praktycznych.
sieciowych
Zajecia praktyczne z . . .
. Kolokwium zaliczeniowe.
wykorzystaniem sprzetu Lo .
. . Krétkie kolokwia przed
uU_02 sieciowego z systemem Cisco L Lo,
L. realizacja ¢wiczen
I0OS oraz sprzetu sieciowego
praktycznych.
JUNPER z systemem JUNOS
Zajecia praktyczne z | Kolokwium zaliczeniowe.
U 03 wykorzystaniem Krétkie kolokwia przed
- bezprzewodowego sprzetu | realizacja ¢wiczen
sieciowego. praktycznych.
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
o Analiza wynikow
K_01 Zajecia praktyczne .
nauczania




Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia sie przypisanych do zaje¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoteczne.

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajeé Kod zajec:
Wybrane technologie JavaScript D4.8
Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: Rodzaj zajed: | Zajecia specjalistyczne
polski
Rok studiow: 3 Semestr: 6 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 2

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 30 RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLOWE




Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studiéw, poziomu
i profilu #

E_01 Mozliwosci programistyczne technologii K_W08, K_W10, K_W20
JavaScript i Ajax.
E_02 Praktyczne zastosowania programow K_W08, K_W10, K_W20
realizowanych z wykorzystaniem technologii
AJAX.
Umiejetnosci - potrafi
E_03 Wykona¢ projekt i stworzy¢ aplikacje w K_U02, K_U09, K_U12,K_U14, K_U20
JavaScript.
E_04 Wykorzystac format XML lub JSON do przesytania | K_U09, K_U12, K_U18
danych pomiedzy aplikacjg a serwerem.
E_05 Wykorzystac¢ w aplikacji asynchroniczne K_U02, K_U09, K_U12, K_U14, K_U18,
pobieranie i wysytanie danych. K_U20
Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
E_06 Podnoszenia swoich kwalifikacji zawodowych K_K01, K_K05
poprzez uczestnictwo w szkoleniach
specjalistycznych oraz zdobywanie certyfikatow
developerskich.
E_07 Wykazania odpowiedzialnosci za przestrzeganie | K_K02, K_K04, K_KO5

zasad poszanowania nadrzednej roli cztowieka w

szybko rozwijajace;j si¢ technologii informacyjne;.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektéw
programowych uczenia sie przypisanych do
programowych zaje¢
laboratorium
TK_01 Podstawy JavaScript. 4 E_01,E_02,E_03




Wywotywanie skryptu,
taczenie JavaScriptu i
CSS.

TK_02 Praca z obrazami - E_01, E_02, E_03, E_06,
tworzenie przyciskow E_07
tréjstanowych. Operacje
na ramkach. Obstuga
formularzy —
modyfikowanie menu,
tworzenie padl
dynamicznych, przyciski
opcji.

TK_03 JavaScript i ciasteczka. E_01, E_02, E_03, E_06,

E_07

TK_04 DOM — Document Object E_01, E_02, E_03, E_06,
Model. Zdarzenia i E_07
obstuga myszki.

TK_05 AJAX.. Format XML — E_01, E_02, E_03, E_04,
zawartosc¢ i budowa E_06, E_07
pliku XML. Przesytanie
danych z uzyciem
formatu JSON.

TK_06 Asynchroniczne E_01,E_02,E_03, E_04,
pobieranie i wysytanie E_05, E_06, E_07
danych —

XMLHttpRequest.
TK_07 Biblioteka jQuery. E_01, E_02, E_03, E_04,
E_05, E_06, E_07
TK_08 AJAX w jQuery. E_01, E_02, E_03,E_04,

Podstawowe funkcje.

E_05, E_06, E_07




Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne

L o, e Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajace L i .
. . L . , osiggniecia efektow uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . . L,
. sie przypisanych do zajec¢ #
uczenia sie
WIEDZA
Kontrola postepow
E_O01 TK_01..TK_08 .
projektu
Kontrola postepow
E_02 TK_01..TK_08

projektu

UMIEJETNOSCI

Kontrola postepow

E_03 TK_01..TK_08 .

projektu

Kontrola postepd
E_04 TK_01..TK_08 . postepow
- - - projektu

Kontrola postepéw
E_05 TK_01..TK_08 ) postep
- - - projektu

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Kontrola postepéw
E_06 TK_01..TK_08 ) postep
- - - projektu

Kontrola postepéw
E_07 TK_01..TK_08 postep

projektu




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Systemy raportowania i analizy danych

Kod zaje¢: D5.1

Nazwa kierunku studidow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, pierwszy stopien,

profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajec:

Zajecia specjalistyczne

Rok studiow: IlI

Semestr: 6

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 1

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne: | 15

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 15

RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla

okreslonego kierunku studiéw, poziomu



przypisanego do zaje¢* efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

i profilu #

D11 01 Techniczne aspekty funkcjonowania K_WO09

wspotczesnego SZBD/RDBMS
Umiejetnosci - potrafi

D11_02 Utworzy¢ baze danych i zarzadza¢ uprawnieniami | K_U09, K_U17, K_U18
za pomocy dostepnych narzedzi informatycznych

D11 03 Projektowac i implementowac systemy K_U09, K_U17
raportowania i analizy danych

D11 04 Wykonywaé podstawowe operacje zwigzane z K U10
pielegnacja i zabezpieczeniem bazy danych

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
D11_05 Samodzielnej pracy z planowaniem zadan K_K03

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektow
programowych uczenia sie przypisanych do
programowych zajec
laboratorium
TP_01 Tabele przestawne 2 D11_01,D11_05
TP_02 PowerPivot 2 D11_01, D11_02, D11_05
TP_03 tadowanie danych z 2 D11_01,D11_02, D11_05
zewnetrznych zrodet
danych do
PowerPivot
TP_04 Dodawanie 2 D11_01, D11_02, D11_05
informacji o

lokalizacji za pomoca




Power Map

modutéw OLAP
Analysis Services

TP_05 Korzystanie z 2 D11_01,D11_02, D11_05
dodatku Power
Query
TP_06 Reporting Services 2 D11_01, D11_02, D11_05
TP_07 Analiza danych z 3 D11_01, D11_03, D11_05

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce
osiggniecie zatozonych efektéw
uczenia sie *

Metody weryfikacji
osiggniecia efektow uczenia
sie przypisanych do zajec¢ #

WIEDZA

kontrola poprawnosci i

D11 01 laboratorium ) .
postepow projektu
UMIEJETNOSCI
. kontrola poprawnosci i
D11_02 laboratorium ) .
postepow projektu
. kontrola poprawnosci i
D11_03 laboratorium i .
postepow projektu
. kontrola poprawnosci i
D11_04 laboratorium i .
postepow projektu
KOMPETENCJE SPOLECZNE
D11_05 laboratorium Obserwacja




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Zarzadzanie serwerem bazodanowym (MS SQL)

Kod zaje¢: D5.2

Nazwa kierunku studidw, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, pierwszy stopien,

profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajeé:

Zajecia specjalistyczne

Rok studiow: llI Semestr: 6

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 1

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 15 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 15 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie

Po zakoniczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia

Odniesienie do efektow uczenia sie dla




przypisanego do zajec* efektéw uczenia sie, student w kategorii: okreslonego kierunku studidw, poziomu

i profilu #
Wiedzy - zna i rozumie
D11 01 Techniczne aspekty funkcjonowania K_WO09
wspotczesnego SZBD/RDBMS
Umiejetnosci - potrafi
D11_02 Utworzy¢ baze danych i zarzadza¢ uprawnieniami | K_U09, K_U17, K_U18

za pomocy dostepnych narzedzi informatycznych

D11 03 Projektowac i implementowac systemy K_U09, K_U17
raportowania i analizy danych

D11 04 Wykonywaé podstawowe operacje zwigzane z K_U10
pielegnacja i zabezpieczeniem bazy danych

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

D11_05 Samodzielnej pracy z planowaniem zadan K_K03

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektow
programowych uczenia sie przypisanych do
programowych zajec

laboratorium

TP_01 Architektura systemu 2 D11_01, D11_05
MS SQL Server 2016

TP_02 Instalacja MS SQL 2 D11_01,D11_02, D11_05
Server 2016

TP_03 Zabezpieczenia i 2 D11_01, D11_02,D11_05

komunikacja MS SQL
Server 2016




TP_04

Projektowanie i
implementacja
systemu uprawnien

TP_05

Implementacja
zadanej struktury
bazy danych

TP_06

Skrypty w jezyku T-
sQL

TP_07

Backup/restore bazy

danych

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajace
osiggniecie zatozonych efektéw

uczenia sie *

Metody weryfikacji
osiggniecia efektow uczenia
sie przypisanych do zaje¢ #

WIEDZA

kontrola poprawnosci i

D11 01 laboratorium ) .
postepdw projektu
UMIEJETNOSCI
. kontrola poprawnosci i
D11_02 laboratorium ) .
postepdw projektu
. kontrola poprawnosci i
D11_03 laboratorium ) .
postepoéw projektu
. kontrola poprawnosci i
D11_04 laboratorium i .
postepdw projektu
KOMPETENCJE SPOLECZNE
D11_05 laboratorium Obserwacja

D11_01, D11_02, D11_05

D11_01, D11_02, D11_05

D11_01, D11_02, D11_05

D11_01, D11_03, D11_05




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajeé Kod zajeé: D11

Projekt platformy e-biznes

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajed: | Zajecia ksztatcenia specjalistycznego
Rok studiow: IlI Semestr: 6 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 1
Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia: Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: | 15 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 15 RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do
efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studiow, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do




zajec efekty uczenia sie nie muszg obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia sie Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia | Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
przypisanego do zajec* efektéw uczenia sie, student w kategorii: okreslonego kierunku studidéw, poziomu
i profilu #

Wiedzy - zna i rozumie

E_01 zna zasady i metodyki projektowania systeméw K_WO06, K_W10, K_W12
e-biznesu i potrafi je odpowiednio zastosowac
przy realizacji okreslonego zadania projektowego.

Umiejetnosci - potrafi

E_02 potrafi opracowac projekt systemu e-biznesu K_U09, K_U20, K_U21
oraz przygotowac specyfikacje systemowg

Kompetencji spotecznych - jest gotéow do

E_03 potrafi pracowac w zespole K_K03

* kod zajeg,
# efekty uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu (np. K_ W01, K_U01, ..)
W- wiedza, U- umiejetnosci, K- kompetencje spoteczne

01, 02...- numer efektu uczenia sie

UWAGA!
Zaleca sie, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektéw uczenia sie zawierata sie w przedziale: 4-7, ale sg to wartosci
umowne.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektow
programowych uczenia sie przypisanych do
programowych zajeé
Zajecia
praktyczne




TK_01

Struktura
internetowego
modelu biznesowego
w kontekscie procesu
rozwoju aplikacji
webowych

E_01,

TK_02

Projektowanie
nawigacji i
architektury
informacji.
Projektowanie
layout'u .
Prototypowanie
rozwigzan
webowych.
Testowanie
uzytecznosci i
funkcjonalnosci
platformy e-biznes.
Narzedzia do
testowania web
usability.

E_01, E_02, E_03

TK_03

Realizacja projektu
serwisu webowego.
Projekt dotyczy
wszystkich aspektéw
projektowania
rozwigzan e-
biznesowych,
zaczynajac od
warstwy powierzchni
a konczac na
warstwie modelu
biznesowego.

E_01, E_02, E_03




lll. INFORMACIE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne -
o L, o Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce L ; .
. . . . , osiggniecia efektow uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . . L
. sie przypisanych do zajec #
uczenia sie *
WIEDZA
Sprawdzian pisemny prz
E_01 Laboratorium z prezentacja P P yprey
komputerze

UMIEJETNOSCI

Prezentacja przyktadéw, . .
. . Sprawdzian pisemny przy
E_02 dyskusja w grupie, praca przy

komputerze
komputerze

KOMPETENCJE SPOtECZNE

. i Sprawdzian pisemny w
Prezentacja przyktadéw, . .
formie testu, prezentacja
przygotowanego

referatu

E_03 dyskusja w grupie, praca przy
komputerze

Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia sie przypisanych do zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoteczne.

* np. wyktad podajgcy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrédet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt




Uproszczony opis zajec -Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkotg Techniczno-Ekonomiczna w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajec: Kod zajec:
Srodowiska wirtualizacji kontenerowej D5.5
Nazwa kierunku studidw, poziom i profil ksztatcenia: |Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski |Rodzaj zajec: specjalistyczne
Rok studiéw: IlI Semestr: VI Liczba punktéw ECTS przypisana |Data aktualizacji sylabusa:
zajeciom: 1
Instytut (Zaktad) odpowiedzialny za przedmiot: Instytut Inzynierii Technicznej, Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: 15 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studidéw, poziomu i profilu.

Symbol efektéw uczenia sie Po zakoniczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia | Odniesienie do efektéw uczenia sie dla

okreslonego kierunku studidow, poziomu




przypisanego do zajec efektdw uczenia sie student w kategorii: i profilu
Wiedzy - zna i rozumie
w_01 Istote oraz zalety i wady wirtualizacji K_WO05
kontenerowej
W_02 Mechanizmy zarzadzania i administrowania K_WO05, K_W07
srodowiskami  wirtualizacji kontenerowej w
wybranych systemach operacyjnych
Umiejetnosci - potrafi
u_ o1 Potrafi dokona¢ instalacji i konfiguracji systemu K_U16
operacyjnego wraz ze Srodowiskiem wirtualizacji
kontenerowej
u_02 Potrafi administrowac Srodowiskiem K_Ule6
wirtualiazujgcym w systemie operacyjnym Linux
lub wybranym wariancie Unixa
u_03 Potrafi planowac i wdraza¢ ustugi sieciowe w K_U01,K_U16
oparciu o wirtualizacje kontenerowg
Kompetencji spotecznych
K_01 Ma swiadomos¢ koniecznosci podnoszenia swoich K_K01

kwalifikacji poprzez samoksztatcenie, ze wzgledu
na dynamiczny rozwéj technologii

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdélne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci programowych Forma Liczba Odniesienie do efektow
programowych zajec godzin uczenia sie przypisanych
do zajec
TP-01 Wprowadzenie do przedmiotu: ogdlna zajecia 1 w_01
charakterystyka merytoryczna ¢wiczen | praktyczne
praktycznych przewidzianych do realizacji;
zasady BHP obowigzujgce w laboratorium.
TP-02 Przeglad technologii wirtualizacji zajecia 2 W_01,W_02
kontenerowej dostepnych w systemach | praktyczne
operacyjnych Linux i Unix.
TP-03 Instalowanie, uruchamianie i konfiguracja zajecia 6 U_01,U_02
srodowisk wirtualizowanych na poziomie | praktyczne
systemu operacyjnego: FreeBSD jails, Linux




docker i LXC; podstawy dziatania lllumos

zones.
TP-04 Instalacja i konfiguracja serweréw wybranych zajecia 5 U_02,U_03
ustug sieciowych w Srodowiskach | praktyczne
zwirtualizowanych kontenerowo.
TP-05 Zajecia zaliczeniowe. zajecia 1 K_01
praktyczne

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zaje¢ i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec

Formy zajec i metody dydaktyczne
prowadzenia zajec¢ umozliwiajace

Metody weryfikacji osiggniecia
efektéw uczenia sie przypisanych

osiagniecie zatozonych efektow uczenia sie do zajec
Wiedza
w_01 pogadanka, prezentacja multimedialna zaliczenie ustne ¢wiczen
W 02 pogadanka potfaczona z pokazem . . Lo,
_0 L zaliczenie ustne ¢wiczen
mozliwosci praktycznych
Umiejetnosci
realizacja ¢wiczen praktycznych z weryfikacja poprawnosci
U o1 wykorzystaniem uruchamianych | realizacji éwiczen praktycznych,
B lokalnie  wirtualizujgcych  systemdw | ocena sprawozdania z wykonania
operacyjnych ¢wiczenia
realizacja ¢wiczed praktycznych z weryfikacja poprawnosci
U 02 wykorzystaniem uruchamianych | realizacji ¢wiczen praktycznych,
B lokalnie  wirtualizujgcych  systemdéw | ocena sprawozdania z wykonania
operacyjnych ¢wiczenia
. L, weryfikacja poprawnosci
realizacja ¢wiczen  praktycznych z L
. . realizacji ¢wiczen praktycznych,
wykorzystaniem uruchamianych . .
u_03 . ) o | ocena sprawozdania z wykonania
lokalnie  wirtualizujgcych  systemoéw L. . . .
. ¢wiczenia, zaliczenie ustne
operacyjnych s
¢wiczen
Kompetencje
. . pogadanka w trakcie realizacji
K_01 pogadanka zwigzana z teoretycznymi

tresciami merytorycznymi w

¢wiczen praktycznych,

obserwacja aktywnosci studenta




odniesieniu do ¢wiczen praktycznych

na zajeciach, zaliczenie ustne

Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajec Kod zajec:
Technologia Beacon D5.4
Nazwa kierunku studidow, poziom i profil ksztatcenia: Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: Rodzaj zaje¢: | zajecia specjalistyczne
Rok studiéw: IlI Semestr: 6 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 1

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne: | 15

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:




Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):

RAZEM: | 15 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia | Odniesienie do efektéw uczenia sie dla

przypisanego do zajec* efektéw uczenia sie, student w kategorii: okres$lonego kierunku studidow, poziomu

i profilu #
Wiedzy - zna i rozumie

M_01

Ma podstawowa wiedze w zakresie budowy K_W03, K_W05, K_W07
modutéw Beacon, iNode Beacon, ich wersji,
producentoéw, zastosowan, dostepnych narzedzi
wspierajacych programowanie.

Umiejetnosci - potrafi

M_02

Potrafi zainstalowa¢ i skonfigurowac K_U01, K_U03, K_U04, K_U11, K_U12
odpowiednie srodowisko programistyczne oraz
nawigza¢ polaczenie z modutem Beacon, wykry¢
jego wersje¢, konfiguracje, oferowang
funkcjonalnos$¢.

M_03

Potrafi zrealizowac¢ aplikacje dla urzadzenia K_U01, K_U03, K_U04, K_U11
mobilnego pozwalajaca na pozyskanie przez
uzytkownika dodatkowej informacji oraz/lub
zmian¢ funkcjonalnos$ci aplikacji w zaleznosci od
wykrytego modutu Beacon (ewentualnie
wykorzystuje sie¢ modutéw Beacon i ich
dodatkowa funkcjonalnosc).

Przygotowuje odpowiednig dokumentacje
realizowanego projektu.

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

M_04

Przedstawia w sposdb jasny swoje osiggniecia K_KO5

M_05

Stosuje w praktyce zasady etyki i uczciwosci K_K03
inzynierskiej.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczeg6towione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Symbol tresci
programowych

Opis tresci

programowych

Forma zajec

Liczba godzin

Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do
zajec

zajecia
praktyczne

TP-01

Przygotowanie, w
zaleznosci od
rozpatrywanego
problemu, zatozen
projektowych
dotyczacych
praktycznego
wykorzystania
technologii Beacon
(iNode Beacon):
ustalenie liczby,
rodzaju i
rozmieszczenia
modutow Beacon,
okreslenie wymagan
funkcjonalnych
aplikacji
uzytkownika oraz
serwera, jesli jest
potrzebny itp.

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05

TP-02

Wykrywanie,
identyfikacja,
konfiguracja
modutéw Beacon.

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05

TP-03

Zastosowanie
beaconéow w handlu i
ustugach:
rozszerzona
informacja o
produktach w poblizu
ktérych znajduje si¢
klient, inteligentna
restauracja (np.
bezobstugowe
zamawianie potraw)

itp.

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05

TP-04

Wykorzystanie sieci
beaconow do
$ledzenia
przemieszczajacej si¢
osoby i udzielania
informacji i
podpowiedzi w
zaleznos$ci od miejsca
przebywania osoby
(np. inteligentny

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05




budynek). Beacony
jako element
bezpieczenstwa: osob
(alarmowanie w
przypadku
nadmiernego
oddalenia si¢ osoby,
np. dziecka od
miejsca pobytu lub
rodzica), mienia
(wykrywanie
nadmiernego
oddalenia danego
przedmiotu od
miejsca
przeznaczenia) itp.
Zasosowanie Beacon
iNode w automatyce i
inteligencji
budynkowe;j.

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Formy zajec¢ i metody dydaktyczne

o . o o Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajace L i .
. L, . . , osiggniecia efektéw uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektow . . o,
. sie przypisanych do zajec¢ #
uczenia sie *
WIEDZA

Materiaty przygotowane przez

prowadzacego do .
. . . Prezentacja przez
samodzielnego studiowania. .
M_01 o, studenta zrealizowanego
Komentarze podczas zajeé . .
. mikroprojektu
praktycznych, ewentualnie

wizyta studyjna - jesli mozliwe

UMIEJETNOSCI

Praktyczna realizacja kolejnych . )
i . . Ocena kolejnych etapdéw
etapow mikroprojektu,
M_02 L . oraz catego
ewentualnie wizyta studyjna - . .
o o mikroprojektu
jesli mozliwe




Praktyczna realizacja kolejnych . i
, . . Ocena kolejnych etapdéw
etapow mikroprojektu,
M_03 . . oraz catego
- ewentualnie wizyta studyjna - . .
o . mikroprojektu
jesli mozliwe
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
Indywidualne zadania,
M 04 wspotpraca z innymi, Obserwowanie pracy
- ewentualnie wizyta studyjna - studenta
jesli mozliwe
M 05 praca z innymi, ewentualnie Obserwowanie pracy
- wizyta studyjna - jesli mozliwe studenta

Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zatgcznik do programu studiéw zamieszczanego w BIP)

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajeé:

Inzynieria internetu

Kod zajeé:

D6.1

Nazwa kierunku studiow i poziom ksztatcenia:

Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski | Rodzaj zajec:

specjalistyczne

Rok studiéow: llI Semestr: VI

planie studiéw:

Liczba punktéw ECTS zawartaw |3

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za przedmiot:

Instytut Inzynierii Technicznej, Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne




Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie¢ w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektéw uczenia sie dla okreslonego kierunku studiow, poziomu i profilu.

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zajec

Po zakoriczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia
efektdw uczenia sie, student w kategorii:

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studidow, poziomu

i profilu
Wiedzy - zna i rozumie
w_o01 technologie budowy tgczy sieciowych, w K_Wo04
szczegolnosci taczy swiattowodowych,
W_02 mechanizmy protokotéw routingu IPv4 IPv6, K_wWo07
strategie integracji i koegzystecji obydwu
protokotéw, zna mechanizmy protokotéw MPLS
oraz VPN
Umiejetnosci - potrafi
u_o1 dokona¢ konfiguracji protokotéw routingu dla K_U1l6
wersji IPv4 oraz IPv6 a takie wdrozyc
mechanizmy umozliwiajace ich koegzystencje i
integracje
u_02 wdrozy¢, protokét MPLS oraz VPN w intersieci, K_U05, K_U16
dokonac integracji sieci LAN i WAN
U _03 wykona¢  proste  czynnosci  instalatorstwa K_Ul6
sieciowego, w tym czynnosSci z zakresu

przygotowania swiattowoddw




Kompetencji spotecznych

K_01 ma $wiadomos$¢ koniecznosci  podnoszenia

powierzony sprzet laboratoryjny

swoich kwalifikacji poprzez samoksztatcenie, ze
wzgledu na dynamiczny rozwdj technologii, dba o

K_K01, K_KO03

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, cwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci programowych Forma zajec Liczba godzin Odniesienie
tresci do efektow
programow uczenia sie
ych przypisanych
do zajec

TP-01 Wybrane zagadnienia instalatorstwa sieciowego: idea Wyktad 2 W_01, K_01
budowy dedykowanej instalacji energetycznej i
logicznej, rodzaje mediéw dla taczy sieciowych i ich
parametry, standardy ztgczy miedzianych i optycznych.

TP-02 Technologie transmisji internetowej - przeglad Wyktad 2 w_01
rozwigzan. Ogodlna charakterystyka odmian technologii
Ethernet w kontekscie zastosowan w sieciach MAN
i WAN, przyktadowe parametry wybranych modeli
urzadzen. Sieci metropolitalne MAN - przyktady
rozwigzan.

TP-03 Protokét MPLS jako alternatywa dla trasowania Wyktad 4 W_02
pakietow IP. Bezpieczeristwo potaczen internetowych
z wykorzystaniem protokotéw VPN.

TP-04 Mechanizmy protokotéw routingu: OSPF jedno- Wyktad 7 wW_02
i wieloobszarowy, protokdt BGP. Strategie integracji
i koegzystencji sieci IP v6 oraz IP v4: podwdjny stos,
tunelowanie.

TP-05 Wprowadzenie do przedmiotu: ogdlna charakterystyka Zajecia 2 Ww_01, W_02,
merytoryczna ¢éwiczen praktycznych, przewidzianych K_01
do realizacji zasady BHP obowiazujace w | Praktyczne
laboratorium.

TP-06 Instalatorstwo sieciowe: przygotowanie zfacz na Zajecia 4 Ww_01, U_03,
skretce oraz na swiattowodzie, faczenie swiattowodow K_01
za pomoca spawarki. praktyczne




TP-07 Konfiguracja protokotu PPPoE w systemie Cisco |0S. Zajecia 2 u_02
praktyczne
TP-08 Planowanie i wdrozenie protokotu MPLS w intersieci Zajecia 2 W_02, U_02
z routerami Cisco.
praktyczne
TP-09 Planowanie i wdrozenie protokotu VPN w systemie Zajecia 4 W_02, U_02
Cisco 10S
praktyczne
TP-10 Planowanie i wdrozenie protokotu OSPF w wersji Zajecia 4 W_02,U_01
jedno oraz wieloobszarowej dla protokotéw IP v4 oraz
IP V6. praktyczne
TP-11 Planowanie i wdrozenie protokotu BGP w wersji jedno Zajecia 4 W_02,U_01
oraz wieloobszarowej dla protokotéw IP v4 oraz IP v6.
praktyczne
TP-12 Witaczanie podwadjnego stosu IP w systemie Cisco 10S. Zajecia 4 W_02,U_01
Projektowanie i wdrazanie rozwigzan tunelowania praktyczne
pakietéw IPv6 w sieci IP v4: konfigurowalny tunel,
6to4, GRE, ISATAP
TP-13 Planowanie i wdrozenie rozwigzan umozliwiajacych Zajecia 4 W_02,U_01
wspotistnienie sieci IP v4 i IP v6: zastosowanie
protokofu NAT-PT. Zajecia zaliczeniowe praktyczne
lll. INFORMACIE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec
ksztatcenia

Formy zajec¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajace
osiggniecie zatozonych efektéw

Metody weryfikacji
osiggniecia zatozonego
modutowego efektu
ksztatcenia

Wiedza
Wyktad podajgcy,  wyktad o
W_01 egzamin pisemny
problemowy, pogadanka
W _02 Wyktad podajgcy,  wyktad

problemowy, pogadanka

egzamin pisemny

Umiejetnosci




realizacja ¢wiczen praktycznych

weryfikacja poprawnosci
realizacji ¢wiczen

u_o1 z  wykorzystaniem  sprzetu | praktycznych, krétkie
sieciowego zaliczenie pisemne przed
realizacjg ¢wiczenia
weryfikacja poprawnosci
realizacja ¢wiczen praktycznych realizacji ¢wiczen
u_02 z  wykorzystaniem  sprzetu | praktycznych, krétkie
sieciowego zaliczenie pisemne przed
realizacjg ¢éwiczenia
weryfikacja poprawnosci
realizacja ¢wiczen praktycznych realizacji ¢wiczen
u_o3 z wykorzystaniem stosownego | praktycznych, krétkie
sprzetu instalatorskiego zaliczenie pisemne przed
realizacjg ¢wiczenia
Kompetencje spoteczne
pogadanka zwigzana z | obserwacja aktywnosci
K 01 teoretycznymi tresciami | studentéw na zajeciach,

merytorycznymi w odniesieniu
do ¢wiczen praktycznych,

zaliczenie pisemne
¢wiczen

Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajeé

Programowanie mikrokontrolerow

D6.2

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zaje¢: | Przedmiot obieralny

Rok studiéw: I

Semestr: VI

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 3

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Kod zajeé:




Ogdlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: | 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 45 RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiow, poziomu i profilu.

Symbol Po zakonczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii: Odniesienie do
efektow Wiedzy efektow uczenia sie
uczenia sie dla okreslonego
przypisaneg kierunku studiow,
o do zajeé poziomu i profilu
M_01 Posiada wiedze w zakresie budowy wewnetrznej wspotczesnych mikrokontroleréw 32- | K_WO05
bitowych oraz architektury systemu operacyjnego zaimplemoentowanego w uktadach z
mikrokontrolerami. Zna sposoby programowania takich uktadow w jezykach
kompilowanych i interpretowanych.
M_02 Ma wiedze w zakresie budowy, dziatania i parametréw elektrycznych podzespotow, | K_ W03
interfejsow wejscia-wyjscia oraz urzadzen peryferyjnych wystepujgcych we wspdtczesnych
konstrukcjach z mikrokontrolerami.
M_03 Ma wiedze w zakresie podstaw cyklu zycia i trendach rozwojowych mikrokontroleréw iich | K_W12
aplikacji.
Umiejetnosci
M_04 Student potrafi samodzielne tworzy¢, testowac i uruchamiac aplikacje dla systemu K_U02, K_U08,
z mikrokontrolerem w jezyku C/C++ oraz skryptowym, W szczegdlnos$ci sg to aplikacje K_U09, K_U12
sterujace, komunikacyjne i wizualizacyjne z interfejsem graficznym uzytkownika. Zadania a -
realizuje indywidualnie i w zespole opracowujac przy tym dokumentacje uzytkows.
Kompetencji spotecznych
M_05 Student ma umiejetnos¢ i sSwiadomos¢ koniecznosci ciggtego samoksztatcenia przy K_KO01
wykorzystaniu materialdéw zaré6wno w jezyku polskim i angielskim.




TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec¢ tj. wyktad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma zajec Liczba Odniesienie do
tresci godzin | efektéw uczenia
programo programowych sie przypisanych
wych do zajec
wyktad
TP_01 Omodwienie budowy wewnetrznej i interfejséw komunikacyjnych | wykfad 4 M_02
32-bitowego uktadu ESP8266. Tryby pracy wbudowanego podajacy
modutu WiFi.
TP_02 Programowanie uktadu ESP8266 w $rodowisku Arduino C/C++iw | wyktad 2 M_01
jezyku skryptowym LUA ($Srodowisko dla NODEMCU). podajacy,
instalacja
programow
TP_03 Zarys historii modutu Raspberry Pi. Przeglad wersji. Procesor i wyktad 6 M_02
zasoby sprzetowe. Interfejsy uzytkownika — WiFl, Ethernet, podajacy,
HDMI, USB, Bluetooth. Uzycie pindw wejsé/wyjsé. prezentacja
sposobu
tworzenia
programu
TP_04 Systemy operacyjne dla Raspberry Pi. Podstawy programowania | wykfad 2 M_01, M_02
aplikacji w systemie RASPBIAN. Dostep do zasobdéw podajacy,
mikrokontrolera w programowaniu. Przyktady skryptéw i przyktady
. programow
programoéw.
TP_05 Przeglad wspétczesnych mikrokontroleréw i mikroprocesorow wyktad 1 M_03, M_05
przeznaczonych do pracy w systemach wbudowanych. Tendencje | Podajacy
rozwojowe sprzetu i oprogramowania. Zrédta wiedzy w jezyku
polskim i angielskim.
Zajecia
praktyczne
TP_06 Instalacja srodowiska programistycznego ARDUINO dla modutu Praca 4 M_04
ESP8266-NODEMCU. Programowanie modutu jako prostego indywidualna
serwera sterujgcego zatgczaniem zdalnym przez WiFi prostego przy
urzadzenia dziatajgcego jako Internet Rzeczy 10T. komputerze
TP_07 Modut ESP8266 jako samodzielny system zbierania i akwizycji Praca 6 M_04

danych. Podtaczenie czujnika temperatury, karty SD do zapisu
danych i zegara czasu rzeczywistego. Programowanie aplikacji w
jezyku C++ i interfejsu uzytkownika dla przegladarki internetowe;j
(HTML). Tworzenie prostych wykresow dla przegladarki www —

indywidualna
przy
komputerze




pliki SVG. Tryby obnizonego poboru mocy przy zasilaniu
bateryjnym.
TP_08 Instalacja srodowiska do programowania w jezyku skryptowym Praca 4 M_04
LUA. Modyfikacja pamieci FLASH uktadu ESP (wewnetrzny prosty indywidualna
system operacyjny). Realizacja funkcji zdalnego udostepniania przy
danych w jezyku LUA. komputerze
TP_09 Pierwsze podtaczenie. Instalacja oprogramowania do pracy z Praca 4 M_04
modutem RASPBERRY Pi. System operacyjny na karcie SD. indywidualna
Raspi-config— podstawowa konfiguracja. Instalacja bibliotek przy
— dostegp do GPIO. Pierwszy program w jezyku C — kompilacja i komputerze
wykonanie.
TP_10 Raspberry Pi jako urzadzenie automatyki domowej loT. Realizacja Praca 8 M_04
domowego/firmowego systemu (centralki z panelem dotykowym | indywidualna
i uktadow rozszerzajacych ESP8266) realizujg funkcje pomiarowe, przy
kontrolne, rejestracyjne i alarmujgce (email, sms). komputerze
TP_11 Praktyczne sprawdzenie dziatania zrealizowanego projektu. Praca 4 M_04
Opracowanie krétkiej instrukcji i opracowanie krétkiej prezentacji | indywidualna
reklamowej. przy
komputerze

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu

Metody weryfikacji osiggniecia

przypadku napotkania problemow

uczenia sie Formy zajec¢ i metody dydaktyczne i o .
. . o L o ) | o efektdw uczenia sie przypisanych
przypisanego prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych efektéw uczenia sie do zaieé
do zajed )&
WIEDZA
M 01 Wyktad podajacy, prezentacje dziatajgcych programoéw, rozwigzywanie . L .
- ) i . ) Zaliczenie pisemne - egzamin
zadan przy wspétudziale studentéw
M 02 Wyktad podajacy, prezentacje dziatajgcych programéw, rozwigzywanie . o .
- ) i . ) Zaliczenie pisemne - egzamin
zadan przy wspétudziale studentéw
M_03 . . - .
Wyktfad podajacy Zaliczenie pisemne - egzamin
UMIEJETNOSCI
Praca indywidualna, wprowadzenie teoretyczne, biezgca pomoc w . .
M_04 Ocena biezgca programow

realizowanych podczas zajec

KOMPETENCIJE SPOtLECZNE




M_05

Wyktad podajacy

Zaliczenie pisemne - egzamin

Nazwa zajeé

Kod zajeé:




Programowanie w jezykach normy IEC 61131-3

D6.3

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: | |nformatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy:

Rodzaj zaje¢: | zajecia specjalistyczne

Rok studiow: llI

Semestr: 6

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 3

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 45 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektdw uczenia sie, student w kategorii:

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studidow, poziomu

i profilu #
Wiedzy - zna i rozumie

M_01

Ma podstawowa wiedz¢ w zakresie: obszaru
techniki obejmowanego przez norme¢ IEC 61131.
Zna uproszczony schemat sterowania w
inteligentnej fabryce przemystu 4.0. Wie, jak w
elementarnym zakresie projektuje si¢ systemy

K_WO03, K_WO05, K_W07




sterowania (wybrane).

M_02

Ma wiedze dotyczaca jezykow tekstowych IL, ST | K_WO06, K_W11
oraz graficznych FBD, LD, SFC oraz zna techniki
implementacji w nich uktadow i systemow
sterowania (wybranych).

Umiejetnosci - potrafi

M_03

Potrafi skonfigurowac elementy sktadowe K_U01, K_U03, K_U04, K_U11, K_U12
systemu rozproszonego: panel operatorski,
sterownik pakietowy, komputer nadrzedny i in.
Przygotowuje raport. Przedstawia i uzasadnia
swoje decyzje inzynierskie.

M_04

Potrafi dokona¢ syntezy wybranych uktadow K_U01, K_U03, K_U04, K_U11
sterowania, a nastepnie wydzieli¢ zadania
(zgodnie z normg). Przygotowuje raport.
Przedstawia i uzasadnia swoje decyzje
inzynierskie.

M_05

Potrafi implementowac (w zakresie K_U01, K_U03, K_U04, K_U07, K_U11,
podstawowym) uklady sterowania jezykach K_U12

normy IEC 61131-3: IL, ST, LD, FBD, SFC.
Przygotowuje raport. Przedstawia i uzasadnia
swoje decyzje inzynierskie.

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

M_06

Przedstawia w sposdb jasny swoje osiggniecia K_KO5

M_07

Stosuje w praktyce zasady etyki i uczciwosci K_KO3
inzynierskiej.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci progra

mowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zaje¢ tj. wyktad, éwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektow
programowych uczenia sie przypisanych do
programowych zajec

wyktad




TP-01

Norma IEC 61131 —
zawartos¢, dziedzina
zastosowania.
Specyfikacja jezykow
normy IEC 61131-3.

M_01

TP-02

Norma IEC 61131 —
zawarto$¢, dziedzina
zastosowania.
Specyfikacja jezykow
normy IEC 61131-3.

M_01, M_02

TP-03

Metoda syntezy
uktadow
kombinacyjnych.
Wyprowadzanie
funkcji przetaczajacej
dla poprawnosci
pomiarow.

Spos6b kodowania
uktadow sterowania
w jezykach: C, ST,
LD.

M_02

TP-04

Uktady sekwencyjne
i czasowe —
tworzenie
odpowiednich
automatow i ich
praktyczna
implementacja przy
uzyciu wybranego
jezyka
programowania
sterownikéw PLC.
Analiza poprawno$ci
uzyskanego
rozwigzania.

TP-05

Przemyst 4.0 —
inteligentne fabryki.
Rola informatyka w
takim przemysle.

M_01, M_02

zajecia
praktyczne

TP-06

Okreslenie wymagan
funkcjonalnych
(specyfikacji) dla
uktadu
kombinacyjnego.
Projekt i
minimalizacja
uktadu.

Okreslenie wymagan
minimalnych dla
sterownika.

M_03, M_04, M_05, M_06,
M_07

TP-07

Synteza uktadow
sterowania

M_03, M_04, M_05, M_06,




logicznego dla M_07
problemoéw o
rosngcym stopniu
trudnosci, np.:
utrzymywanie zapasu
wody w zbiorniku
przeciwpozarowym,
uproszczony proces
SZarzowy,
uproszczona linia
produkcyjna, pralka
automatyczna, winda
itp.

TP-08 Okreslenie wymagan 5 M_03, M_04, M_05, M_06,
funkcjonalnych - - - -
(specyfikacji) dla M_o7
uktadu
sekwencyjnego.
Projekt graficzny w
postaci automatu.
Uwzglednienie
zalezno$ci czasowych
w celu diagnostyki
awarii. Dyskusja nad
problemem restartu
cieplego i zimnego.
Specyfikacja
wymagan dla
sterownika
(sterownikow).

TP-09 Kodowanie w 10 M_03, M_04, M_05, M_06,
jezykach IL, ST, LD, M_07
FBD, SFC

TpP-10 Testowanie 5 M_03, M_04, M_05, M_06,
wytworzonego M_07

oprogramowania:
symulacja obiektu
sterowania (jako
odrebne zadanie
sterownika — zgodnie
Z norma),
wizualizacja
utatwiajaca
diagnostyke.

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne

o L, o Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce L ; .
. . o . ) osiggniecia efektow uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . . L,
. sie przypisanych do zajec #
uczenia sie *

WIEDZA




Wyktad multimedialny,

Egzamin, Prezentacja
przez studenta

M_01 ewentualnie wizyta studyjna - .
L o zrealizowanego
jesli mozliwe . .
mikroprojektu
Egzamin, Prezentacja
Wyktad multimedialny, & !
L . przez studenta
M_02 ewentualnie wizyta studyjna - .
Lo L zrealizowanego
jesli mozliwe ] ]
mikroprojektu
UMIEJETNOSCI
Praktyczna realizacja kolejnych .
i . . Egzamin, Ocena
etapow mikroprojektu, . ]
M_03 . . kolejnych etapéw oraz
ewentualnie wizyta studyjna - . .
o . catego mikroprojektu
jesli mozliwe
Praktyczna realizacja kolejnych .
i . . Egzamin, Ocena
etapow mikroprojektu, . ]
M_04 o . kolejnych etapéw oraz
ewentualnie wizyta studyjna - . .
o o catego mikroprojektu
jesli mozliwe
Praktyczna realizacja kolejnych .
i ] . Egzamin, Ocena
etapow mikroprojektu, . i
M_05 L . kolejnych etapéw oraz
ewentualnie wizyta studyjna, . .
o . catego mikroprojektu
jesli mozliwe
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Indywidualne zadania,
M 06 wspotpraca z innymi, Obserwowanie pracy
- ewentualnie wizyta studyjna - studenta
jesli mozliwe
M 07 praca z innymi, ewentualnie Obserwowanie pracy

wizyta studyjna - jesli mozliwe

studenta

Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajeé

Kod zajeé:




Programowanie w jezyku PYTHON D6.4
Nazwa kierunku studidw, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: | Przedmiot obieralny
Rok studiéw: Il Semestr: VI Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 3

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 45 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiow, poziomu i profilu.

Symbol Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii: Odniesienie do
efektow Wiedzy efektow uczenia sie
uczenia sie dla okreslonego
przypisaneg kierunku studiow,
o do zajec poziomu i profilu
M_01 Posiada wiedze w zakresie programowania w jezyku PYTHON, S$rodowiska |K_WO06
uruchomieniowego oraz jego funkcjonalnosci.
Umiejetnosci
M_02 Student potrafi postugiwacé si¢ zintegrowanym $srodowiskiem programistycznym dla jezyka | K_U08
PYTHON.
M_03 Student potrafi zastosowa¢ posiadang wiedz¢ i uzy¢ jezyka PYTHON do wykonania K_U12
prostych programow oraz aplikacji sieciowej i wielowatkowe;j.
Kompetencji spotecznych




TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, cwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma zajec Liczba Odniesienie do
tresci godzin | efektéw uczenia
programo programowych sie przypisanych
wych do zaje¢
wyktad
TP_01 Wprowadzenie do jezyka PYTHON. Prezentacja srodowiska wyktad 1 M_01, M_02
programistycznego SPYDER dla jezyka PYTHON. podajacy
TP_02 Typy danych, zmienne i state. Listy i krotki. Instrukcje proste i wyktad 2 M_01
ztozone. Przyktady programoéw. podajacy,
przyktady
programow
TP_03 Funkcje, generatory, moduty i pakiety oraz importowanie. wyk’ra.ud 2 M_01
Przekazywanie parametréw. Elementy programowania podajacy,
algorytmicznego. Funkcje Lambda w jezyku Python przykfady
gory go. ] Jezy y . programéw
TP_04 tancuchy, listy i stowniki. Operatory i operacje na nich. Przyktady | wyktad 2 M_01
programéw. Operacje na plikach. podajacy,
przyktady
programow
TP_05 Elementy programowania obiektowego. Klasy, obiekty, wykfad 2 M_01
dziedziczenie, konstruktory, atrybuty, destruktory, czas podajacy,
rzeczywisty w aplikacji, operatory, wigzanie, przeciazenie. przyktady
programow
TP_06 Wyrazenia regularne. Wyjatki i ich obstuga. wyktad 2 M_01
podajacy,
przyktady
programow
TP_07 Python w interakcji z bazg danych. Wielowgtkowo$¢. Podstawy wyktad 4 M_01
aplikacji z uzyciem sieci i protokotéw sieciowych. Wybrane podajacy,
biblioteki. przyklady
programow
Zajecia
praktyczne
TP_08 Instalacja srodowiska programistycznego SPYDER. Wybrane opcje Praca 2 M_02

indywidualna




Pierwszy program i jego uruchomienie. przy
komputerze
TP_08 tancuchy, listy i stowniki. Operatory i operacje na nich. Realizacja Praca 4 M_03
programéw z ich uzyciem. indywidualna
przy
komputerze
TP_10 Realizacja programoéw z elementami programowania Praca 4 M_03
obiektowego. Definiowanie klas, obiektéw i operatorow. indywidualna
przy
komputerze
TP_11 Zastosowanie jezyka Python do realizacji obliczen inzynierskich. Praca 6 M_03
Programowanie petli i rekurencji. Interfejs uzytkownika - indywidualna
graficzny i tekstowy. Wyjatki i ich zastosowania. przy
komputerze
TP_12 Programowanie aplikacji internetowej. Biblioteki. Praca 6 M_03
Oprogramowanie dla klienta, serwera, przetwarzanie indywidualna
przesytanych danych. Realizacja wtasnej aplikacji (wg wskazdéwek przy
prowadzacego). Uzycie wyrazen regularnych. komputerze
TP_13 Programowanie aplikacji wielowatkowych. Komunikacja, Praca 6 M_03
synchronizacja procesdw. Realizacja wskazanego programu. indywidualna
przy
komputerze
TP_14 Programowanie funkcjonalne w jezyku PYTHON. Realizacja Praca 2 M_03
elementarnych funkcji w tym rekurencyjnych. indywidualna
przy
komputerze

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajeé i metod oceniania

Symbol efektu

Metody weryfikacji osiggniecia

zadan przy wspétudziale studentow

uczenia sie Formy zajec¢ i metody dydaktyczne ) L .
. o, e L . , o efektdw uczenia sie przypisanych
przypisanego prowadzenia zaje¢ umozliwiajace osiggniecie zatozonych efektéw uczenia sie do zaied
do zajec 1§
WIEDZA
. . L } X . Egzamin, Pytania zadawane
M_01 Wyktad podajacy, prezentacje dziatajgcych programoéw, rozwigzywanie

podczas realizacji programow
podczas zaje¢ praktycznych

UMIEJETNOSCI




Praca indywidualna, wprowadzenie teoretyczne, biezgca pomoc w

Egzamin, Ocena biezgca

M_02 . .
- przypadku napotkania problemow programow realizowanych
podczas zajeé
M 03 Praca indywidualna, wprowadzenie teoretyczne, biezgca pomoc w Egzamin, Ocena biezaca

przypadku napotkania problemow

programéw realizowanych
podczas zajec

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec : programowanie wspotbiezne z wykorzystaniem

platformy .NET

Kod zaje¢: D6.5

Nazwa kierunku studiow i poziom ksztatcenia:

Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajec:

specjalistyczne

Rok studiéow: IlI

Semestr: VI

Liczba punktéw ECTS zawartaw |3
planie studidw:

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za przedmiot:

Instytut Inzynierii Technicznej, Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

15

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:




Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

45

RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zajec

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studidw, poziomu
i profilu

w_01

rozumie koncepcje architektury platformy .NET,
zna zasady budowania kodu zrédtowego w jezyku
C# w kontekscie programowania wspotbieznego z
uwzglednieniem watkdéw

K_WO06, K_W08

W_02

zna techniki programowania wspétbieznego oraz
ich implementacje w srodowisku .NET w postaci
stosownych bibliotek

K_WO06, K_WO08

Umiejetnosci - potrafi

U_01

potrafi wykorzysta¢ mechanizmy watkéw oraz
zadan do realizacji obliczen rownolegtych w C#

K_U08, K_U12, K_U14

U_02

potrafi wykorzysta¢ klasy bibliotek C# oraz
techniki

obliczeniom réwnolegtym

programistyczne dedykowane

K_U12,K_U14

u_03

potrafi dokonac analizy aplikacji wielowatkowe;j

K_U15

Kompetencji spotecznych

K_01

ma Swiadomos$¢ koniecznosci  podnoszenia
swoich kwalifikacji poprzez samoksztatcenie, ze

wzgledu na dynamiczny rozwdj technologii

K_KO1




TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma Liczba Odniesienie do efektow
tresci zajec godzin uczenia sie przypisanych
programow programowych do zajec
ych

TP-01 Techniki obliczen rownolegtych. Ogodlna Wyktad 1 w_o01
charakterystyka platformy .NET i jezyka CH w
kontekscie programowania réwnolegtego.

TP-02 Zagadnienia obliczerr réwnolegtych z wykorzystaniem Wyktad 6 W_01, W_02
mechanizméw watkow - wykorzystanie klasy Thread.
Przeniesienie obliczen do oddzielnych watkow,
operacje na watkach. Komunikacja miedzy watkami,
synchronizacja watkéw z réznych proceséw. Przyktady
rozwigzan. Analiza aplikacji wielowatkowych.

TP-03 Klasy biblioteki TPL. Klasa Task, tworzenie zadan, Wyktad 4 W_01, W_02
operacje na zadaniach, synchronizacja zadan. Klasa
Parallel - obliczenia z wykorzystaniem petli
réownolegtych, synchronizacja petli.

TP-04 Elementy technologii CCR oraz DSS. Uruchamianie Wyktad 4 W_01, W_02
obliczen w na klastrze.

TP-05 Wprowadzenie do przedmiotu: ogdlna charakterystyka Zajecia 1 W_01, W_02,K 01
merytoryczna ¢wiczenn praktycznych, przewidzianych | praktyczne
do realizacji, zasady BHP obowigzujgce w
laboratorium.

TP-06 Projektowanie i programowanie aplikacji Zajecia 8 U _01,U_02,U_03
wielowatkowych - wykorzystanie klasy Thread. | praktyczne
Programowanie operacji na watkach. Analiza aplikacji
przez debugowanie i profilowanie.

TP-07 Synchronizacja watkéw z interfejsem uzytkownika Zajecia 4 uUu_01,U_02
w aplikacjach zbudowanych w oparciu o Windows | praktyczne
Forms.

TP-08 Planowanie i programowanie aplikacji z Zajecia 8 U _01,U_02,U_03
wykorzystaniem klasy Task. Analiza aplikacji przez | praktyczne

debugowanie i profilowanie.




TP-09 Planowanie i programowanie aplikacji Zajecia 9 uU_01,U_02,U_03
implementujacych obliczenia w petlach réwnolegtych | praktyczne
for oraz
foreach.  Analiza aplikacji przez debugowanie i
profilowanie. Zajecia zaliczeniowe.

lll. INFORMACIJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec i metod oceniania

Formy zajec¢ i metody dydaktyczne

L, L Metody weryfikacji osiggniecia efektow
prowadzenia zajec¢ umozliwiajace

uczenia sie przypisanych do zaje¢

Symbol efektu uczenia sie

przypisanego do zaje¢ L . , o
osiggniecie zatozonych efektow uczenia sie

Wiedza
w_01 Wyktad podajacy, wyktad problemowy, T
- pogadanka egzamin pisemny
W_02 Wyktad podajacy, wyktad problemowy, T
- pogadanka egzamin pisemny

Umiejetnosci

realizacja ¢wiczen praktycznych z | weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen
u_o1 wykorzystaniem sprzetu sieciowego, praktycznych, krétkie zaliczenie pisemne
analizatora sieciowego przed realizacjg ¢wiczenia

realizacja ¢éwiczen praktycznych z | weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen
u_02 wykorzystaniem sprzetu sieciowego, | praktycznych, krotkie zaliczenie pisemne
analizatora sieciowego przed realizacjg ¢wiczenia

realizacja ¢wiczen praktycznych z | weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen
u_o03 wykorzystaniem sprzetu sieciowego, | praktycznych, krdtkie zaliczenie pisemne
analizatora sieciowego przed realizacjg ¢wiczenia

Kompetencje spoteczne

pogadanka zwigzana z teoretycznymi . L. i
01 . . obserwacja aktywnosci studentéw na
K_ tresciami merytorycznymi w o . o o
. L, zajeciach, zaliczenie pisemne ¢wiczen
odniesieniu do éwiczen praktycznych,




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajeé Kod zajec:
Programowanie aplikacji wielowarstwowych Java EE — technologie Hibernate i Spring D6.6
Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: Rodzaj zajeé: | Przedmiot obieralny
polski
Rok studiow: 3 Semestr: 6 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 3
Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia: Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 15

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 45

RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLOWE




Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studiéw, poziomu
i profilu #

E_01 Zasady mapowania relacyjno - obiektowego K_W08, K_W10, K_W20
ORM.

E_02 Praktyczne zastosowania aplikacji K_W08, K_W10, K_W20
wielowarstwowych wykorzystujgcych
mapowania ORM.

Umiejetnosci - potrafi

E_03 Zaprojektowac i wykonaé projekt aplikacji w K_U02, K_U05,K_U_09, K_U12, K_U14,
jezyku Java obstugujacej baze danych z K_U18, K_U20
wykorzystaniem Hibernate.

E_04 Dokona¢ konfiguracji Hibernate oraz K_U02, K_U05, K_U_09, K_U12, K_U14,
wygenerowac pliki XML odwzorowujace klasy K_U18, K_U20
aplikacji.

E_05 Wykorzystac jezyk HQL w celu pobierania danych | K_U02, K_UO05, K_U_09, K_U12, K_U14,
z bazy K_U18, K_U20

E_06 Skonfigurowac oraz wykorzysta¢ architekture K_U02, K_U05,K_U_09, K_U12, K_U14,
Spring w aplikacji internetowe;j. K_U18, K_U20

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
E_07 Podnoszenia swoich kwalifikacji zawodowych K_K01, K_KO05

poprzez uczestnictwo w szkoleniach
specjalistycznych oraz zdobywanie certyfikatow
developerskich.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektow

uczenia sie przypisanych do




programowych

programowych

zajec

wyktad

TK_01

ORM - Mapowanie
Obiektowo Relacyjne.
Model relacyjny i model
obiektowy.

E_01, E_02, E_07

TK_02

Wprowadzenie do
frameworka Hibernate.
Rola formatu XML. Stany
obiektow.

E_01, E_02, E_07

TK_03

Odwzorowania klas przy
uzyciu adnotacji oraz
plikow XML.

E_01, E_02, E_07

TK_04

Jezyk HQL.
Odwzorowywanie
kolekcji oraz asocjacji.

E_01, E_02, E_07

TK_05

Architektura szkieletowa
Spring. Wzorzec MVC w
architekturze Spring.

E_01, E_02, E_07

TK_06

Programowanie
aspektowe - Spring AOP.

E_01, E_02, E_07

TK_07

Transakcje w Spring.
Wykorzystanie
witasciwosci JSP we
wspotpracy z Spring
Framework.

E_01, E_02, E_07

Zajecia praktyczne

TK_08

Przygotowanie i
konfiguracja Srodowiska
Hibernate w Eclipsie.
Wstepne przygotowanie
projektu aplikacji w
jezyku Java realizujgcej
zapis i odczyt z bazy
danych poprzez
wykorzystanie
Hibernate.

E_01, E_02, E_03, E_07

TK_09

Tworzenie klas trwatych.
Generowanie metod
obstugujacych klasy.
Generowanie struktur

E_01, E_02, E_03, E_04,
E_07




bazodanowych na
podstawie mapowan.

TK_10

Analiza
wygenerowanych plikéw
XML odwzorowujgcych
klasy aplikacji na
poszczegdlne tabele w
bazie danych.

E_01, E_02, E_03, E_04,
E_07

TK_11

Tworzenie klas
pomocniczych
udostepniajgcych
obiekty ,,
SessionFactory”.

E_01, E_02, E_03, E_04,
E_07

TK_12

Wstepne testowanie
aplikacji z
wykorzystaniem
przegladarki
internetowe;j.

E_01, E_02, E_03, E_04,
E_07

TK_13

Interfejs Criteria i jezyk
HQL.

E_01, E_02, E_03, E_04,
E_05, E_07

TK_14

Dodanie do aplikacji
komponentu w postaci
tabeli umozliwiajacej
wyswietlanie danych z
bazy oraz ich
ewentualne usuwanie.

E_01, E_02, E_03, E_04,
E_05, E_07

TK_15

Przygotowaniei
konfiguracja $rodowiska
Spring w Eclipsie.
Wstepne przygotowanie
projektu aplikacji w
jezyku Java —
konfiguracja Spring.

E_01, E_02, E_03, E_04,
E_05, E_06, E_07

TK_16

Przygotowanie
odpowiednich klas
aplikacji. Wykorzystanie
mechanizmu
»wstrzykiwania
zaleznosci”.

E_01, E_02, E_03, E_04,
E_05, E_06, E_07

TK_17

Przyktadowe
wykorzystanie

E_01, E_02, E_03, E_04,
E_05, E_06, E_07




komponentéw JavaBean

oraz wzorca
projektowego Spring
DAO.

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajace
osiggniecie zatozonych efektéw

Metody weryfikacji
osiggniecia efektow uczenia
sie przypisanych do zajec¢ #

uczenia sie *
WIEDZA
E 01 Wyktad podajacy, pokaz, Egzamin - Test, kontrola
- zajecia projektowe postepdw projektu
E 02 Wyktad podajacy, pokaz, Egzamin - Test, kontrola
- zajecia projektowe postepoéw projektu
UMIEJETNOSCI
E 03 Wyktad podajacy, pokaz, Egzamin - Test, kontrola
- zajecia projektowe postepoéw projektu
E 04 Wyktad podajacy, pokaz, Egzamin - Test, kontrola
- zajecia projektowe postepoéw projektu
E 05 Wyktad podajacy, pokaz, Egzamin - Test, kontrola
- zajecia projektowe postepdw projektu
E 06 Wyktad podajacy, pokaz, Egzamin - Test, kontrola
- zajecia projektowe postepdw projektu
KOMPETENCJE SPOLECZNE
E 07 Wyktad podajacy, pokaz, Egzamin - Test, kontrola

zajecia projektowe

postepdw projektu




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zatacznik do programu studiow zamieszczanego w BIP)

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajeé: protokoty i technologie bezpieczenstwa sieciowego

Kod zajeé: D6.7

Nazwa kierunku studiow i poziom ksztatcenia:

Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajeé

specjalistyczny

Rok studiow: Il

Semestr: VI

Liczba punktéw ECTS zawartaw |3
planie studiéw:

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za przedmiot:

Instytut Inzynierii Technicznej, Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: 45

RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie

Po zakoniczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia

Odniesienie do efektow uczenia sie dla




przypisanego do zajec

efektéw uczenia sie, student w kategorii:

okreslonego kierunku studidéw, poziomu

i profilu
Wiedzy - zna i rozumie
Ww_01 elementarne pojecia zwigzane z kreowaniem K_W13
polityki bezpieczeristwa sieciowego
przedsiebiorstwa,
W_02 mechanizmy wybranych protokotéw K_Wo07
bezpieczenstwa
Umiejetnosci - potrafi
u_ o1 dobraé¢ odpowiednie technologie bezpieczenstwa K_U10, K_U13
stosownie do potrzeb
u_02 wdrozy¢ i konfigurowaé¢ wybrane ustugi K_Ul6
bezpieczenstwa, implementowane w
serwerowych systemach operacyjnych oraz w
urzadzeniach sieciowych,
Kompetencji spotecznych
K_01 ma Swiadomos$¢ koniecznosci  podnoszenia K_K01
swoich kwalifikacji poprzez samoksztatcenie, ze
wzgledu na dynamiczny rozwdj technologii
K_02 posiada $wiadomos$¢ koniecznosci stosowania K_K02

technologii bezpieczenstwa w infrastrukturze
sieciowej LAN firmy lub instytucji

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol
tresci
programow
ych

Opis tresci Forma zajec Liczba Odniesienie do

programowych

godzin | efektow uczenia sie
przypisanych do
zajec




TP-01

Podstawowe zagadnienia z zakresu zarzadzania
bezpieczenstwem sieci: definicje pozioméw polityki
bezpieczeristwa, domeny informacyjne przedsiebiorstwa,
ogdlna charakterystyka zagrozen i ich form.

Rodzaje przestepstw komputerowych: kradziez haset,
socjotechnika, btedy, niepowodzenia uwierzytelnienia,
wyptyw informacji, ataki sieciowe.

Strefa bezpieczenstwa sieciowego — charakterystyka
elementéw strefy. Aspekty bezpieczenstwa
energetycznego.

Historia rozwoju kryptografii, ogdlne zasady tworzenia
bezpiecznego systemu kryptograficznego.

Wyktad

W_01, K_02

TP-02

Problematyka bezpiecznego, zdalnego zarzadzania
infrastrukturg sieciowg - mechanizmy protokotu SSH.
Wybrane protokoty bezpieczenstwa implementowane w
urzadzeniach sieciowych: port security, protokét 802.1x-
RADIUS, spanning-tree-protocol.

Wyktad

W_01, W_02, K_02

TP-03

Scenariusze wybranych atakow sieciowych: ataki DOS,
techniki penetracji systemow, rekonesans, okreslenie
stabych punktéw i wybér celdw, zdobycie kontroli nad
systemem. Sprzetowe zapory sieciowe - funkcje
podstawowe i uboczne zapor.

Wyktad

W_01, W_02

TP-04

Infrastruktura klucza publicznego PKI, rola urzedow
certyfikacji. Aspekty techniczne wdrazania protokotu
TLS/SSL w ustudze WWW.

Wyktad

W_01, W_02

TP-05

Wprowadzenie do przedmiotu: ogdlna charakterystyka
merytoryczna ¢wiczen praktycznych, przewidzianych do
realizacji, zasady BHP obowigzujgce w laboratorium.

Zajecia
praktyczne

W_01, W_02, K_01

TP-06

Wdrazanie protokotu SSH w systemie serwerowym oraz w
systemie Cisco 10S. Wykorzystanie protokotu SFTP.
Konfiguracja protokotu z dwoma parami kluczy.

Zajecia
praktyczne

U_02, K_02

TP-07

Wdrazanie protokotu Kerberos do mechanizméw SSH oraz
NFS w systemie GNU/Linux

Zajecia
praktyczne

U_02,K_02

TP-08

Badanie protokotu port-security w przetgcznikach Cisco.

Zajecia
praktyczne

U_02, K_02

TP-09

Badanie mechanizmoéw potgczen nadmiarowych (protokét
STP)

Zajecia
praktyczne

U_02, K_02

TP-10

Konfiguracja mechanizmdéw autentykacji i autoryzacji w
sieci LAN za pomocg protokotu RADIUS (system
GNU/Linux i Windows Server. Wykorzystanie certyfikatéw

Zajecia
praktyczne

U_01,U_02 K_02




serwera w mechanizmach protokotu.

TP-11 Bezpieczenstwo systemu DNS - wdrozenie protokotu Zajecia U_02,K_02
DNSSEC w systemie Windows Server praktyczne

TP-12 Badanie funkcji podstawowych i ubocznych sprzetowej Zajecia U_01,U_02K_02
zapory sieciowej. praktyczne

TP-13 Wdrazanie protokotu TLS/SSL w systemach serwerowych Zajecia U_01,U_02, K_02
Windows Server oraz GNU/Linux. Wpykorzystanie praktyczne

certyfikatow lokalnego oraz publicznego CA. Zaliczenie
przedmiotu.

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec i metod oceniania

Symbol efektu L
o Formy zajec i metody dydaktyczne L ;
uczenia sie L, . L. Metody weryfikacji osiggniecia efektow
. prowadzenia zaje¢ umozliwiajace osiggniecie L. . L.
przypisanego do . , L. uczenia sie przypisanych do zajec
L, zatozonych efektéw uczenia sig
zajec
Wiedza
W 01 Wyktad podajacy, wyktad problemowy, L
_ egzamin pisemny
pogadanka
W 02 Wyktad podajacy, wyktad problemowy, L
_ egzamin pisemny
pogadanka
Umiejetnosci
realizacja ¢wiczen praktycznych z weryfikacja poprawnosci realizacji
u_o1 wykorzystaniem sprzetu sieciowego, | ¢wiczen praktycznych, krétkie zaliczenie
analizatora sieciowego pisemne przed realizacjg ¢wiczenia
realizacja ¢wiczen praktycznych z weryfikacja poprawnosci realizacji
u_02 wykorzystaniem sprzetu sieciowego, | ¢wiczen praktycznych, krotkie zaliczenie
analizatora sieciowego pisemne przed realizacjg ¢wiczenia
Kompetencje spoteczne
pogadanka zwigzana z teoretycznymi . . 3
01 . . o obserwacja aktywnosci studentéw na
K_ tresciami merytorycznymi w odniesieniu do . . L Lo,
L, zajeciach, zaliczenie pisemne ¢wiczen
¢wiczen praktycznych,




pogadanka zwigzana z teoretycznymi
K_02 treéciami merytorycznymi w odniesieniu do
¢wiczen praktycznych,

obserwacja aktywnosci studentéw na

zajeciach, zaliczenie pisemne ¢wiczen

Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajec Kod zajec:
Systemy rozproszone i zdecentralizowane D6.8
Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: | |nformatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: Rodzaj zaje¢: | 7zajecia wybierane/specjalistyczne
Rok studiéw: IlI Semestr: 6 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 3

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia: Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: | 15

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30

Zajecia praktyczne:




Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

45

RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zajec¢*

Po zakoriczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia
efektdw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studiéw, poziomu
i profilu #

M_01

Ma podstawowgq wiedze w zakresie: Stacje
procesowe, operatorskie i inzynierskie.
Architektura systemu DCS - Norma IEC 61131;
Elementy inteligentnej fabryki przemystu 4.0

K_WO04, K_WO05, K_W07

M_02

Ma wiedze w zakresie wybranych,
przemystowych protokotéw komunikacyjnych
czasu rzeczywistego - magistral polowych

K_WO04, K_WO05

Umiejetnosci - potrafi

M_03

Potrafi skonfigurowa¢ elementy sktadowe
systemu rozproszonego: panel operatorski,
sterownik pakietowy, komputer nadrzedny i in.
Przygotowuje raport. Przedstawia i uzasadnia
swoje decyzje inzynierskie.

K_U01, K_U03, K_U04, K_U12, K_U16

M_04

Ma umiejetnosé konfiguracji komunikacji wg
przemystowych protokotéw komunikacyjnych:
Mdbus RTU/ TCP, Profibus, CAN i in. (wybrane).
Przygotowuje raport. Przedstawia i uzasadnia
swoje decyzje inzynierskie.

K_U01, K_U03, K_U04, K_U16

M_05

Potrafi programowac (w zakresie podstawowym)
systemy rozproszone w wybranych jezykach
normy Norma IEC 61131-3. Przygotowuje raport.
Przedstawia i uzasadnia swoje decyzje
inzynierskie.

K_U01, K_U03, K_U04, K_U07, K_U11,
K_U12, K_U16

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

M_06

Przedstawia w sposdb jasny swoje osiggniecia

K_KO5

M_07

Stosuje w praktyce zasady etyki i uczciwosci

K_KO3




inzynierskiej.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, cwiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektow
programowych uczenia sie przypisanych do
programowych zajeé
wyktad
TP-01 Systemy DCS — 3 M_o01

definicje, elementy
sktadowe, struktura,
wybrani producenci i
zastosowania
praktyczne.

TP-02 Norma IEC 61131 w 4 M_01, M_02

odniesieniu do
systemow DCS.
Narzedzia do
konfiguracji i
oprogramowania
systemow
rozproszonych, w
tym jezyki normy IEC
61131-3.

TP-03 Sie¢ i protokot 3 M_02
Profibus, Modbus
TCP, Modbus RTU,
CAN — parametry
protokotu, topologia
sieci, rodzaje
urzadzen.

TP-04 Protokoty 2 M_02
komunikacyjne czasu
rzeczywistego —
przeglad i istotne

cechy (odniesienie do




typowych
protokotéw
sieciowych).

TP-05

Problem integracji
systemow
rozproszonych —
konwertery
protokotéw

zajecia
praktyczne

TP-06

Projektowanie
systemu
rozproszonego dla
rozwazanego
praktycznego
problemu systemu
rozproszonego —
dobor urzadzen,
struktury,
zbudowanie
schematu systemu
zgodnie z
wymaganiami normy
IEC 61131.
Okreslenie zadan dla
poszczegdlnych
urzadzen (panel
operatorski,
sterownik, komputer
nadrzedny, stacyjki
operatorskie i.in).

M_03, M_04, M_05, M_06,
M_07

TP-07

Oprogramowanie
sterownikow
wchodzacych w sktad
systemu DCS (w
jezykach normy
Norma IEC 61131-3).

10

M_03, M_04, M_05, M_06,
M_07

TP-08

Oprogramowanie
wizualizacji procesu
technologicznego.

M_03, M_04, M_05, M_06,
M_07

TP-09

Realizacja wtasnego
programu
(komputerowego)
pozwalajacego na
prowadzenie
komunikacji wg

M_03, M_04, M_05, M_06,
M_07




wybranego protokotfu
(np. Modbus RTU,
Modbus TCP) w celu
sterowania
operatorskiego,
monitorowania,
alarmowania i in.

TP-10

Analiza praktyczna
ramek komunikatow
w protokotach
komunikacyjnych
czasu rzeczywistego.

lll. INFORMACJE DODATKOWE

M_03, M_04, M_05, M_06,
M_07

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajace
osiggniecie zatozonych efektéw
uczenia sie *

Metody weryfikacji
osiggniecia efektow uczenia
sie przypisanych do zajec¢ #

WIEDZA

Wyktad multimedialny,

Egzamin, Prezentacja
przez studenta

M_01 ewentualnie wizyta studyjna - .
o zrealizowanego
jesli mozliwe . .
mikroprojektu
Egzamin, Prezentacja
Wyktad multimedialny, § y
. . przez studenta
M_02 ewentualnie wizyta studyjna - .
o . zrealizowanego
jesli mozliwe . .
mikroprojektu
UMIEJETNOSCI
Praktyczna realizacja kolejnych .
i . . Egzamin, Ocena
etapow mikroprojektu, . j
M_03 L . kolejnych etapdéw oraz
ewentualnie wizyta studyjna - . .
Lo o catego mikroprojektu
jesli mozliwe
Praktyczna realizacja kolejnych .
i . . Egzamin, Ocena
etapow mikroprojektu, . ,
M_04 kolejnych etapdéw oraz

ewentualnie wizyta studyjna -
jesli mozliwe

catego mikroprojektu




Praktyczna realizacja kolejnych .
, . . Egzamin, Ocena
etapow mikroprojektu, . |
M_05 . . kolejnych etapéw oraz
ewentualnie wizyta studyjna, . .
Lo o catego mikroprojektu
jesli mozliwe
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Indywidualne zadania,
M 06 wspotpraca z innymi, Obserwowanie pracy
- ewentualnie wizyta studyjna - studenta
jesli mozliwe
M 07 praca z innymi, ewentualnie Obserwowanie pracy
- wizyta studyjna - jesli mozliwe studenta

Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec

Nierelacyjne bazy danych (NoSQL, MongoDB)

Kod zajeé¢: D7.1

Nazwa kierunku studidow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajeé: | Zajecia specjalistyczne

Rok studiéw: IV Semestr: 7

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 2

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:




Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 30 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zajec¢*

Po zakoriczeniu zajeé i potwierdzeniu osiggniecia
efektdw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studidow, poziomu
i profilu #

D16_01 Techniczne aspekty funkcjonowania K_WO09

wspotczesnego SZBD/RDBMS
Umiejetnosci - potrafi

D16_02 Utworzy¢ baze danych i zarzadzaé uprawnieniami | K_U09, K_U17, K_U18
za pomocg dostepnych narzedzi informatycznych

D16_03 Projektowac i implementowac systemy K_U09, K_U17
raportowania i analizy danych

D16_04 Wykonywaé podstawowe operacje zwigzane z K_U10
pielegnacja i zabezpieczeniem bazy danych

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
D16_05 Samodzielnej pracy z planowaniem zadan K_KO03

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, cwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec

Liczba godzin

Odniesienie do efektow




programowych programowych uczenia sie przypisanych do
zajec
laboratorium

TK_01 Koncepcje D16_01, D16_05
nierelacyjnych baz
danych

TK_02 Bazy hierarchiczne D16_01, D16_02, D16_05

TK_03 Struktura baz D16_01, D16_02, D16_05
MongoDB

TK_04 Dokumenty, kolekcje D16_01, D16_02, D16_05

TK_05 Operacje CRUD w D16_01, D16_02, D16_05
MongoDB

TK_06 Agregacja danych, D16_01, D16_02, D16_05
indeksy

TK_07 Spdjnosé i D16_01, D16_03, D16_05
integralnos¢ baz
MongoDB

TK_08 Zapytania do bazy D16_01, D16_03, D16_05

TK_09 Optymalizacja D16_01, D16_03, D16_05
zapytan

TK_10 Dostep do danych za D16_01, D16_03, D16_05

pomocg typowych
jezykéw
programowania




Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Formy zajec i metody dydaktyczne -
o L, o Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajace L i .
. o . . , osiggniecia efektow uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . . L,
. sie przypisanych do zajec¢ #
uczenia sie *
WIEDZA
. kontrola poprawnosci i
D16_01 laboratorium ) .
postepdéw projektu

UMIEJETNOSCI

kontrola poprawnosci i

D16_02 laboratorium ) .
postepow projektu
. kontrola poprawnosci i
D16_03 laboratorium i .
postepdw projektu
. kontrola poprawnosci i
D16_04 laboratorium i .
postepdw projektu
KOMPETENCJE SPOLECZNE

D16_05 laboratorium obserwacja




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACIJE OGOLNE

Nazwa zajec

Programowanie aplikacji WWW w Srodowisku .Net

Kod zajeé: D7.2

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, | stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajeé:

Zajecia specjalistyczne

Rok studiéw:

v Semestr: 7

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom:

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 30 RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLtOWE




Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zajec¢*

Po zakoniczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektow uczenia sie dla
okreslonego kierunku studidow, poziomu
i profilu #

D16_01 Rozumie architekture zgodng z modelem MVC K_W08, K_W10
Umiejetnosci - potrafi

D16_02 Potrafi zaprojektowac funkcjonalnos¢ aplikacji K_U09, K_U09, K_U12,K_U18
internetowe;j

D16_03 Potrafi wykorzystac paradygmaty programowania | K_U09, K_U09, K_U12
obiektowego w praktyce programistycznej

D16_04 Potrafi zaprojektowac i zaimplementowacd K_U09, K_U09, K_U12,K_U17,K_U18
relacyjng baze danych

D16_05 Potrafi przeprowadzic testy aplikacji K_U08, K_U15

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
D16_06 Potrafi zaplanowac wtasng prace i oszacowa¢é K_K03

czas niezbedny do jej wykonania

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajec tj. wykiad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

programowych

programowych

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin

Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do
zajec

laboratorium

szkieletu aplikacji

TP-01 Zapoznanie z budowg 2 D16 _01
i funkcjonalnoscia
.Net
TP-02 Generowanie 2 D16_02, D16_03,

D16_03,D16_04, D16_06

TP-03 Formularze metody 4

D16_02, D16_03,




w kontrolerach

D16_03,D16_04, D16_06

TP-04 Relacje w modelach, D16_02, D16_03,
relacje many-to- D16_03,D16_04, D16_06
many
TP-05 Walidacja, funkcje D16_02, D16_03,
uzytkownika na D16_03,D16_04, D16_06
poziomie modelu
TP-06 Routing w aplikacjach D16_02,D16_03,
D16_03,D16_04, D16_06
TP-07 Testowanieaplikacji D16_05, D16_06
Net
TP-08 Debugowanie D16_02, D16_03,
aplikacji Net D16_03,D16_04, D16_06
TP-09 Konfirguracja .Net dla D16_02,D16_03,
celéw produkcyjnych D16_03,D16_04, D16_06
TP-10 Zabezpieczenia w D16_02, D16_03,
.Net, autoryzacja D16_03,D16_04, D16_06
TP-11 Wykorzystanie D16_02, D16_03,

dodatkowych
bibliotek MS

D16_03,D16_04, D16_06




lll. INFORMACIE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne

o L, o Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce L ; .
. . L . , osiggniecia efektow uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . . L,
. sie przypisanych do zajec #
uczenia sie
WIEDZA
L . Kontrola postepéw
D16_01 Pokaz, zajecia projektowe

projektu

UMIEJETNOSCI

Kontrola postepéw

D16_02 Pokaz, zajecia projektowe .
projektu
o . Kontrola postepéw
D16_03 Pokaz, zajecia projektowe .
projektu
L . Kontrola postepow
D16_04 Pokaz, zajecia projektowe .
projektu
Kontrola postepéw
D16_05 Pokaz, zajecia projektowe ‘p &P
projektu
KOMPETENCJE SPOLECZNE

D16_06 Pokaz, zajecia projektowe obserwacja




Uproszczony opis zajeé¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajec Kod zajeé:
D7.3
ANALIZA OBRAZOW
Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztalcenia: | INFORMATYKA, 1 stopien, profil praktyczny
Jezyk wykladowy: Rodzaj zajec:
Polski Laboratorium
Rok studiow: IV Semestr: VII Liczba punktow ECTS przypisana zajeciom: |2
Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajgcia: IIT

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: | 30 Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: |30 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia si¢ Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiggnigcia | Odniesienie do efektow uczenia si¢ dla
przypisanego do zajec* efektow uczenia si¢, student w kategorii: okreslonego kierunku studiow, poziomu

i profilu #
Wiedzy - zna i rozumie

E 01 Student zna i rozumie podstawowe pojecia K Woe,
zwigzane z analizg obrazow

E 02 Student zna i rozumie podstawowe algorytmy K W06, K_ W08, K W11
zwigzane z analizg obrazow.

E 03 Student zna mechanizm dzialania algorytmow K W06, K W08, K W11
rozpoznawania ksztattow.

UmiejetnoSci - potrafi

E 04 Student potrafi zaimplementowaé wybrane K U01,K U02,K U03, K _U04,
algorytmy zwiazane z analizg i przetwarzaniem K U06, K _U19
obrazdw.

E 05 Student potrafi parametryzowa¢ wybrane K U01,K U02,K U03, K _U04,

algorytmy obroébki obrazéw oraz laczy¢ je ze sobg | K U19
w celu poprawienia jako$ci analizowanego




obrazu.

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

E 06 Rozumie potrzebe uczenia si¢ przez cale zycie; K K01, K K02, K K03, K K04,

si¢ innych oséb. Student potrafi opracowac
materiaty dotyczace
okres$lonych zagadnien w formie referatu i

potrafi inspirowac i organizowac proces uczenia | K K05, K K06

prezentacji.
E 07 Potrafi organizowac¢ sobie pracg oraz pracowa¢ w | K_K01, K K02, K K03, K K04,
grupie K K05, K_K06

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tre$ci programowe (uszczegélowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajeé tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajeé Liczba godzin
programowych programowych

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ przypisanych do
zajeé

laboratorium

TP-01 Wstepne 2
przetwarzanie
obrazéw (Image
Preprocessing)

E 0L E 06

TP-02 Szkieletyzacja 4
(Image Thinning)
Segmentacja obrazu
(Image
Segmentation)
Ekstrakcja cech
(Feature Extraction)

E OL,E 02,E 03,E 07

TP-03 Opis obrazu oraz jego 2
reprezentacja w celu
jego klasyfikacji
(Image Description
for Classification)

E 01,E_03,E 04, E 05

TP-04 Klasyfikacja (Image 4
Classification)
Interpretacja obrazu
(Image
Understanding)

E 0L E 03,E 05

TP-05 Wstep do 2
rozpoznawania
WZOorcOw
geometrycznych
(Pattern Recognition)

E_02,E_03,E 05

TP-06 Student poznaje 4
podstawowe klasy do
obstugi obrazow w
wybranym jezyku
oprogramowania, na

E 01,E_03,E_04,E 05




przyktad JAVA, oraz
implementuje
podstawowe
algorytmy obrobki
obrazow, takie jak:
* negatyw
* konwersja do
odcieni szaro$ci
* normalizacja
histogramu
* skalowanie
* zmiana jasnosci
« filtry splotowe
* obrot

* detekcja krawedzi

TP-07

Student implementuje
i przeprowadza
poréwnanie
skuteczno$ci
wybranych
algorytmow
binaryzacji obrazow.

E OL,E 03,E 04, E 05,
E 07

TP-08

Student implementuje
i przeprowadza
poréwnanie
skutecznosci
wybranych
algorytmow
odszumiania
obrazow. Student
poznaje rOwniez
réznice pomigdzy
réznymi rodzajami
szumow oraz sposoby
symulacji szumoéw na
obrazach.

E_02,E 03,E_04,E 05,
E 07

TP-09

Studenci ucza si¢
implementacji
algorytmow
poznanych na
weczesniejszych
zajeciach w
wybranym
srodowisku
obliczeniowym (na
przyktad MATLAB).

E 0L E 03,E 04,E 05

TP-10

Studenci
implementuja
algorytmy erozji i
dylatacji oraz poznaja
zastosowania
praktyczne operacji
otwarcia i
zamkniecia.

E 0L,E 03,E 04,E 05,
E 07

TP-11

Studenci
implementuja i
poroéwnuja wybrane
algorytmy
szkieletyzacji
ksztaltow, na

E 0L, E 03,E 04, E 05,
E_07




przyktad:
* przez maske
« KMM, K3M

TP-12 Dyskusja nad
problematyka
laboratorium i ocena
koncowa.

III1. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia si¢ przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaj¢é i metod oceniania

. Formy zaj el m?tgdy dy‘dfakFy.czne Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia si¢ prowadzenia zaje¢ umozliwiajace L \ .
. ., N . iy osiagniecia efektow uczenia
przypisanego do zajeg¢ osiagniecie zalozonych efektow . . e
T si¢ przypisanych do zajeé #
uczenia si¢
WIEDZA
¢wiczenia oparte na wykorzystaniu
E_01 réznych zrodet wiedzy test
E 02 cw1czen’1? opart'e }la Wykorzystanlu prezentacja
— réznych zrédet wiedzy
E 03 ¢wiczenia opart'e na wykorzystamu prezentacja
- réznych zrédet wiedzy
UMIEJETNOSCI
¢wiczenia oparte na wykorzystaniu . .
E 04 r67nych #rodel wiedzy prezentacja, projekt
¢éwiczenia oparte na wykorzystaniu . .
E_05 roznych zrodet wiedzy prezentacja, projekt
KOMPETENCJE SPOLECZNE
¢wiczenia oparte na wykorzystaniu .
E_06 réznych zrédet wiedzy projekt
¢wiczenia oparte na wykorzystaniu .
E_07 réznych zrédet wiedzy projekt




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajec Kod zajec:
Wprowadzenie do robotyki D7.4
Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, | stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajeé: | Zajecia specjalistyczne
Rok studiéw: IV Semestr: VII Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 2
Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia: Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 30 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE




Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zajec¢*

Po zakoniczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektow uczenia sie dla

okreslonego kierunku studidow, poziomu

i profilu #

E_01

Potrafi opisa¢ typowe konstrukcje robotéw
przemystowych, rodzaje stosowanych napeddw,
oraz podac ich typowe zastosowania

K_WO05

E_02

Potrafi wymienié przyktadowe obszary
zastosowan robotéw w medycynie, rozrywce,
gospodarstwie domowym, biurze, transporcie i
innych dziedzinach oraz opisa¢ typowe
konstrukcje i zakres funkcjonalnosci.

K_WO07

E_03

Potrafi opisa¢ strukture typowych systeméw
sterowania robotéw z uwzglednieniem rodzaju
zastosowanych czujnikéw i napeddéw i obszaru
zastosowan.

K_WO06

Umiejetnosci - potrafi

E_04

Potrafi zaprojektowaé i zamodelowac prosty
sterownik wykorzystujgcy algorytmy

K_U07

E_05

Potrafi przewidzie¢ konsekwencje swoich
dziatan, w szczegdlnosci konsekwencje btedow
w programie sterujgcym i potrafi
zaprojektowaé odpowiednie zabezpieczenia.

K_U08

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

E_06

Potrafi w sposob interesujgcy przedstawic role
robotyki w wybranych dziedzinach zycia

K_K04

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

programowych

programowych

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin

Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do
zajec

Zajecia praktyczne

TP-01 Rodzaje robotdow i
ich charakterystyka

K_W05, K_WO06, K_W07




oraz zastosowania

TP-02

elementy sktadowe
systemu
robotycznego:
efektory, czujniki,
uktad lokomogji,
ukfad sterowania
komputerowego

K_W05, K_WO06, K_W07

TP-03

Budowa i
programowanie
robotéow
modutowych -
zestawy Lego
Mindstorms:

K_U07, K_U08, K_K04

TP-04

Podstawowe
rodzaje baz
jezdnych (uktadéw
lokomocji) robotow
mobilnych i ich
charakterystyka.

K_U07, K_U08, K_K04

TP-05

Kinematyka
robotéw mobilnych

K_U07, K_U08, K_K04

TP-06

Czujniki stosowane
w robotach i
przetwarzanie
informacji z
czujnikéw

K_U07, K_U08, K_K04

TP-01

Zagadnienie
autonomicznej
nawigacji robota
mobilnego

K_U07, K_U08, K_KO04

TP-02

Wykonywane
¢wiczenia polegaja
na zaprojektowaniu
i zbudowaniu z
klockow robota,
opracowaniu
algorytmu
sterowania oraz

K_U07, K_U08, K_K04




jego implementacji
programowej

lll. INFORMACIE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne o
L o, e Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce . i .
. . o . , osiggniecia efektow uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . . L,
. sie przypisanych do zajec #
uczenia sie
WIEDZA
L. zaliczenie czesci
E_01 zajecia praktyczne . .
praktycznej - projektu
Lo zaliczenie czesci
E_02 zajecia praktyczne

praktycznej - projektu

UMIEJETNOSCI

zaliczenie czesci

E_03 zajecia praktyczne . .
praktycznej - projektu
L. zaliczenie czesci
E_04 zajecia praktyczne . ]
praktycznej - projektu
KOMPETENCJE SPOLECZNE
L. zaliczenie czesci
E_05 zajecia praktyczne . .
praktycznej - projektu
L. zaliczenie czesci
E_06 zajecia praktyczne

praktycznej - projektu




Uproszczony opis zajec -Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkotg Techniczno-Ekonomiczna w Jarostawiu

1. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec: Kod zaje¢:

Sieci wirtualne i przetwarzanie w chmurze. D7.5

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny

lezyk wyktadowy: polski |Rodzaj zajeé: specjalistycny

Rok studiéw: IV Semestr: VII Liczba punktéw ECTS przypisana |Data aktualizacji sylabusa:
zajeciom: 2

Instytut (Zaktad) odpowiedzialny za przedmiot: Instytut Inzynierii Technicznej, Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu

Symbol efektéw uczenia sie Po zakonczeniu zajeé¢ i potwierdzeniu osiggniecia | Odniesienie do efektow uczenia sie dla

okreslonego kierunku studidéw, poziomu




przypisanego do zajec efektow uczenia sie student w kategorii: i profilu
Wiedzy - zna i rozumie
w_01 Istote sieci wirtualnych i przetwarzania w chmurze K_WO05
W_02 Mechanizmy zarzadzania i administrowania K_WO05, K_W07
sieciami wirtualnymi i wybranymi platformami
wirtualizacji sprzetowej
Umiejetnosci - potrafi
u_o1 Potrafi  dokona¢ instalacji i  konfiguracji K_U16
programowego przetgcznika sieciowego
u_02 Potrafi zainstalowac i administrowa¢ K_U1l6
Srodowiskiem wirtualizacji sprzetowej
u_o3 Potrafi planowaé i wdraza¢ ustugi sieciowe K_U01, K_U16
na bazie cloud computing
Kompetencji spotecznych
K_01 Ma $wiadomos¢ koniecznosci podnoszenia swoich K_K01

kwalifikacji poprzez samoksztatcenie, ze wzgledu
na dynamiczny rozwdj technologii

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci programowych Forma zajec Liczba Odniesienie do efektow
programowych godzin uczenia sie przypisanych do
zajec
TP-01 Wprowadzenie do przedmiotu: ogdlna zajecia 1 wW_01
charakterystyka merytoryczna ¢wiczen | praktyczne
praktycznych przewidzianych do realizacji;
zasady BHP obowigzujgce w laboratorium.
TP-02 Instalacja i uruchomienie sieci wirtualnej zajecia 6 W_01,W_02
dziatajacej w oparciu o technologie VXLAN i | praktyczne
przetacznik programowy na bazie
Linux/FreeBSD i Open vSwitch.
TP-03 Instalacja,  konfiguracja i  eksploatacja zajecia 6 u_01,U_02
rozproszonego systemu plikéw na przyktadzie | praktyczne
Ceph




TP-04 Implementacja i eksploatacja infrastruktury zajecia 16 u_02,Uu_03
jako ustugi laaS z wykorzystaniem otwartej | praktyczne
platformy OpenStack i/lub OpenNebula
TP-05 Zajecia zaliczeniowe. zajecia 1 K_01
praktyczne

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec

Formy zajec¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce
osiggniecie zatozonych efektow

Metody weryfikacji osiggniecia
efektow uczenia sie przypisanych do

.. zajec
uczenia sig
Wiedza
ogadanka, prezentacja
Ww_01 Pog ) P ) ) zaliczenie ustne ¢wiczeri
multimedialna
pogadanka potaczona z pokazem . . L.
W_02 T zaliczenie ustne éwiczen
mozliwosci praktycznych
Umiejetnosci
realizacja ¢wiczen praktycznych z | weryfikacja poprawnosci realizacji
U 01 wykorzystaniem uruchamianych ¢wiczen praktycznych, ocena
B lokalnie wirtualizujgcych systemow sprawozdania z wykonania
operacyjnych ¢wiczenia
realizacja ¢wiczen praktycznych z | weryfikacja poprawnosci realizacji
U 02 wykorzystaniem uruchamianych ¢wiczen praktycznych, ocena
B lokalnie wirtualizujgcych systeméw sprawozdania z wykonania
operacyjnych ¢wiczenia
L, weryfikacja poprawnosci realizacji
realizacja ¢wiczen praktycznych z L
. . ¢wiczen praktycznych, ocena
wykorzystaniem uruchamianych . .
u_03 o o ) sprawozdania z wykonania
lokalnie wirtualizujgcych systemow o . . .
. ¢wiczenia, zaliczenie ustne
operacyjnych L
¢wiczen
Kompetencje
K 01 pogadanka zwigzana z pogadanka w trakcie realizacji
- teoretycznymi tresciami | ¢wiczen praktycznych, obserwacja

merytorycznymi w odniesieniu do

aktywnosci studenta na zajeciach,




¢wiczen praktycznych

zaliczenie ustne ¢wiczen

Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajeé Kod zajeé:
Elementy inteligencji budynkowe;j D8.1
Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: | |nformatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: Rodzaj zajec: | zajecia wybierane/specjalistyczne
Rok studiéw: IV Semestr: 7 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 2
Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia: Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:




Zajecia praktyczne:

15 Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

15

RAZEM:

Il. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol efektéw uczenia sie

przypisanego do zajec¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studidw, poziomu
i profilu #

M_01

Ma podstawowa wiedze w zakresie: systemow
zarzadzania budynkami BMS oraz apartamentami
HMS - ich struktura, elementy sktadowe,
urzadzenia, oprogramowanie centralne.

K_WO03, K_WO05, K_W07

Umiejetnosci - potrafi

M_02

Potrafi zdefiniowaé elementarne wymagania
projektowe dotyczace inteligencji budynkowej
oraz dobra¢ wybrane urzadzenie i elementy.
Przygotowuje dokumentacje projektows i ja
prezentuje.

K_U01, K_U03, K_U04, K_U11, K_U12

M_03

Potrafi skonfigurowa¢ wizualizacje¢ proceséw
zachodzacych w obrgbie obiektow - stany
alarmowe 1 dokona¢ zdalnego dostepu do
obiektow (WWW, SMS) w celach uzytkowych
oraz serwisowych. Uwzglednia bezpieczenstwo
danych w obiekcie ze zdalnym dostgpem.
Przygotowuje dokumentacje¢ projektows i ja
prezentuje.

K_U01, K_U03, K_U04, K_U11

Kompetencji spotecznych - jest gotéow do

M_04

Przedstawia w sposéb jasny swoje osiggniecia.

K_KO5

M_05

Stosuje w praktyce zasady etyki i uczciwosci
inzynierskiej.

K_KO3

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC




Tresci programowe (uszczeg6towione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci

programowych

Forma zajec

Liczba godzin

Odniesienie do efektéw
uczenia sie przypisanych do
zajec

zajecia
praktyczne

TP-01

Przygotowanie
zatozen projektowych
dotyczacych
inteligencji
budynkowej w
odniesieniu do domu
jednorodzinnego.

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05

TP-02

Doboér odpowiednich
czujnikow,
przetwornikow i
aktywatorow dla
elementarnego
problemu
automatyzacji
budynku.

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05

TP-03

Realizacja
oprogramowania
wbudowanego (np.
na bazie Arduino) do
obshugi typowych
czujnikow i
elementéw
charakterystycznych
dla inteligencji
budynkowe;j.

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05

TP-04

Realizacja lub
konfiguracja
oprogramowania
zarzadzajacego
budynkiem, w tym
oprogramowania na
urzadzenia mobilne.

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05




11l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Formy zajec¢ i metody dydaktyczne

o . o, o Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce L ; .
. o . . . osiggniecia efektow uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektow . . L,
. sie przypisanych do zajec #
uczenia sie *
WIEDZA

Materiaty przygotowane przez

prowadzacego do .
. . . Prezentacja przez
samodzielnego studiowania. .
M_01 L, studenta zrealizowanego
Komentarze podczas zajec . .
. mikroprojektu
praktycznych, ewentualnie

wizyta studyjna - jesli mozliwe

UMIEJETNOSCI

Praktyczna realizacja kolejnych . ,
i . . Ocena kolejnych etapow
etapow mikroprojektu,
M_02 . . oraz catego
ewentualnie wizyta studyjna - . .
mikroprojektu

jesli mozliwe

Praktyczna realizacja kolejnych . i
i . . Ocena kolejnych etapow
etapow mikroprojektu,
M_03 . . oraz catego
ewentualnie wizyta studyjna - . .
o o mikroprojektu
jesli mozliwe

KOMPETENCJE SPOtECZNE

Indywidualne zadania,

M 04 wspotpraca z innymi, Obserwowanie pracy
- ewentualnie wizyta studyjna - studenta
jesli mozliwe
M 05 praca z innymi, ewentualnie Obserwowanie pracy

wizyta studyjna - jesli mozliwe studenta




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajec Kod zajeé:
- Modelowanie i analiza procesow biznesowych D8.2
Nazwa kierunku studidw, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: | Zajecia praktyczne (ZP)
Rok studiéw: IV Semestr: VII Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 2

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej (Zaktad Informatyki)

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 15 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 15 RAZEM:

1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Symbol
efektéw
ksztatcenia

Po zakoriczeniu modutu (przedmiotu) i potwierdzeniu osiggniecia efektow ksztatcenia
student w kategorii:

Odniesienie do
efektéw ksztatcenia
dla kierunku studiow




modutu Wiedzy - zna i rozumie
E_01 zna i rozumie gtéwne koncepcje zarzadzania opartych na procesach K_WO06, K_W12,
K_W14, K_W16,
K_KO5
Umiejetnosci - potrafi
E_02 potrafi zdefiniowac taficuch wartosci organizacji, zidentyfikowac gtéwne i pomocnicze | K_U01, K_U02,
procesy biznesu oraz ich cele i mierniki K_U12, K_U13
E_03 analizuje praktyczne studia przypadkdéw i proponuje rozwigzanie probleméw w oparciu | K_U01, K_U02, K_U12
o poznane cechy i zasady konstrukcji procesow.
Kompetencji spotecznych - jest gotow do
E_04 potrafi wspotdziataé i pracowac w grupie podczas analiz studiow przypadkéw i K_U02, K_K01, K_K02

projektow praktycznych

K_KO3

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, cwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci ksztatcenia Forma Liczba Odniesienie do
tresci zajec godzin efektow
ksztatcenia ksztatcenia
modutu
ZpP
TK_01 Podstawowe techniki i narzedzia wykorzystywane w modelowaniu i 1 E_01,E_02,
analizie proceséw biznesowych E_04
TK_02 Zastosowanie standardéw BPMS oraz BPMN. Notacja BPMN poprzez 2 E_01,E_02
poznanie réznic, jakie wystepuja pomiedzy BPMN a UML.
TK_03 Analizy praktycznych przypadkéw biznesowych. 2 E_01,E_02
TK_04 Analiza systemu informatycznego - specyfikacja funkcjonalna 5 E_01,E_02,
systemu ( sformalizowane informacje o elementach systemu E_03, E_04
informatycznego, m.in. strukture systemu, procesy systemu,
przeptywy, relacje i powigzania danych) na przyktadzie (studium
przypadku).
TK_05 Studium przypadku do zrealizowania w zespotach 5 E_01,E_02,
E_03, E_04




lll. INFORMACIE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia Formy zaje¢ i metody dydaktyczne L i
. . o, o . . Metody weryfikacji osiggniecia efektéw
sie przypisanego do prowadzenia zaje¢ umozliwiajace osiggniecie zatozonych L . L,
o, i L uczenia sie przypisanych do zajec¢ #
zajec efektow uczenia sie *
WIEDZA

Laboratorium z prezentacja, przeglad literatury . .
E_01 : Sprawdzian pisemny przy komputerze
przedmiotu

UMIEJETNOSCIE_03

Praca przy komputerze, praca w zespotach, realizacja
E_02 studiéw przypadkow i zadan praktycznych w Realizacja studium przypadku
systemach informatycznych.

Praca przy komputerze, praca w zespotach, realizacja
E_03 studiéw przypadkow i zadan praktycznych w Realizacja studium przypadku
systemach informatycznych.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

E_04 E_03 E_03

Nazwa zajec Kod zajec:

Podstawy programowania OpenGL D8.3

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny




Jezyk wyktadowy: Rodzaj zajeé: | Przedmiot obieralny

polski

Rok studiéw: 4 Semestr: 7 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 2
Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia: Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne: | 15

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 15 RAZEM:
Il. INFORMACJE SZCZEGOLOWE
Symbol efektéw uczenia sie Po zakoniczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia | Odniesienie do efektow uczenia sie dla
przypisanego do zajec* efektdw uczenia sie, student w kategorii: okreslonego kierunku studiéw, poziomu
i profilu #
Wiedzy - zna i rozumie
E 01 Podstawowe pojecia i opis matematyczny K_W01, K_W06, K_W08, K W11
wykorzystywany w grafice 3D.
Umiejetnosci - potrafi
E_02 Zaprojektowac i stworzy¢ aplikacje 3D K_U02, K_U07,K _U12,K _U14,K_U19
uruchamiang w systemie Windows.
E_03 Zaimplementowac¢ podstawowe obiekty sceny K_U02, K_U07,K_U12,K_U14,K_U19




3D.

E_04 Zaimplementowac zrédtfa swiatta oraz K_U02, K_U07,K_U12,K_U14,K_U19
teksturowanie obiektow na scenie 3D.
Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
E_05 Potrafi zaplanowac wtasng prace i oszacowac K_K03, K_K04

czas niezbedny do jej wykonania.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegélne formy zaje¢ tj. wyktad, cwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektow
programowych uczenia sie przypisanych do
programowych zajec
Zajecia praktyczne

TK_01 Wprowadzenie do 3 E_01,E_02,E_03,E_05
OpenGL.

TK_02 Rysowanie bryt. 2 E_01,E_02,E_03,E_05
Podstawowe
transformacje.

TK_03 Kolorowanie i 2 E_01,E_02,E_03,E_04,
cieniowanie obiektow. E_O05
Zrédta $wiatta oraz
osSwietlenie sceny.

TK_04 Modelowanie 2 E_01,E_02,E_03,E_04,
obiektéw E_O5
dynamicznych.

TK_05 Teksturowanie. 3 E_01, E_02,E_03, E_04,
Wczytywanie plikdw E_O05
graficznych.

TK_06 Tworzenie modeli 3 E_01,E_02,E_03, E_04,
obiektéw w 3d Studio E_O5
Max oraz ich
konwersja do kodu




OpenGL.

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne L
L o, e Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce . i .
. . . . | osiggniecia efektéw uczenia
przypisanego do zajec osiggniecie zatozonych efektéw . i L,
. sie przypisanych do zajec #
uczenia sig
WIEDZA
o . Kontrola postepéw
E_01 Pokaz, zajecia projektowe .
projektu
UMIEJETNOSCI
E 03 Pokaz, zajecia projektowe Kontrola postepow
- projektu
E 04 Pokaz, zajecia projektowe Kontrola postepow
- projektu
E 05 Pokaz, zajecia projektowe Kontrola postepdéw
- projektu
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
o . Kontrola postepéow
E_06 Pokaz, zajecia projektowe .
projektu




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajec Kod zajeé:
Projektowanie uktadéw kombinacyjnych i sekwencyjnych D8.4
Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: | Zajecia specjalistyczne
Rok studiéw: IV Semestr: VII Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 2

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 15 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 15 RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLtOWE




Symbol Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student w kategorii: Odniesienie do
efektow Wiedzy efektow uczenia sie
uczenia sie dla okreslonego
przypisaneg kierunku studiow,
o do zajeé poziomu i profilu
M_01 Zna podstawy projektowania oprogramowania dla uktadéw kombinacyjnych i|K_WO06, K_W11
sekwencyjnych jako komponenty sterowania urzagdzeniami.
Umiejetnosci
M_02 Umie samodzielnie i w zespole rozwiazywac zadania projektowe oraz opracowywac do nich | K_U02, K_U03
zwiezta dokumentacje
M_03 Umie realizowac¢ i analizowac¢ algorytmy pod wzgledem ich poprawnosci K_U11

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma zajec Liczba Odniesienie do
tresci godzin | efektéw uczenia
programo programowych sie przypisanych
wych do zajec
Zajecia
praktyczne

TP_01 Podstawowe definicje poje¢ w zakresie uktadéw kombinacyjnych. Prezentacja 3 M_01, M_02,
Uktad przetaczajacy, funkcja przetaczajgca, kanoniczna postac multimedialna M_03
dysjunkcyjna i koniunkcyjna, Projektowanie uktadu ,
kombinacyjnego: dekoder dla wyswietlacza rozwigzanie
siedmiosegmentowego. Definicja funkcji w tabeli. Minimalizacja przyktadu
funkcji metodg Karnaugha. Realizacja praktyczna w jezyku C.

TP_02 Uktady sekwencyjne. Przypomnienie funkcji przetkaznikow. Prezentacja 3 M_01, M_02,
Automat Mealy’ego i automat Moor’ea. Uktady synchroniczne i multimedialna M_03
asynchroniczne. Opisy: stowny, wykres czasowy, graf przejsc i ,
wyjs¢, tablica przejsé i wyjs¢. Opis i reprezentacja graficzna na rozwiazanie
przyktadzie uktadu sterujgcego zbiornikiem z dwoma czujnikami przyktadu
poziomu. Opis grafu. Minimalizacja funkcji. Realizacja w jezyku C. przez

studentow na
tablicy

TP_03 Projekt i realizacja uktadu sterujgcego zbiornikiem Rozwigzanie 2 M_02, M_03
przeciwpozarowym zewnetrznym z trzema czujnikami poziomu. przyktadu
Uwzglednienie stanéw awaryjnych czujnikéw. przez

studentéw na




tablicy

sekwencyjnego, czasowego (np. zamka szyfrowego).
Opracowanie krotkiej specyfikacji. Demonstracja dziatania
ukfadu.

indywidualna

przy
komputerze

TP_04 Uktady z zalezno$ciami czasowymi. Petla programu sterujagcego o Rozwigzanie 2 M_02, M_03
stalym czasie wykonania. Rozszerzenie projektu zbiornika przyktadu
przeciwpozarowego o zaleznos$ci czasowe. przez
studentéw na
tablicy
TP_05 Samodzielna realizacja indywidualnie przydzielonego uktadu Praca 5 M_02, M_03

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu
uczenia sie
przypisanego

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne

prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych efektéw uczenia sie

Metody weryfikacji osiggniecia
efektédw uczenia sie przypisanych

biezgca pomoc w przypadku napotkania problemoéw

., do zajec
do zajet
WIEDZA
. . o i . . Pytania ustne na biezgco
M 01 Wyktad podajacy, prezentacje dziatajgcych programoéw, rozwigzywanie L
- ) , . ) podczas oceniania
zadan przy wspétudziale studentéw . i
realizowanych zadan
UMIEJETNOSCI
M_02 Praca indywidualna i w zespole (tablica), wprowadzenie teoretyczne, Ocena biezgca programéw
biezgca pomoc w przypadku napotkania problemoéw realizowanych podczas zajec
M_03 Praca indywidualna i w zespole (tablica), wprowadzenie teoretyczne, Ocena biezgca programéw

realizowanych podczas zajec




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajec Kod zajeé:
Projekt zespotowy D18
Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: | Zajecia praktyczne (ZP)
Rok studiéw: 111 Semestr: VI Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 2
Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia: Instytut Inzynierii Technicznej (Zaktad Informatyki)

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: | 30

RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLtOWE

Przypisane do zajec efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do

efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studidow, poziomu i profilu.

Symbol efektéw | Po zakoriczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie, student

Odniesienie do efektow



uczenia sie
przypisanego do

w kategorii: uczenia sie dla okreslonego

kierunku studiéw, poziomu
Wiedzy - zna i rozumie

zajec* i profilu #
E_01 zna metody realizacji i etapy projektéw informatycznych K_WO06 - K_W12, K_K01
Umiejetnosci - potrafi

E_02 umie realizowac zadania na podstawie specyfikacji K_U03, K_U04, K_U09,
K_U12 —K_U21 (w zaleznosci
od wykonywanego projektu),
K_U23

E_03 potrafi wspotpracowaé w zespole K_U02, K_K03

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
E_04 rozumie znaczenie umiejetnosci pracy w zespole K_K02, K_K03, K_04

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegotowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol Opis tresci Forma Liczba Odniesienie do efektow
tresci zajec godzin uczenia sie przypisanych do
programowy programowych zajec
ch
Zajecia
praktyczn
e
TK_01 Wprowadzenie do tematyki zaje¢. Omdwienie celu i 1 E_01
zakresu. Wybor tematu realizowanego projektu.
Przydzielenie roli kazdemu ze studentow.
TK_02 Omowienie metodologii realizacji projektow 1 E_01
realizowanych w praktyce. Ustalenie wstepnego
harmonogramu prac.
TK_03 Ustalenie zakresu merytorycznego zadania. . 1 E_02,E_03,E_04
Ustalenie szczegétowego harmonogramu i zakresu
prac poszczegdlnych osdb. Dyskusja w zespole nad
mozliwosciami technicznymi i czasowymi realizacji
projektu. Przygotowanie propozycji dla ,klienta”.
Opracowanie umowy dla przyjetego zadania.




TK_04 Realizacja projektu. Potaczenie podprograméw w
jedng aplikacje. Omdwienie powstatych problemow
—ograniczenia i rozszerzenia. Testowanie i
weryfikacja oprogramowania. Sporzadzenie
dokumentacji powykonaweczej i instrukcji programu.

26 E_01,E_02,E_03, E_04

TK_05 Podsumowanie osiggnietych rezultatdéw i nabytych
doswiadczen. Prezentacja projektéw

1 E_01,E_02,E_03, E_04

11l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektdw uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajeé i metod oceniania

Symbol efektu uczenia
sie przypisanego do

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych

Metody weryfikacji osiggniecia efektéw
uczenia sie przypisanych do zajec #

zajec efektéw uczenia sie *
WIEDZA
E_01 Prezentacja przyktadow, dyskusja w grupie prezentacja przygotowanego projektu
UMIEJETNOSCIE_03
E_02 Prezentacja przyktaddw, dyskusja w grupie prezentacja przygotowanego projektu
E_03 Prezentacja przyktaddw, dyskusja w grupie prezentacja przygotowanego projektu
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
E_04 Prezentacja przyktadéw, dyskusja w grupie prezentacja przygotowanego projektu




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE
Nazwa zajeé Kod zajec:
Seminarium dyplomowe EO1
Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, pierwszy stopien, profil praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajed: | Zajecia ksztatcenia kierunkowego
Rok studiow: lI/1V Semestr: 6/7 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 1/3

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium: | 60 (15/45) Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 60 (15/45) RAZEM:

1. INFORMACIJE SZCZEGOLOWE




Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektéw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studiéw, poziomu
i profilu #

E_01

wyjasni¢ problematyke i zadania podjete w
swojej pracy inzynierskiej,

K_WO06, K_W10, K_W12

E_02

wyjasnic¢ kwestie merytoryczne zwigzane z
tematyka pracy

K_WO04, K_WO07

Umiejetnosci - potrafi

E_03

tworzy¢ rozwigzania dla zadan
merytorycznych, zwigzanych z realizacjg
pracy inzynierskiej,

K_U06, K_U08, K_U10, K_U28, K_U29

E_04

projektowac schematy blokowe algorytmow
tworzonych aplikacji, a takze schematy
blokowe dla potfaczen sieciowych,

K_U10, K_U15,K_U27

E_05

zrealizowad czes$¢ edycyjng pracy
inzynierskiej zgodnie z przyjetymi
wytycznymi.

K_U01, K_U03

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

E_06

troszczyc sie o powierzony sprzet i
oprogramowanie podczas realizacji pracy
inzynierskiej,

K_K04

E_07

wykazywac¢ odpowiedzialnos¢ za terminowa
realizacje postawionych w pracy zadan.

K_KO4

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin

programowych

programowych

Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do
zajec




seminarium

TK_01

Sformutowanie
wymagan
przedmiotu. Krétka
prezentacja
tematdéw prac
inzynierskich przez
dyplomantéw.

E_01,E_02

TK_01

TK_02

omowienie
podstawowych
zasad pisania pracy
inzynierskiej,
stosownie do
obowigzujgcych
wytycznych,
dyskusja nad
komponentami
pracy: wstep, cel i
zakres pracy, czesc¢
opisowa, cze$é
praktyczna,
whnioski, dobor
zrédet w
bibliografii.

E_01,E_02

TK_02

TK_03

Wskazdéwki
redakcyjne, etyka
realizacji pracy
dyplomowej —
wybrane problemy
prawne — prawa
autorskie

E_01,E_02,E_03,E_04,E 0O
5

TK_03

TK_04

Prezentacja
zagadnien
merytorycznych/w
ynikéw czesci
aplikacyjnej przez
poszczegdlnych
dyplomantéw w
kontekscie
realizowanej
tematyki pracy
inzynierskiej.

36

E_01,E_02,E_03,E_04,E 0
5,E_06,E_07

TK_04




Dyskusja nad
problemami
wynikajgcymi
podczas realizacji
czesci aplikacyjnej

pracy.
TK_05 Omoéwienie zasad 6 E_01,E_02,E_03,E_04,E_0 | TK_O5
prezentacji pracy 5,E_06,E_07

inzynierskiej
podczas egzaminu
dyplomowego.
Weryfikacja
ostatecznej wers;ji
prac inzynierskich.
Przygotowanie i
prezentacja
poszczegdlnych
prac przez
dyplomantéw.

lll. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne

o . o o Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce L i .
. o, . j i osiggniecia efektéw uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . . o,
. sie przypisanych do zajec¢ #
uczenia sie
WIEDZA
E_01 seminarium obserwacja
E_02 seminarium obserwacja

UMIEJETNOSCI

E_03 seminarium obserwacja

E_04 seminarium obserwacja

E_05 seminarium obserwacja




KOMPETENCJE SPOLECZNE

E_06

seminarium

obserwacja

E_07

seminarium

obserwacja




Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACIJE OGOLNE

Nazwa zajec

Praktyka w zakladzie pracy

Kod zajeé: FO1

Nazwa kierunku studidow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, | stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zaje¢: | Praktyka zawodowa

Rok studiéw: Ill, IV

Semestr: 6, 7

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 20 (12+8)

Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia:

Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat:

Lektorat:

Projekt:

Projekt:

Zajecia praktyczne:

Zajecia praktyczne:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: | 800 Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 800 RAZEM:
Il. INFORMACJE SZCZEGOLtOWE
Symbol efektéw uczenia sie Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia | Odniesienie do efektéw uczenia sie dla

okreslonego kierunku studiéw, poziomu




przypisanego do zaje¢* efektdw uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

i profilu #

FO1_01 Wage i znaczenie uwarunkowan spotecznych K_W18

pracy oraz zasad BHP
Umiejetnosci - potrafi

FO1_02 Pracowad w zespole zadaniowym, stosowac sie K_U02
do polecen kierownictwa

FO1_03 Opracowac¢ dokumentacje wykonanej pracy, K_U03, KU0o4
zaprezentowac wykonane zadania

FO1_04 Wykorzystywac narzedzia zarzadzania projektem, | K_U12
kontroli wersji, zarzagdzania kodem

FO1_05 Zidentyfikowac i udokumentowac zaleznosci K_U13
systemowe i Srodowiskowe w procesie
wytwarzania oprogramowania

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
FO1_06 Odpowiedzialnej pracy w zespole projektowym K_K03

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec tj. wyktad, éwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektow
programowych uczenia sie przypisanych do
programowych zajeé
Praktyka
zawodowa
TP-01 Zapoznanie z praktyka 8 FO01_01
zadaniami,
organizacja




przedsiebiorstwa,
zasadami BHP

TP-02 zapoznanie z praktyka 16 FO1_03
zatozeniami i
dokumentacjg
realizowanego
projektu

TP-03 zapoznanie z praktyka 16 FO01_03,F01_04
zasadami zapisu i
weryfikacji kodu

TP-04 zapoznanie ze praktyka 16 FO01_02, FO1_06
stosowana
metodyka
prowadzenia
projektu

TP-05 wykonywanie praktyka 736 F01_02, FO1_03, FO1_04,
biezacych zadan FO01_05, FO1_06
zleconych przez szefa
zespotu, udziat w
zebraniach zespotu

TP-06 podsumowanie praktyka 8 FO1_02
efektow i ocena




lll. INFORMACIE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne -
o L, o Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia sie prowadzenia zaje¢ umozliwiajace L i .
. o . . , osiggniecia efektow uczenia
przypisanego do zaje¢ osiggniecie zatozonych efektéw . . L,
o sie przypisanych do zajec¢ #
uczenia sie *
WIEDZA
Obserwacja opiekuna
FO1_01 praktyka
praktyk

UMIEJETNOSCI

Obserwacja opiekuna

FO1_02 raktyka
- praxty praktyk
Obserwacja opiekuna
FO1_03 praktyka
praktyk
Obserwacja opiekuna
FO1_04 praktyka 1a op
praktyk
Obserwacja opiekuna
FO1_05 praktyka
praktyk
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Obserwacja opiekuna
FO1_06 praktyka

praktyk




9. Warunek ukonczenia studiow — pozytywna ocena pracy dyplomowej

Ukonczenie studiow na kierunku informatyka nastepuje po:
J ztozenie egzaminu dyplomowego z wynikiem pozytywnym
J uzyskanie pozytywnej oceny inzynierskiej pracy dyplomowe;j
Prace dyplomowa student wykonuje samodzielnie pod nadzorem promotora, praca
musi posiada¢ walor samodzielnego rozwigzania problemu inzynierskiego z zakresu
informatyki. Promotorem pracy inzynierskiej moze by¢ nauczyciel akademicki posiadajacy co
najmniej stopien naukowy doktora w dyscyplinie naukowej ,,Informatyka techniczna i
telekomunikacja”. Recenzent powotywany jest przez dyrektora instytutu na podstawie
propozycji promotora.
W uzasadnionych wypadkach dyrektor instytutu moze wyrazi¢ zgod¢ na prowadzenie
pracy przez nauczyciela akademickiego z tytulem zawodowym magistra.
Aby przystapi¢ do egzaminu dyplomowego student musi spetni¢ nastepujace warunki:

. ztozenie wszystkich egzamindéw przewidzianych programem studiéw

. uzyskanie zaliczenia z wszystkich zaje¢, w tym praktyk zawodowych
oraz uzyskanie wymaganej liczby punktow ECTS okreslonych w programie studiow

. uzyskanie pozytywnych ocen pracy dyplomowej wystawionych przez
promotora i recenzenta

J ztozenie wymaganych dokumentéw w Centrum Obstugi Studenta

J spelnienie powyzszych warunkéw winno nastagpi¢ w wymaganych
terminach

Forme¢ 1 przebieg egzaminu dyplomowego okresla Dyrektor Instytutu. Egzamin
dyplomowy sklada si¢ z dwdch czgsci tzw. obrony pracy dyplomowej, w trakcie ktorej
dyplomant prezentuje wykonang prace oraz odpowiada na pytania komisji egzaminacyjnej
zwigzane z prezentowang pracg oraz z cze¢sci drugiej w ktorej dyplomant jest egzaminowany
z zakresu wiedzy 1 umiejetnosci okreslonej w zalozonych efektach uczenia si¢. Po zlozeniu
egzaminu dyplomowego komisja egzaminacyjna ustala oceng koncowa ktorej sktadowymi sg
wyniki osiggnigte w trakcie studidw, ocena za prace dyplomowa i ocena uzyskana w trakcie
egzaminu. Formul¢ ustalenia oceny koncowej okresla regulamin studiow PWSTE. Komisja
egzaminacyjna sktada si¢ z przewodniczacego, promotora i recenzenta. Przewodniczacego
komisji powotuje Dyrektor Instytutu.

Forme, przebieg 1 zakres merytoryczny egzaminu dyplomowego okresla Dyrektor
Instytutu w porozumieniu z komisja dydaktyczng kierunku 1 podaje do wiadomosci studentow
nie pdzniej niz przed zakonczeniem VI semestru studiow.



10. Infrastruktura niezbedna do prowadzenia ksztalcenia w przypadku rozpoczecia
ksztalcenia na nowym kierunku studiow.

Nie dotyczy



11. Opinia Samorzadu Studenckiego

Prosze  dolgczy¢ dokument o nazwie ,,Opinia Samorzqdu Studenckiego” dotyczgca
programu studiow na danym kierunku i poziomie.

Uczelniany Samorzad Studencki

m te [ Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna

PANSTWOWA

wrsza szeou
im. ks. Bronislawa Markiewicza w Jaroslawiu

TECKNICING
EXONOMICTNA

37-500 Jaroslaw. ul.Czarnieckiego16

facebook. pl/uss. pwste/ e-mail:uss.pwste@gmail. com

USS/2019/03/91 /IIT Jarostaw 13.03.2019 r

Dyrektor Instytutu Inynierii Technicznej

Paristwowej Wyiszej Szkoly Techniczno Ekonomicinej
im. Ks. Bronistawa Markiewicza

w Jarostawiu

doc. dr Justyna Stasieriko

Prezydium Uczelnianego Samorzadu Studenckiego opiniuje pozytywnie programy studiéw na cykl
ksztatcenia rozpoczynajacego sie od roku akademickiego 2019/2020 dla kierunku Informatyka- |

stopien.
Z powazaniem
Przewodniczg
Uczelniandgo Sa g Studenckiego
PSPE Wiaddawi )
stelax
Otrzymuijg:
1. Adresat
2.afa

M te / ul. Czarnieckiego 16 tel, +4816 624 46 20 pwste@pwste.edu.pl NIP 7921794 406
e 37-500 Jarostaw, Polska fax. +4816 624 46 50 pwste edu pl REGON 650 894 385







